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32-Bit Spielekonsole, inkl. Dual-Shock-Controller

Gute Auswahl. Gute Preise. Guten Tag.

Wir sind die Guten.
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Broken Helix

WWF Warzone Tekken 3

Batman & Robin

Diese Angebote erhalten Sie in folgenden ProMarkten:
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Speyer, Stendal, St. Leon-Rot, Stuttgart, Viernheim, Weiden, Wittenberg, Wemigerode, Worms
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edes Jahr das gleiche Spiel: Anfang September
ruft die ECTS (European Computer Trade Show)
nach London, und die gesamte europdische
Fachpresse fahrt geschlossen hin, um sich uber
den Entwicklungsstand der potentiellen Weihnachtshits zu
informieren.

Auch dieses Jahr? Nein, diesmal war alles ganz anders:
Eine Woche vor der ECTS hatte bereits die CeBIT Home in
Hannover ihre Pforten geoffnet. Die deutschen Nieder-
lassungen vieler Firmen (darunter so bekannte Unterneh-
men wie z.B. Sony Computer Entertainment, Electronic
Arts und EIDOS) wollten nicht auf zwei Hochzeiten tanzen
und sagten wegen der CeBIT Home kurzerhand ihren
ECTS-Auftritt ab. Den obligatorischen Aus- und Uberblick
auf kommende Trends muRten wir uns also in Hannover
verschaffen. Den ausfuhrlichen

und London

"Messe”-Bericht konnen wir lhnen
deshalb auch erst in der ndchsten
Ausgabe prasentieren — einen klei-
nen Vorgeschmack darauf bekom-
men Sie trotzdem auf Seite 21, in
unseren "CeBIT-Impressionen”.

Zum Thema Tips & Tricks: Wie
letzte Ausgabe bereits angekiindigt, starten wir in diesem
Heft unseren neuen Tips-Sonderteil. Ab jetzt warten jeden
Monat 16 Seiten voller Cheats, Gamebuster bzw. Exploder-
Codes, Strategiefiihrer, Lésungshilfen u.v.m. auf Sie. Um
Verwirrungen Marke "Dieser Code klappt ja gar nicht” vor-
zubeugen, trennen wir alle Tips fein sauberlich nach NTSC
und PAL, wobei den PAL-Cheats vom Umfang her ein

S S A RS R R Y

wesentlich groRerer Stel-
lenwert eingeraumt wird.
Lassen Sie uns doch wis-
sen, wie l|hnen unsere
neue Tips-Rubrik gefallt.
Auch fir Verbesserungs-
Wwun-

immer

vorschldage oder
sche sind wir
offen. Und: Wenn Sie in
irgendeinem Spiel einen

ganz besonderen Kniff

gefunden haben - nur

immer her damit (am besten auf Diskette). Wer uns
den "Tip des Monats” zukommen laRt, erhdlt eine kleine
Uberraschung... :

Zum SchluR noch etwas Asche auf unsere Haupter.
Im Test zu Tekken 3 (Ausgabe 09/98) ist uns ein
schwerer Fehler unterlaufen. Wir hatten in dem
Beitrag geschrieben, daR Tekken 3 Sonys neuen
Dual Shock Controller nicht unterstiitzen wirde.
Das ist falsch! Der Dual Shock vibriert bei Tekken 3
was das Zeug héilt. Wie es zu diesem peinlichen Fehler
kommen konnte, erfahren Sie auf Seite 10. Sie sehen:
Nobody is perfect — auch wir nicht.

Herzlichst lhr

Michael Schmittner
Chefredakteur
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Tauchen Sie ein in das packende Abenteuer um die
strategische Herrschaft der Meere. Vernichten Sie die
gegnerische Flotte mit raffinierter Taktik. Versuchen

Sie z.B. die Treibstoffversorgung des Gegners zu stoppen.
Kampfen Sie, wenn notig, auch mit unfairen Methoden.
Aber nur mit geschickter Strategie wird Ilhnen dieses
Vorhaben gelingen!
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Circuit Breakers

Cool Boarders 3

Angesichts der zahlreich ver-
tretenen Konkurrenzproduk-
te muB sich Sony schon eine
Menge einfallen lassen, um
mit "Cool Boarders 3" zu be-
stehen. Ob ein Wechsel des
Programmierteams ausreicht?

L]

Wildo

"Alle Neune" fir Shiny: Mit
"Wild 9" liefert die innovative
Softwareschmiede aus Kali-
fornien den Hipfspiel-Hit des
Jahres. Die Zutaten des
schrigen Abenteuers: Wit-
zige Story, abgedrehte Cha-
raktere und jede Menge
schwarzer Humor.

C&C:
Gegenschlag

Das Jahr neigt sich dem Ende
zu und die Macher bei West-
wood haben Erbarmen mit
den diirstenden PSX-Echt-
zeitstrategen. Mit "Command
& Conquer: Gegenschlag”
kommt der dritte Teil dieses
erfolgreichen Strategie-Knil-
lers auf Sonys Konsole.

Medieval

Geisterstunde auf der Play-
Station: Schltupfen Sie in das
vermoderte Knochenkostim
eines langst verstorbenen
Edelmanns und stiirzen Sie
sich in ein schaurig-schones
3D-Abenteuer.

Breath of Fire 3

Endlich kommt der Rollen-
spiel-Hammer von Capcom
auch hierzulande ganz offizi-
ell heraus. Noch dazu kom-
plett in deutscher Sprache.

Colony Wars

AuRerdem
Videos zu:

3% Mental Kombat
Vorschau 11/98

i Editorial
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News

Offizielles “TeEken 3“-Buch von Future Press E bool Foot

ie meisten PlayStation-Besitzer kennen die unange-
nehme Neigung grauer Konsolen dlteren Semesters,
mitten in einer groRangelegten Dauersession wegen
Uberhitzungsproblemen den Dienst zu versagen. Nun
hat sich mal jemand, genauer gesagt die Firma Sound &

ie Tekken-Serie hat schon vor langer Zeit mit dem Release des ersten
Teils Kultstatus auf der PlayStation erreicht. Auch mit der dritten Auf-
lage des Beat'em-Up-Superhits hat Sony Computer Entertainment wieder
einen Volltreffer gelandet. Auch wir waren restlos begeistert und ehrten
"Tekken 3" mit der Traumnote 1,3, der besten Wertung, die wir im Offi-

ziellen PlayStation Magazin bisher vergeben haben — lesen Sie dazu unseren Design, eine simple Alternative zum lastigen Umdrehen oder
Test in Ausgabe 09/98. Auf-die-Seite-Stellen der PS iiberlegt: Ab sofort gibt es "Cool

Parallel zum Release der PAL-Version in den deutschen Laden bringt Future Foot" ("Cool Feet" wire als Markenname wohl passender gewe-
Press das offizielle Buch zum Spiel heraus. Hier findet der Tekken-Fan auf 200 sen). Das sind vier kleine Moosgummischeiben, die Sie als
komplett farbigen Seiten so ziemlich alles, was er zu seinem Lieblingsspiel wis- “FuRchen" unter lhre Konsole kleben. Dadurch steht sie hoher,
sen mochte. Selbstverstandlich werden die 21 Kampfer mit ihrer Geschichte und und die Luft kann
ihren individuellen Fahigkeiten ausfiihrlich vorgestellt. Teilweise finden Sie so- besser zirkulieren.
gar exklusive Artworks und zweiseitige Aufmacher, um den Text aufzulockern. Die Idee ist
Zudem werden das Kampfsystem und Strategien erklart, sowie samtliche ver- nicht schlecht,
steckten Modi und Secrets preisgegeben. In der "Tekken-Schule" lernen Sie, das allerdings missen
AuRerste aus Tekken 3 herauszuholen. Sie fur das biRchen

AuBerdem finden Sie Hintergrundinformationen und ein Interview mit den Gummi immerhin

Programmierern. Als besonde- etwa 10 Mark be-

res Goodie liegt dem Buch ein rappen. Wenn man
beidseitig bedrucktes Al-Po- eines davon in den
ster beil Handen halt, wirkt
Ab dem 11.September ist dieser Preis etwas unverhaltnismaRig,
es fur 24,95 Mark im Fach- Streichholzschachteln tun es ja schlieB-
handel erhéltlich. Future Press lich auch. AuBRerdem muBten wir gleich
hat uns freundlicherweise be- zu Beginn eine negative Beobachtung
reits einen Stapel Bucher fur machen. Beim Abziehen des Papiers
Sie zur Verfigung gestellt. hatte sich bereits beim zweiten Cool
Die ersten zehn Einsendungen Foot der Klebefilm mit abgeldst. Da
gewinnen! Schicken Sie uns muRte unsere Konsole dann auf drei Beinen stehen. Nicht son-
einfach eine Postkarte, ein derlich vertrauenerweckend...
Fax oder eine E-Mail (bitte Fur einen Dauertest in der Redaktion hatten wir leider keine
: : keine Briefe!) bis spdtestens Zeit, doch Sie kénnen selbst probieren, ob die Dinger halten,
. ' ! 30.09.98 an WEKA Consumer was sie versprechen.
‘ . ’ Medien GCmbH, PlayStation- Denn die ersten 10 Einsender erhalten von uns eine Packung
) Magazin, Stichwort "Tekken 3 mit vier der GummifiRchen.
ol Buch”, Gruber Str. 46a, 85586 Schicken Sie uns einfach eine Postkarte, ein Fax oder eine
Poing, Fax: 08121/95-1298, E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 30.09.98 an
E-Mail: Aktion@PlayStation- WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin,
Magazin.de. Mitarbeiter der Stichwort "Cool Foot", Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax:
WEKA Consumer Medien 08121/95-1298, E-Mail: Aktion@PlayStation-Magazin.de.
GmbH und deren Angehorige Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien GmbH und deren An-
Das offiziefie Buch zum Spiel sind, wie immer, von der Ver- gehorige sind, wie immer, von der Verlosung ausgeschlossen,
e losung ausgeschlossen, der der Rechtsweg ebenfalls.
Rechtsweg ebenfalls. Viel SpaR damit!




Horror-Adventure der besondern Art
“Silent Hill“ von Konami

ir haben in unserem E3-Bericht diesen Titel zwar kurz erwahnt,

doch so begeistert wir auf der Messe auch waren, am Konami-

Stand ist "Silent Hill" zugunsten von "Metal Gear Solid" etwas un-

tergegangen. Wenn Sie unsere Beitrage zu MGS verfolgt haben,

werden Sie allerdings verstehen, daR das nun wirklich keine
Schande ist. Nun ist schon etwas mehr zu Silent Hill bekannt, doch bis
wir eine spielbare Version in den Handen halten, missen Sie sich noch
mit kleineren Informationshappchen zu diesem vielversprechenden Came
begnugen.

Das Schicksal nimmt seinen Lauf, als der Hauptdarsteller auf dem Weg
in die Stadt Silent Hill einen
Autounfall hat. Nach einiger
Zeit wacht er aus seiner Be-
wuBtlosigkeit auf und stellt er-
schreckt fest, daR seine Toch-
ter verschwunden ist. Er lauft
benommen in das Dorf, nur

um herauszufinden, daR offenbar
auch die meisten Einwohner wie
vom Erdboden verschluckt sind.

Wahrend Sie spielen, wird langsam immer klarer, daR die Stadt noch
ein Pendant in einer Art Parallelwelt hat. Aktionen im realen Silent Hill
beeinflussen diesen unheimlichen Ort und andersrum — das ist einer der
Schlisselfaktoren.

Wie in "Resident Evil" sehen Sie Ihren Helden von schrdag oben; und
auch Elemente wie schieRen, Ratsel [6sen und Gegenstande aufsammeln
sind nichts Neues fiir Adventure-Freaks. Was Silent Hill zu etwas Beson-
derem macht, ist mehr die Story und die schaurige Stimmung. An einer
Stelle wandern Sie z.B. durch tiefste Dunkelheit. Die einzige Lichtquelle
ist der schwache Schimmer
einer Fackel. Dann sehen Sie
plotzlich etwas auf dem Boden
krabbeln, was man eigentlich
nur als kleine Aliens beschrei-
ben kann, die sehr stark an
Babys erinnern. Gruslig...

Die Story wird durch FMV-
Sequenzen in
Szene gesetzt, laut
Jon Sloan, Marke-
ting Manager von
Konami, die "be-
sten CGI Movies,
die Konami jemals
zustandegebracht
hat". Auf der E3
konnten wir in
einem Video bereits
die Qualitat der
Filme bestaunen. In
einem Wort: atem-
beraubend.
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Mailbox|

beantwortet von
Patricia Beischl

WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe”, Gruber StraBBe 46a, 85586 Poing,

Fax: 0 81 21-95 12 98, E-Mail: mail@playstation-magazin.de
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tion und Fernseher. Wir wollen uns nicht rausreden, aber
mmmuummmm :
men konnte, ist wirklich interessant: Unser Spezialist fiir
Beat'em-Ups hesitzt einen Sony-Controller, der verdichtig
nach einem Dual Shock aussieht. Dieser vibirierte, was
das Zeug hiilt, bei allen Tests der letzten Zeit (z.B. "Cardi-
nal Syn", "Dead or Alive" und sogar bei "Gran Turismo").
Genau das tat er aber bei Tekken 3 nicht. Der Kollege
konnte es nicht fassen, iiberpriifte seinen Controller wie-
der und wieder - es blieb dabei: kein Riitteln und Schiit-
tein beim jiingsten Sprof der Priigler-Saga. Dann kam
noch ein wenig Termindruck ins Spiel und so gelangte der
Beitrag mit der oben genannten Aussage ins Heft. Als uns
das ganze jetzt auffiel, fingen wir an zu recherchieren.
Laut Aussage von Sony Computer Entertainment konnte es
iiberhaupt nicht sein, dafi der Controller nicht vibriert, wir
haben es wieder iiberpriift und er tat es trotzdem nicht.
irgendwann kam dann Licht ins Dunkel: Der Controlier, den
wir fiir den Test benutzt haben, ist ein japanischer Analog-
Controller - und deshalb riittelt er iiberhaupt. Die europé-
ischen Vertreter machen namlich nichts in dieser Richtung.
Allerdings gibt das Japan-Pad nur mit NTSC-Versionen ein
spiirbares Feedback. Und alle bislang damit getesteten
Spiele waren zufillig noch im NTSC-Status...
Und was lernen wir daraus?
1.] Nur der echte einzige wahre Dual Shock Controlier riit-
telt mit PAL-Spielen [(Sie erkennen das Original an der ein-
gepragten Nummer SCPE 1200-E).
2.] Soliten Sie - wie wir auch - zufillig einen virbrierenden
Analog-Controller besitzen, so kommt dieser aus Japan und
funktioniert nicht mit Tekken 3 und anderen PAL-Titeln
3.) Wir schaffen den Termindruck ab, damit es nie mehr im
Eifer des Gefechts zu falschen Aussagen kommt...

Zukunftsmusik

Herzlichen Glickwunsch  zum
zweijahrigen Jubilaum! lhr koénnt
wirklich stolz auf das sein, was lhr
innerhalb der letzten beiden Jahre
geleistet habt. DaR lhr Euch in eini-
gen Punkten von den anderen Ma-
gazinen unterscheidet, liegt nicht
nur an der Demo-CD, sondern viel-
mehr an dem gelungenen Layout,
dem ibersichtlichen Aufbau und -
nicht zuletzt — an der objektiven
Berichterstattung. Besonders gut
gefdallt mir Euer Bewertungssy-
stem. Da erkennt man sofort, auf
welchem Niveau sich ein Titel be-
findet. Alles zusammen gibt dem
offiziellen PlayStation Magazin sei-
nen eigenen Charakter.

Jetzt habe ich aber auch noch
ein paar Fragen:

1. Wird es Euer Heft auch noch mit
bzw. nach dem Erscheinen des
Nachfolgemodells der PlayStation
geben?

2. Wenn ja, werdet lhr dann auch
noch uber die jetzige Konsole be-
richten?

Ich hoffe, lhr kénnt die Fragen
beantworten, denn ich bin be-
stimmt nicht der einzige, der das
wissen will.

Henryk H., Henstedt-Ulzburg

Tja, schade, daR unser Fotograf nicht
rechtzeitig zur Stelle war. Es ware be-
stimmt ein nettes Bild geworden ... die
Redakteure mit Verlegenheitsrote im
Gesicht! Kein Wunder, bei soviel Lob.
Also, vielen Dank — wir haben uns tber
die positive Resonanz riesig gefreut!
Ihre Fragen lassen sich ganz leicht be-
antworten:

Wir haben nicht vor, unser Magazin
einzustellen, wenn eine neue PSX auf
den Markt kommt. Sollte es — irgend-
wann — die Nachfolge-PlayStation ge-

ben, dann werden wir selbstverstand-
lich auch daruber berichten, ebenso
natiirlich iber die dann erscheinenden
Spiele. Momentan stehen noch keine
Details fest, aber wenn - was anzuneh-
men ist — die "alten” Spiele auch auf der
"neuen” Konsole laufen, werden wir
kaum in einen Interessenskonflikt gera-
ten, iiber was wir zuktnftig berichten.
Was passieren kann, ist, da brandneue
Spiele mehr Ressourcen brauchen, als
die Ur-PlayStation zur Verfiigung stellt
und somit bei den Tests ein Vermerk
steht, daR dieses oder jenes Game eben
nur mit der neuen Konsole funktioniert.
Allerdings gilt weiterhin: Wir haben
noch keine Informationen, ob und wann
eine neue PSX iiberhaupt erscheinen
wird. Die Beantwortung lhrer Fragen ist
also momentan rein theoretisch.

Fragen uber Fragen

Vorweg erst einmal herzlichen
Gluckwunsch zum 2zweiten Ce-
burtstag! Ich hoffe, daR es Euch
noch bis in alle Ewigkeit gibt! Da-
von abgesehen, will ich aber auch
einiges loswerden:
1. Warum druckt Ihr nicht mal Eure
Lieblingsspiele jeden Monat ab?
Das interessiert doch bestimmt vie-
le, was die Redakteure so spielen!
2. Wie wire es mit "verkehrten”
Charts? Also einer Auflistung der
schlechtesten Spiele?
3. Was haltet lhr von der Dream-
cast?
4. Machen Sie jemals Urlaub?
5. Gibt es eine eigene Homepage
von den Redakteuren bzw. Eurem
Magazin?

Sebastian W., Magdeburg

Tja, Vorschlag eins haben wir unverziig-
lich beriicksichtigt und veroffentlichen
diesen Monat erstmals unsere "Redak-
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Ace Combat 2
ACM 1918 *
Alundra
Ammored Core
Atari Greatest Hits 2

tation — Spiel

Ayrton Senna Kart Duell 2
Azure Dreams *
Baphomets Fluch 2
Battie Arena Toshinden 3
Battle Stations

Biofreaks *

Blasto *

Blast Radius

Bloody Roar

Bomberman *

Brahma Force

Bushido Blade
Bust-a-Move 3

Cardinal Syn

Cart World Serie *
Castlevania

Circuit Breakers

Colony Wars
Command & Conquer 2
Cool Boarders 2

Crash Bandicoot 2
Crime Killer

Croc: Legend of the Gobbos
Dark Omen

Dead Ball Zone

Dead or Alive
Deathtrap Dungeon
Diablo

Discworld 2

Dreams *

Dynasty Warriors
Everybody's Golf
Explosive Racing *
Fifa ‘98

Fighting Force
Final Fantasy Vil
Flottenmandver *

Forsaken
Frogger
Future Cop — LAPD 2100 *
Gex 3D
Ghost in the Shell
Global Domination *
Golden Goal
Grand Theft Auto
Gran Turismo
Hard Boiled *
Heart of Darkness
Hercules
Hugo *
08 *
Jeremy McGrath Supercross "98
Jet Rider 2
John Madden NFL "99 *
Klonoa
Kula World
Kurushi
Lost World: Jurassic Park
Lucky Luke
Manic Karts *
Medievil *
Monopol

NBA Fastbreak '98 *

NBA Live ‘98 (EA Sports)
NBA Pro '98

Need for Speed 3

Newman Haas IndyCar Racing
Nightmare Creatures

Ninja *

Nuclear Strike

Oddworid 1: Abe's Odyssee
OD.T."*

One

Overboard

Pandemonium 2

PetinTV*

PGA Tour Golf ‘98

Pitfall 3D

Point Blank

Populous — The 3rd Coming *
Premier Manager 98

Pro Pinball: Timeshock

Rapid Racer
Rebel Assault 2

Berlin — Steglitz
. BismarckstraBe 63 im Europa-Center
. Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 265 53 644
S-Bahn 1 Feuerbachstr.” U-Bahn Zoo+Ku-Damm
Bus 170, 181, 182 Bus 100,118,129, X9

Berlin — Steglitz
SchioBstrale 129
gegeniber Forum Stegl.
Tel.: (030) 797 04 010
U9 W.-Schreiber-Platz

Berlin — Neukdlin
Jonasstrafe 29
Tel.: (030) 621 80 21
U-Bahn B LeinestralBe
Bus 144

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 16% MwSL. Irtimer und Preisiinderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschéftsbedingungen, die wir auf Wunsch gemne vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,— Post-NN-Gebiihr / ab 250,- DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM!
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir Ihre Versandbestellungen! Einfach Anrufen, Kartennummer und Giiltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne ldstige Nachnahme zu!

' Berlin — Charlottenburg

AKTION! 69,99

79,99
99,99
89,99
99,99
109,99
89,99
99,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
99,99
89,99
99,99
89,99
89,99
99,99
99,99
89,99
89,99

89,99
89,99
89,99
79,99
99,99

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82 i
£

ran

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 434 90 991
U-Bahn 6 Alt-Tegel

Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm & Tel.: (030) 247 21 585
Bus 127, 204

Sony Playstation — Spiele
Return to Zork *

Risiko

Riven: The Sequel to Myst

Road Rash 3D

San Francisco Rush *

SCARS *

Sentinel 2

Snow Racer '98

Star Wars: Masters of Teras Kasi
Street Fighter Collection

Super Pang Collection

Syndicate Wars

Theme Hospital

Tombi *

Tomb Raider 2

Tomb Raider 2-Lésungsbuch (Din A4)

Treasures of the Deep

V-Ball

Viper

Viva Football *

VR Baseball 99 *

Vs.

WarCraft 2

Wayne Gretzky Hockey "98 3D

WCW Nitro j 99,99
S 79,99

Wing Commander 4 99,99

World League Soccer ‘98 79,99

World Rally Champion Tommi Mékinen 89,89

Wreckin' Crew * 99,99

WWF: Warzane * 89,99

Youngblood * 89,99

z 89,99

Zero Divide 2 * 89,99

Zork Nemesis * 89,99

Preishits (sotange der vorrat reichtr)
adidas Power Soccer (Platinum Ed.) 49,99
Alien Trilogy (Platinum Edition) 49,99
Broken Helix AKTION! 49,99
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 49 99
Casper 48,99
num Ed.) 49,99
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) 49,99
D AKTION! 49,99
Descent 2 AKTION! 49,99
Destruction Derby 2 (Platinum Edition) 49,99
Disruptor AKTION! 49,99
Fade to Black (Platinum Edition) 49,99
FIFA Soccer 96 (Platinum Edition) 49,99
Formel 1 '96 (Platinum Edition) 49,99
Int, Superstar Soccer PRO (Platinum) 49,99
Int. Track & Field (Platinum Edition) 49,99
Legacy of Kain 49,99
Lost Vikings 2 AKTION! 49,99
MDK 49,99
Nagano Winter Olympics AKTION! 49,89
Nascar '98 AKTION! 48,99
Pandemonium 1 (Platinum Edition) 49,99
PGA Tour Golf '96 (Platinum Edition) 49,99
Porsche Challenge (Platinum Edition) 40,99
Rayman (Platinum Edition) 4999
Ridge Racer Revolution (Platinum)
Road Rash (Platinum Edition)

Rock 'n' Roll Racing 2 - Red Asphah
SKillMonkeys ~ AKTION!

Soviet Strike (Platinum Edition)

Takken 2 (Platinum Edition)

Test Drive 4 AKTION! 49,99
Thunderhawk 2 (Platinum Edition) 49,99
Tomb Raider 1 (Platinum Edition) 49,99
True Pinball (Platinum Edition) 49,99
WipEout 2097 (Platinum Edition) 49,99
Worms (Platinum Edition) 49,99

Sony Playstation — Zubehor
Sony Playstation incl. Dual Shock-Pad 299,00
Analog Joystick 119,99
Antennenkabel 39,99
Dominator-Joystick 59,99
Dual Shock Control Pad 59,89
Infrarot-Joypads (1 Paar) 79,99
Joypad ab 29,99
Top Drive-Lenkrad incl. Pedale 139,99
Link-Kabel 29,99
Maus 59,95
Memory Card (15 Blocks| 29,99
- - 69,99

Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)

neGcon (Control Pad)

Scorpion Lightgun

RGB-Scan-Kabel

X-Ploder Schummeimodul

X-Tender (Joypad-Verldngerungskabel)

Berlin - Mitte
Alexanderplatz 6
gegeniber Forum Hotel

1§ |

| Parkplatze vor der Tar

el == I

Berlin — Friedr.hain
Petersburger StraBe 94
Tel.; (030) 427 80 790

 Berlin — Charlottenburg
DahimannstraBe 1a | EisenbahnstraBe 82 =
Tel.: (030) 327 01 956 i
S-Bhi. Charlottenburg | Tel.: (03334) 28 B0 28
Bus 109, 119, 219 i

=

Berlin - Friedr.hain
VoigtstraBe 39
am "Plaza-Center”
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. = Tel.: (030) 422 56 506
Bus 120, 125, 133,222 Tram 20,21 Bersarinpl.  U-Bahn 5 Samariterstr,

Die neuen
Playstation-Highlights:

Constructor —
Sony Playstation Unser Tip des Monats:

88,— “

Batman & Robin

Sony Playstation *

88,—

Tekken 3

Tekken war, ist und bleibt die Referenz unter den
3D-Beat’em Ups. Die Bewegungen sind noch realisti-
scher, die Grafik noch besser und die Vielfalt noch
groBer. - Dieses Spiel gehort in jede Spielesammiung.

Sony Playstation *

Anton der Preisteufel empfiehit:

Virtual Pool V-Rally

Sony Playstation Sony Playstation *

44~ 44~

Powerboat TOCA
Racing Touring Car

Sony Playstation Sony Playstation *

44, 44,

Moto Racer 2

Sony Playstation *
88,

Command & Conquer:
Der Gegenschlag

Sony Playstation *

88,—
NHL Hockey ‘99

Sony Playstation *

88,—

MuB man haben!

Wild 9’s
Sony Playstation *

88,—
Breath of Fire 3

Sony Playstation
normale Version * Limited Edition *

88,- 119,-

Ankauf

Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an!

Bei Interesse ubersenden Sie uns bitte ein
schriftliches Angebot per Fax bzw. Post
oder wenden Sie sich einfach an unsere

telefonische Bestellannahme bzw. an unser |

Verkaufspersonal in einer unserer Filialen.

2 Eberswalde ' Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75

neben Passage-Kino  Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr.

Dortmund g 2 :
Rheinische Straf3e 85 .. to be continued. - N
Tel.: (0231) 914 25 24 Demnéchst auch

StrafBenbahn 404 in Ihrer Nahe! .ﬁll i‘ < _ '-. " = g

Bus 881, 882 Bus 35, 102 HeinrichstraBe . LIS ATy
- Bismarckstr. 63 - 12169 Berlin
redia o e o e P wif@h«  Telefax (030) 794 72 199
Bernau Bremen Koblenz Haben Sie Interesse | @lefonische Bestellannahme:

an einer Partnerschaft
mit Media Point?
Wenden Sie sich an
uns: (030) 794 72 10

RizzastraBe 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

im "Forum Bemau" Hanseatenhof 9
Zepernicker Chaussee  im Lioydhof / P am Brill
Tel.: (03338) 75 66 24 Tel.: (0421) 16 80 80

S-Bahn Bernau Str.-bahn 2,3 Am Brill

Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

(030) 794 72 111
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Mailbox!|

Das spielen wir privat:

Jan Binsmaier

Movritz Menzel

Ariur Hoffimann

tions-Charts"! Vielleicht findet ja der
eine oder andere Leser Gemeinsamkei-
ten mit einem unserer Kollegen...

Eine Liste der "schlechtesten" Spiele
werden wir nicht veroffentlichen. Zum
einen wdre es unfair, da wir ja nicht be-
urteilen kénnen, ob die mangelnden
Leserstimmen zu einem bestimmten
Game nur auf einen Cenre-Exoten
zuriickzufiihren sind, oder wirklich von
der vermeintlich schlechten Qualitat ei-
nes Titels herrithren. Zum anderen ist
aus unseren Tests ja schon deutlich er-
sichtlich, welche Spiele uns nicht wirk-
lich Giberzeugt haben - spatestens
dann, wenn sie auch noch die "Zitrone"
verliehen bekommen haben...

Thema Dreamcast: Wir konnten uns
auf der E3 in Atlanta davon liberzeu-
gen, daR einiges an Potential in der
neuen Konsole steckt. Inwiefern sich
das gute Stiick am Markt etablieren
kann und ob fir reichlich Spiele gesorgt
ist, wird sich erst im Laufe der Zeit zei-
gen. Bis dahin ist es auch schwer zu sa-
gen, was wir genau davon halten. Fact
ist jedenfalls, daR es eine neue Konsole
sicherlich schwer hat, sich ihren Platz
im hart umkampften Markt zu sichern.

So, kommen wir zu der Frage, die
unser Privatleben betrifft: Natiirlich ma-
chen wir Urlaub! Geriichte besagen, dal
einer unserer Redakteure neulich sogar
einen ganzen Tag am Stiick genommen
hat! Das muR man sich mal vorstellen -
immerhin bedeutet ein ganzer Tag hier
im Verlag gut und gerne eine Abwesen-
heit von mindestens zwolf Stunden...
Aber mal im Ernst: Logisch fahren wir
auch ab und zu mal weg. Wenngleich
das Wehgeschrei bei den daheimblei-
benden Kollegen immer enorm grof ist.
In der Tat ist es kaum vorstellbar, wie
man plotzlich die ganze Arbeit, die vier
Mitarbeiter mehr als auslastet, voruber-
gehend mit einem weniger schaffen
soll. Aber wie das Erscheinen unseres
Magazins in regelmdRigen Abstanden

Tekken 3

T

:-:',1.3',

beweist: Es klappt irgendwie doch im-
mer wieder. Allerdings gibt es keinen in
unserer Redaktion, der nicht auch aus
seinem Feriendomizil steten E-Mail-Kon-
takt zur Basis halt. Und sei es nur, um
Fotos von irgendwelchen exotischen
Landern zu schicken und ein wenig
Neid zu schuren...

lhre letzte Frage beantworten wir
mit einem entschiedenen "bald" In der
Tat arbeiten wir gerade mit Hochdruck
daran, eine eigene PlayStation-Magazin-
Website zu generieren. Bis diese aber
fertig gestellt ist, wird noch die eine
oder andere Woche vergehen. Wir wer-
den aber selbstverstandlich ausfiihrlich
dariiber berichten, wenn der groRe Tag
gekommen ist!

Hall of Fame

Ich habe einige Vorschlage:

-~ Geht doch etwas mehr auf den
auslandischen Markt ein. Ich bin
immer gezwungen - zwecks Im-
portnews — noch andere Zeitschrif-
ten zu kaufen.

Mental
Kombat
8/98

Die Spiele "CyBall Zone"
haben gewonnen:

Gerd Nadj, Weilheim
Thomas Sonsalla, Neuss
Giinther Kampfl, Harburg
Mathias Slawirski, Itzehoe
Georg Blomberger,
Wackersberg
Eugen Fehler,

Bad Bederkesa
Amelie Lambek, Berlin
Roman Pauli, Hallenberg
Thomas Thamke, Berlin
Dennis Weilert, Halle / §.

(nicht mal Player Killer nehmen ihn ernst...)

a8 der Mann noch so viel

Ultima Online [(PC]

FIFA '98
Zeit zum Spielen hat)

- Wie ware es auBerdem mit einer
"Hall of Fame"? Die Idee kam mir
nach dem GT Contest in Ausgabe
9/98, wo einige Sony Mitarbeiter
lhre Bestzeiten abgegeben haben.
Ich stelle mir das so vor, daR jeder
Leser ein paar Rekorde einschickt
und lhr veroffentlicht diese. Das
kommt bestimmt gut an.

Maik L., Langenau

Wir Gberlegen derzeit wieder
ganz intensiv, unsere Japan-
bzw. USA-Kolumne ins Le-
ben zuriick zu rufen. Sie er-
innern sich vielleicht, daR

AUSGANGSPUNKT _ WERKSTATT

BALAXY WHITE

TYPE AWD O P
968bnp =%, W U
1T10Kky X \_/
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wir diese Rubrik eine Zeitlang im Heft
hatten und dort immer uber die aktuel-
len Trends von "jenseits der groRen Tei-
che" berichtet haben. Das ganze steht
und fallt mit einem Kollegen, der das
ganze betreut und recherchiert. Der
Zeitaufwand hierbei ist namlich nicht zu
unterschatzen. Aber — wie gesagt — wir
arbeiten dran und hoffen, daR wir diese
beiden Seiten schon bald wieder in un-
serem Magazin integriert haben.

Was die Rekorde bei Rennspielen an-
geht, wird's schon schwieriger. Um si-
cher zu gehen, daR ein Leser eine be-
stimmte Zeit auch gefahren ist,
brauchte man "Beweisstucke" — und die
sind in der Regel aufwendig zu kriegen
und zu be- und verarbeiten. Am ein-
fachsten ware es, Fotos der Bildschirme
als corpus delicti heranzuziehen - und
wir sind uns alles andere als sicher, ob

unsere Leser da lange mitspielen und
reichlich Filme verknipsen, um vielleicht
in der "Hall of Fame" verewigt zu wer-
den. Aber das laRt sich ja ausprobieren!

Hier also unser
Aufruf zum
"Testlauf'":

Haben Sie eine besondere
spielerische Leistung voll-
bracht und sind Sie der Mei-
nung, daR Sie der erste und
- moglicherweise - einzige
sind, der zu derartigem
fahig ist? Dann senden Sie
uns ein "Beweisfoto", auf
dem der jeweilige Spielstand
respektive die gefahrene Zeit
bei Rennspielen deutlich zu
sehen ist. Wir veroffentlichen
lhren Rekord dann — samt
Foto, versteht sich — in der
nachsten bzw. ubernachsten
Ausgabe.

Je nachdem, wie gut diese
Aktion bei lhnen ankommt
(also wie
zahlreich
Sie teilneh-
men) ver-
anstalten
wir kunftig
daraus
wirklich so
etwas wie einen "Leserwett-
bewerb". Vorstellbar ware,
bei bestimmten Spielen den
"Quartalssieger” zu ermitteln
oder dergleichen. DaR es
dann auch Preise gibt, ist
logisch. Aber jetzt schauen
wir erst mal, ob wirklich all-
gemeines Interesse an der
"Hall of Fame" besteht. Also,
senden Sie uns |hr Siegerfoto
so schnell wie moglich
(WEKA Consumer Medien
GmbH, PlayStation Magazin,
Stichwort: Hall of Fame,
Gruber Str. 46 a, 85586
Poing) und vielleicht sind
Sie dann schon bald der un-
angefochtene Spitzenreiter
in dem einen oder anderen
Genre!




Leser Jo

Und hier ist wieder lhre Leser en

Top Ten!

Name des Spiels Punkte

1. Gran Turismo 187
2. Tomb Raider 2 102
3. Indiziertes Spiel 87
4. Colin MacRae Rally

5. FIFA 98

Die WM

7. Final Fantasy VIl

8. Need For Speed llI

9. Formel 1’97 22
10. Theme Hospital .
000000000000 OCOCODS

Das Abo im Rahmen unserer
Leser Top-Ten hat gewonnen:

Jurgen Winter,
Hersberg

1

PSX Xploder
DM 99.95

NewYork

Der Xploder von Blaze ist die ultimative Cheat
Cartridge fur die Playstation. Er bietet nahezu un-
begrenzte Maglichkeiten, egal ob Sie nun endlich Ihr
Lieblingsspiel ,knacken“, oder geheime Charaktere
und nie gefundene Level entdecken wollen.

Der Xploder ist lhr personlicher Spieleassistent:
- neue Super- und Megacodes
- verarbeitet auch Codes anderer Cheat-Module
- mehr als 1000 Cheats bereits gespeichert
- kostenlose Updates iiber Internet oder
Blaze Memory Card
- PC-inkfahig ohne zusatzliche Hardware
- Screenshots auf PC iibertragbar

d i
. i -

Scorpion
Light Gun

Copyrights: Gamebuster, N64 und Playstation sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Hersteller

Memory DM 89.95
Card 2 MB
DM 39.95 und vieles mehr.

| (A YV
Internet: http://www.blaze.de e-mail: service@blaze.de i

v
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Schon letztes Jahr veranstaltete die Gelsenkirchener Konzertagentur Mindbase
einen liberaus erfolgreichen Event, bei dem begeisterte PlayStation-Spieler
um zahlreiche Preise kimpften. Prisentiert vom Offiziellen PlayStation Magazin
findet auch dieses Jahr wieder so ein Spektakel statt. von Moritz Menzel

ie Absolute Con-
trol PlayStation
Championship im
letzten Jahr (wir
berichteten dar-
uber) war bereits ein
voller Erfolg, und dieses
Mal will Mindbase noch
einen draufsetzen. Volle
zwei Tage —am 3. und 4.

Oktober — werden PlaySta-

tion-Freaks aus ganz

Deutschland in der Bochu-

mer Konzerthalle "Zeche"
bei den Kultspielen "Tek-
ken 3", "Gran Turismo"

und "FIFA 98" gegeneinan-

der antreten, um den Be-

sten der Besten zu ermit-

teln. Uber 1.000 Besucher
werden erwartet, doch

Mindbase ist gut vorberei-

tet und die groRe Halle
sollte dem bevorstehen-
den Ansturm ohne Pro-
bleme standhalten.

Fir begehrenswerte
Preise sorgen Sony Com-
puter Entertainment, Elec-

tronic Arts und der Spiele-

versand Game Express.
So wartet auf den Sieger
des ersten Events — Gran
Turismo — eine umfang-
reiche Hard- und Soft-

ware-Bibliothek sowie
das fernsteuerbare Modell
eines Mitsubishi Rallye-
autos im Wert von 1.500
Mark.

Die beiden Konsolen-
Kicker, die bei FIFA 98 die
meisten Tore schieRen,
werden zu EA nach Aa-
chen eingeladen. Dort
dirfen Sie schon mal in
den Nachfolgetitel "FIFA
99" reinschnuppern und
haben die Chance, Verbes-
serungsvorschldge einzu-
bringen — offenbar ken-
nen sie sich ja hervorra-
gend aus, also kann sich
EA nur freuen, ihre Kritik
zu horen! Zusatzlich wer-
den die beiden noch mit
der Electronic Arts Sports
Edition eingekleidet.

Wer sich bei Tekken 3
bis zum Turniersieg
durchschlagt, bekommt
von SCE eine Einladung in
die Softwareschmiede von
Namco in London - Flug
und Hotel werden natlir-
lich bezahlt. Hinzu kommt
dann noch ein Besuch in
der riesigen Arcade Halle
"Namco Wonderpark" -
dort waren auch wir

schon einmal: Es lohnt
sich! Der Wert der Preise:
stolze 2.000 Mark.

Alle Endrunden werden
auf imposanten, vier Me-
ter breiten Leinwanden
ausgetragen. So haben
auch die Zuschauer etwas
von den herausragenden
Wettkampfen. Bei FIFA 98
wird unter anderem auch
mit vier Spielern simultan,
und bei Gran Turismo im
Splitscreen-Modus ge-
zockt.




Natiirlich ist dieses
Event mehr als nur ein
Turnier. Hier haben Sie
endlich einmal die Mog-
lichkeit, sich im groRen
Rahmen mit zahlreichen
Menschen zu treffen, die
alle genauso verriickt sind
wie Sie — zumindest, was
die PlayStation-Sucht be-
trifft. Leute kennenlernen,
tiber Spiele und besondere
Taktiken fachsimpeln -
hier finden Sie die richti-
gen Gesprachspartner.
Auch von uns werden Sie
mit groRer Wahrscheinlich-
keit. jemanden antreffen.
Es stand zwar zu Redakti-
onsschluR nicht fest, wer
nach Bochum fahren wird,
doch so ein Happening
werden wir uns sicher
nicht entgehen lassen!

Nun nochmal alle Da-
ten zum "Mitschreiben”:

Das Turnier findet am

3. und 4. Oktober in der
Bochumer Konzerthalle
“Zeche" statt. EinlaR ist ab
12.00 Uhr, begonnen wird
dann gegen 13.00 Uhr. Fur
die Teilnahme an einem
Spiel I6hnen Sie 15 Mark,
zwei kosten Sie 20, und
fiir den Start bei allen
dreien zahlen Sie 25 Mark.
Als reiner Zuschauer sind
Sie mit nur funf Mark fiir
beide Tage dabei.
Begonnen wird am
Samstag mit Gran Tu-
rismo, in Tekken 3 und
FIFA 98 missen Sie sich
am Sonntag beweisen.
Alle PlayStation-Fans ab
14 Jahren sind herzlich zu
diesem Event eingeladen,
allerdings ist die Anzahl
der Turnierteilnehmer be-
grenzt. Wenn Sie mitma-
chen wollen, sollten Sie
also am besten gleich
schriftlich reservieren.

WUTIRE STR0L IR
L

Dazu packen Sie einfach
einen Verrechnungs-
scheck (oder Bargeld per
Einschreiben) in einen
Umschlag und schicken
ihn an Mindbase. Weitere
Informationen kdnnen
unter folgender Adresse
angefordert werden:

Mindbase,
Postfach 200631,
45841 Gelsenkirchen

Paystation

BEAT *EM UP o/

e EErneny

e Multimedia Products ® Game Products (fiir Nintendo, Sega, PlayStation, GameBoy & Amiga) ® PC Accessories * Internet

SOLE CARRYING BACKPACK

Matz fiir 2ine Sony
gigiizm Zubahbr,
gigannt in
) icht.
izl halt
suielend stand.

P 1124 ULTRA RACER PSX

- 241ache Ka ﬂﬂ
Echies Fahrgefiihl zum gunsllgen Prels -

= Bis zu 360 Spe
 Status-Informs

" DM 89,95

liaiiaey 2 - D - 27484 Weerizen
(e Fax (0 42 87) 12 51-44

lberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot & :
g=glirope.de

und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekd.




Special | Besuchsbericht: Activision

CTIVATE 98

auf der ECTS in Lo

uttrellstown Castle liegt
ca. 20 Autominuten von
Dublin entfernt. Diesen
August verwandelte sich
das im Jahre 1436 erbaute
SchloR fiir ein paar Tage in ein su-
permodernes High-Tech-
Center; vollgestopft mit
Computern und Konsolen:
Activision stellte sein "Pro-
duct-Line Up" furs Weih-
nachtsgeschaft vor, darun-
ter vier PlayStation-Spiele:
Tenchu, Asteroids, T'aifu
und Apocalypse.

Schon in jiingster Ver-
gangenheit erzielte Activi-
sion 52% seines Umsatzes
mit Konsolen-Titeln. R.).
Dewar - Senior Vice Presi-
dent International — hat
sich fiir die Zukunft viel vorgenom-

men: Auf Activisions
—r Ziele hin angespro-
chen, sagte er "Wir wol-
len der groRte, professionell-
ste, am meisten respektierte,
unabhéngige Hersteller von
Computer- und Videospielen
werden”. In diesem Sinne -
sehen wir uns die Neuhei-
ten an...

Magazin

ion

Tenchu
Tenchu versetzt den Spieler
zuriick in die Zeit des feudalen

Japans. Als Ninja miissen Sie

verschiedene Auftrage erfillen,
wobei die beste Waffe lhre Lautlo-
sigkeit ist. Sie schleichen sich
nachts Gber die Dacher japanischer
Burgen, verstecken sich in Baum-
kronen und schlagen dann lautlos
aber hart zu. Zehn Missionen gilt es
so zu meistern. Das Spielgeschehen

prasentiert sich aus der Third-Per-
son-Perspektive. Bei Bedarf — um
z.B. iber einen Mauervorsprung
blicken zu kénnen - laRt sich das
Geschehen aber auch in einer Ego-
Darstellung betrachten. Im Gegen-

satz zur japanischen Version haben
die Entwickler fiir die Euro-Fassung
noch zusatzliche Level, eine ver-
besserte Map-Funktion sowie eine
stiarkere Gegner-Kl eingebaut. Ten-
chu ist jetzt vielleicht noch nicht so
bekannt wie z.B. "Metal Gear Solid”

oder "Tomb Raider”, aber das wird
sich bald andern. Mit diesem Ninja-
Game hat Activision ein extrem
heiRes Eisen im Feuer.

iﬁ"ln zu treffen, mletete SICh ACtIVISIOI‘I kurzerhand ein
: ___tmlttelalterllches SchloR und lud die Fachpresse zu einem
auBergewohnllch&li Event nach Irland ein. von michael schmittner

Asteroids

Die etwas alteren Semester unter
Ihnen werden sich mit Sicherheit
noch an den Spielhallenklassiker
"Asteroids” erinnern. Der Spieler
lenkt ein Raumschiff durch ein

Asteroidenfeld. SchieRt er auf einen

der gefédhrlichen Felsen, teilt sich

dieser mehrmals. Erst
die ganz kleinen
Brocken verdampfen

staub.

Die PlayStation-Fassung
ist zwar bunt, laut und

etwas in Pseudo-3D ge-
halten — aber das ware

theoretisch gar nicht

notig gewesen. Ein simples und gu-

tes Spielprinzip ist einfach zeitlos,
und so macht Asteroids auf der PS
genau so viel Spak wie damals in

der Spielhalle. Eben ein-Klassiker...

T aifu

Ein - im wahrsten Sinne des Wor-
tes — tierisches Spiel ist T'aifu. In
einem gelungenen Genre-Mix aus
3D-Jump’'n-Run, Adventure und

schlieflich zu Weltraum-

Beat'em-Up geht es einmal quer
durchs magische China. Als Kung-
Fu-Tiger T'ai kimpfen Sie sich
durch 20 umfangreiche 3D-Level,
um sich zu guter Letzt dem Dragon
Master zu stellen. Das von Dream
Works Interactive (Jurassic Park:
The Lost World) entwickelte Spiel
ist ein echter Hit-Kandi-
dat: Weiche Charakter-
Animationen, Licht-
und Partikeleffekte, ge-
lungenes Leveldesign.
Bleibt nur abzuwarten,
ob das Gameplay eben-
falls iiberzeugen kann.

Apocalypse
Bereits auf der vorletz-
ten E3 zeigte Activision
eine frihe Fassung des
Action-Shooters. Das
Motto "was lange
wahrt...” wird in der
Spiele-Branche offensichtlich immer
beliebter; nur in diesem Fall scheint
die Rechnung wirklich aufzugehen.
Als Tray Kincaide (Bruce Willis)
nehmen Sie den Kampf gegen die
vier Reiter der Apocalypse auf, um
mal eben wieder die Welt vor dem
Untergang zu retten. Vergessen Sie
die Story. Was zdhlt, ist die bein-
harte Action dieses Games. Die
dynamische Kamerafiihrung, das
hohe Spieltempo, die geniale Grafik
und, nicht zu vergessen, das neue
CD-Streaming-Verfahren (so gut
wie keine Ladezeiten wahrend des
Spielens) lassen einen einfach
nicht zur Ruhe kommen. Apoca-

lypse ist vielleicht der

Shooter des Jahres — fiir
PlayStation

Freunde des Genres ein
absolutes MuR. jb

%B Das offizielle PlayStat
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XPlore NEW YORK

Es ist soweit: Diesen Monat gibt es den dritten und letzten Teil
unseres New York-Wettbewerbs. in Zusammenarbeit mit der
Firma Blaze verlosen wir den ultimativen USA-Trip.

egonnen haben wir
diesen Wettbewerb
bereits in Ausgabe
08/98. Zuerst mulR-
ten Sie sich durch einen
"tiberarbeiteten” Lexikon-
Text zum Thema New York
durchbeifen und die An-
zahl der "Tippfehler” fin-
den. Einen Monat spater
prasentierten wir lhnen
dann zwei "leicht modifi-
zierte” Fotos (vom XPloder
selbst und der mitgeliefer-

ten PC-Software) bei denen  aber die Codes fur diese den Namen des ersten und
sich ebenfalls Fehler einge- Games finden Sie dann re- des letzten Spiels wissen,
schlichen hatten. Diesen gelmaRig im offiziellen fur das wir in dieser Aus-
Monat werden wir Sie zur PlayStation Magazin. Schon  gabe einen XPloder-Cheat
Abwechslung mal nicht in in diesem Heft haben wir veroffentlich haben. Blat-
die Irre fuhren. in unserer neuen Tips und tern Sie also mal vor. Ab
Bevor wir zur dritten Tricks-Rubrik entspre- Seite 49 beginnt

und alles entscheidenden chende Codes abgedruckt.  unser Tips & Tricks- .p,
Frage kommen, hier noch Wir wollen jetzt von lhnen Teil... ms | Persicon

mal lhr Preis: Die Firma
Blaze ladt Sie und eine
zweite Person nach New

Fragen uber Fragen

oy Sneyy 01y “y4 B IMNsY| saydsyesbol|qig pun uonesodio) POSODIW £661-566 1 @ WOU!XT ‘U0 IXaT SI9AN

York ein. Wann es los ge- Zu Teil 1: Wie viele Fehler waren in unserem Lexi-
hen soll, kénnen Sie selbst kon-Text enthalten? Notieren Sie sich deren Anzahl.
bestimmen. Die Reise dau- Zu Teil 2: Was ist falsch an den beiden Bildern?
ert 2 Wochen. Flug und ;‘i‘_:_“'f‘l";‘iv‘-?e'?ﬁg:“' e - L e

; .| u Teil 3: Wie ist der Name des ersten und des letz-
Hote-l sind natirlich im ten Spiels, fiir das wir in dieser Ausgabe einen XPlo-
Gewinn enthalten; ebenso der-Code veroffentlicht haben?
wie einige nette Uberra- Schicken Sie lhre Losungs-Postkarte (bitte keine

/66| WIAYUUB ‘DY SNeyydolg "v'4 % IMnIsu| saydsyesboi|qig @ UIpueRg 121p Ul UOXIX3T SI9A3JN 'UINBYIGIOA 1YY 3|V

schungen... Briefe) an:
Nun zum Ratsel: Wer WEKA Consumer Medien GmbH

sich einen XPio der'z-ul_egt, Redaktion PlayStation Magazin

: Stichwort: New York
kann sofort auf eine mit- Gruber Str. 46 a

gelieferte Cheat-Bibliothek 85586 Poing

von uber 1.000 Mogel_ = per Fax: 0 81 21 /951298

Codes zugreifen. Unendlich per Email: chrieden@wekanet.de (Betreff: New York)

viele tBBER - alle Waten LR R Mitarbeiter unserer Verlage diirfen sich (leider) nicht an
e . der Aktion beteiligen. Der Rechtsweg ist wie immer aus-

verstecke Charaktere usw. geschlossen. Bestechungsversuche unter 1 Million Mark

Naturlich kommen immer sind sinnlos. EinsendeschluB ist der 14. Oktober 1998.

neue Spiele auf den Markt;




Das Warten hat ein
Ende. Der Mythos geht
in seine dritte Runde.
Ab Freitag. dem

11. September 1998. im
Handel: Tekken 3, die
perfekte 1:1-Umsetzung

der Spielhallen-Version,

schneller und strategi-
scher denn je.
Exklusiv fiir PlayStation.

PlayStation Hotline:
0190/578 578
(1,20 DM/Min.).

namaco

AB DEM 11.9.1998
BEGINNT EIN NEUES ZEITALTER.

L

PlayStation

IT'S NOT A GAME

TBWA

.GroB. groBer. Tekken 3
(NeXt Level 3/98)

www.playstation-
europe.com/Tekken3

n Offizieller Sponsar der UEFA Champions League. .& and .PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. . is a trademark of Sony Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Europe.

Tekken 3 @ and © 1994, 1995, 1996, 1998 NAMCO Ltd.. All Rights Reserved. NAMCO is a trademark of NAMCO Ltd. All Rights Reserved.



Country-News

Tekken 3 Iron Fist Tournament }Le[smejtﬂmns

Werden Sie Europameister!

Eisige PlayStation

ie Frankfurt Lions, ihres Zeichens ein
Team der Deutschen Eishockeyliga,
haben einen neuen Sponsor gefunden:
in der Saison 98/99 werden sie mit
dem wohlbekannten PlayStation-Logo

auf dem Riicken iibers Eis hetzen. Damit Sie den
Lowen Beifall spenden kdnnen,
finden Sie hier die Daten der dies-
jahrigen Heimspiele:

an an den Dual Shock! Im Herbst findet zum ersten Mal eine offi-
zielle Serie von Tekken 3-Turnieren statt, bei denen die besten
Spieler aus ganz Deutschland in den Ring steigen. Die Vorge-
hensweise ist ganz einfach: Alle Teilnehmer versuchen, so viele
Siege wie moglich im Survival-Modus zu erreichen. Der Sieger
des Iron Fist Tournament Deutschland reist im Dezember nach London
und kampft dort um den groRen Preis von Europa. Weitere Preise sind ein
Trip nach Japan, ein original Tekken 3 Auto-
mat und eine megaexklusive Lederjacke — Paul
Phonix' liebstes Stuck.
Wollen Sie Tekken-Europameister werden?
Dann sollten Sie sich bei den 35 MMI-Filialen
melden (Adressen in der Tekken 3-Anzeige hier
/ im Heft), beim ABSOLUTE CONTROL PlayStation
Championship '98 teilnehmen (Bochum, 3. und 4.

Y e
i —

12. 09. Berlin Capitals

18. 09. Revier Lowen

25. 09. Eisbaren Berlin
2. 10. Krefeld Pinguine

Oktober, Telefon 0203 / 72003) oder auf Ankiin- il 11. 10. Starbulls Rosenheim
digungen lhres PlayStation-Fachgeschafts achten. ' 16. 10. Schwenningen
Aber Achtung: Nur die Besten haben eine Chance! 24. 10. Kassel Huskies

30. 10. Kolner Haie

The Dome /
Mit der Konsole zur Party

ekannt sein sollte sie ja, die von RTL 2 organisierte Mega-Party.
Am 5. September ist es in Oberhausen wieder soweit: Zusammen
A P mit der PlayStation prasentiert lhnen der Sender wieder die Top-
Elaﬂahnﬂ_gmﬂundﬂ_sllga Acts der Musikszene, darunter Ace of Base, Culture Beat, 4 the
Cause, D) Bobo, Scooter, Vengaboys und viele weitere. Wer dabei-
Volitreffer!  sein will, solite sich sehr schnell eine Karte besorgen (Tel. 02 08-8 20 00),
da sie erfahrungsgemaR schneller ausverkauft sind als die sprichwortli-
n alle PlayStationisten und FuBballfreaks: Von September bis chen "warmen Semmeln". Sollte es schon soweit sein, haben Sie bei uns
Oktober versiiRt Ihnen Sony die Wartezeiten. Vor dem Spiel und die vielleicht letzte Gelegenheit, an die begehrten Tickets zu kommen.
wahrend der Halbzeitpause lauft auf den Videoleinwanden der
unten aufgelisteten
Stadien ein interakti-
ves Gewinnspiel mit Zuschau-
ern und Prominenten, bei dem
es eine PlayStation zu gewin-
nen gibt. Wenn Sie mitmachen
wollen, setzen Sie sich bitte mit
den Vereinen in Verbindung, in
deren Stadien das Spiel stattfin-

det. Kick it!
COETRERE Und wie? Schicken Sie uns einfach eine Postkarte
8.9. Stuttga mit dem Stichwort "THE DOME" an die Redaktion
19.9. H ha BSC Frankfurt % PlayStation Magazin, Gruber StraRe 46a, 85586
19.9. Stuttgart - 1860 Miinchen e
26.9. Bremen - Bayern Miinchen o iben il xebh

26.9. Dortmund - Wolfsburg
26. 9. Frankfurt - Niirnberg
26. 9. Kaiserslautern - Bochum .
3. 10. Bayern Miinchen - Dortmund :
126, 10! Bayern Minchen® I.Fckaisarsiamtern = O@)WY crvisione s atehow Fryisolte
31. 10. Stuttgart - Bochum ' ‘ : '_ wieder ab. 'I?r?e Dome 8 wird dem Ni?(olaus
= o I = schon zeigen, wo's langgeht.

Gewinner, die je

zwei Karten fur den
Dome bekommen, und einen Hauptsieger,
der zusatzlich zwei VIP-Tickets erhalt — die

o
A
42
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Home '98

Nur eineinhalb Wochen VOr der ECTS in London
fand in Hannover die diesjihrige
CeBIT Home statt. Wir waren natiirlich flir Sie

Mola Adebisi im Rampenlicht des Konami-
Stands.

vor Ort. von Moritz Menzel

m Gegensatz zur ersten
CeBIT Home vor zwei Jah-
ren, die noch ein wenig
wie eine Ubergangslo-
sung wirkte, gab sich die
diesjahrige Ausgabe der
deutschen Entertainment-Expo
schon deutlich professioneller. Den-
noch muBte die Deutsche Messe AG
einen deutlichen Besucherrickgang
verzeichnen. Vor zwei Jahren
stromten noch 215.587 Multime-
dia-Begeisterte auf das Ausstel-
lungsgelande in Hannover, 1998
waren es nur noch rund 180.000.
Trotzdem schienen die meisten
Aussteller, mit denen wir sprachen,
mit dem Ergebnis mehr als zufrie-
den — zumindest fur die Spielebran-
che war es also ein Erfolg.

Vor Ort war deutlich zu sehen,
daR die Halle 3, wo sich (bis auf Nin-
tendo) alle namhaften Vertreter der
Spieleindustrie tummelten, nicht ge-
rade unter Besuchermangel litt. Die
Prasentationen und aufwendigen
Veranstaltungen diverser Stande
fanden besonders am Wochenende
soviel Anklang, dak man Miihe
hatte, unbeschadet von einer Seite
der Halle zur anderen zu gelangen.
Besonders Infogrames wollte offen-
bar so richtig auffallen. Denn dort
kommentierte VIVA-Moderatorin
Enie van de Meiklokjes zusammen
mit Infogrames Pressesprecher Ingo
Wer soll mich bremsen?"' Horn Ak-
tionen auf der Bihne und prasen-
tierte Bands wie ,Just Friends" oder
,Funky Diamonds"”, Auch Prominente
wie Mola Adebisi (VIVA) oder Ulknu-

del Otto Waalkes wurden auf die
Bihne geholt, um dort gegen einen
Fan ihr spielerisches Kénnen unter
Beweis zu stellen.

Insgesamt zeigten 586 Ausstel-
ler ihre Neuheiten — auch hier liegt
die CeBIT Home "98 mit 632 deutlich
vorne. Sehr viel Neuigkeiten hatten
die Spielefirmen allerdings nicht zu
zeigen. Das meiste wurde bereits
auf der E3 in Atlanta prasentiert
oder fand in den drei Monaten zwi-
schen den Ausstellungen Platz in
unserem Heft. Eine nochmalige Er-
wahnung wert sind selbstverstind-
lich Titel wie ,Metal Gear Solid" von
Konami oder ,Tomb Raider I, deren
Vorfithrungen immer wieder fiir
groRe Menschentrauben sorgten.
Auch der groRe ,Gran Turismo“-Wett-
bewerb bei Sony Computer Enter-
tainment fand regen Zulauf (siehe
Fotos) — immerhin stand fiir den be-
sten Fahrer ein Auto bereit.

Wie so oft auf Messen waren
wir nicht nur unter Tags, sondern
auch Abends komplett einge-
spannt. Auch auf der CeBIT Home
bewies die Branche beim geschlos-
senen Von-einer-Party-zur-nachsten-
Ziehen wieder mal Zusammenhalt.
Beim ein oder anderen Umtrunk
kntipft man neue Kontakte; wenn-
gleich auf eine etwas ,ungezwun-
genere” Art als im hitzigen GCe-
schaftsalltag. Selbstverstandlich
werden alle beruflichen Differenzen
(Wertungen etc.) nur bis zum nach-
sten Tag begraben, denn eine ge-
wisse Distanz zwischen Industrie
und Presse ist natiirlich schon vor-
handen. Und doch kann man selbst
Pressesprechern, mit denen wir uns
im taglichen Leben oft so heifle
Auseinandersetzungen liefern, ein
Funkchen Menschlichkeit zugeste-
hen, wenn sie einen am ,nachsten
Morgen" mit diesem typischen ,Mir
geht's so schlecht wie Du aus-
siehst“-Blick ansehen.

Die ndchste CeBIT Home wird
wegen der funf Monate andauern-
den Weltausstellung Expo2000, die

alle Hallen des Messegelan-

des bendtigt, Ubrigens
nicht in Hannover ausge-
PlayStation

tragen, sondern in Leipzig.

-
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Die Funky Diamonds in Aktion bei
infogrames.

Die Veriesung der Sieger am SCE-Stand.
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Angespielt|Spyro the Dragon

Das Grafik-Wunder fiir die PlayStation

niahert sich in Riesenschritten seiner Vollendung - "Spyro the Dragon“

wird die Besitzer anderer Konsolen

lle paar Monate
scheint die PlayStation
einen Technologie-
sprung zu vollziehen.
Die Programmierer
der fuhrenden Soft-
wareschmieden finden immer
neue Mittel und Wege, aus der
doch schon recht betagten
Hardware ein Quentchen mehr
Leistung herauszukitzeln. Be-
sonders das Genre der 3D-
Jump'n-Runs ist immer wieder
fur grafische Sensationen gut.
Vor einem Jahr markierte
"Croc" die Grenzen des tech-
nisch Machbaren, vor sechs
Monaten setzte "Cex
3D" die PlayStation-
Gemeinde in Ver-
zlickung, und nun
steht mit Spyro the
Dragon eine weitere
Grafik-Revolution in
den Startléchern.

N

3

Drachenstark

Die kalifornische
Entwicklerfirma In-
somniac Games ist
keine Unbekannte auf
dem Terrain der Play-
Station-Spiele — im

1
o

A
iy

neidvoll auf die PlayStation blicken lassen. von Michael schmithauser

[1] Autsch, das tut weh:

Ein listiges Federvieh wird
von Spyros Drachenodem
gerdstet. [2] Plattgemacht:
Kaum pafit Spyro mal nicht
auf, macht er intensive Be-
kanntschaft mit den Boden-

" fiiesen. [31 Mit dieser Rie-

senschiange ist nicht zu
spafien.

fulle und Geschwin-
digkeit, die Sie ver-
gessen laRt, vor ei-
ner 32-Bit-Konsole
zu sitzen. Keine un-
schonen Grafikblit-
zer, Polygonfehler
oder Ruckelorgien
truben den liebens-

vergangenen Jahr konnte das schrittliche Grafik-Engines — werten Trickfilm-Charme, den
Team mit dem 3D-Shooter eine fiir die Objekte und Cha- die Geschichte um den muti-
"Disruptor” Beifall ernten. raktere, eine fur die Umge- gen Drachen-Teenager Spyro

Doch im direkten Vergleich mit  bung und eine fiir den Himmel verspruht.

der optischen Brillanz von — zaubern eine noch nie dage- Spyros Artgenossen wur-
Spyro wirkt Disruptor wie ein wesene, hochauflosende Poly- den von einem widerwartigen
Relikt aus langt vergangenen gon-Pracht auf den Bildschirm. Bosewicht namens Gnorc the
Videospiel-Tagen. Drei fort- Und das alles in einer Detail- Gnasty in leblose Kristallsta-




ALAAMSTUFE A0T: GEGENSCHLAG

Es ist Zeit fiir 34 neue Mis-
sionen und menr als 100
Multiplayer-Karten. Zeit fiir
sieben neue Einheiten im Solo-
und Multiplay-Modus. Zeit fiir
einen Molekularen Atomaren

ALAAMSTUFE ROT: GEGE HSCHL&_G

\ﬁg ' ,_’:M ;

s tien

' PlayStation..
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Disruptor, kurz M.A.D. genannt.
Zeit fiir effektive Spreng-
wagen, unsicitbare Raketen-
U-Boote der Wolf-Klasse und
den ganz und gar unter Strom
stehenden Elektrobot. Zeit fiir
ein paar nette, versteckte Ge-
neimeinsdtze. Kurzum: Es ist
Zeit fiir den GEGENSCHLAG.



Angespielt|Spyro the Dragon

[11 Nur noch ein paar Meter, und wieder
ist einer der verzauberten Kristalldrachen
bhefreit. [2] Nur fiir Schwindelfreie: Die
Spielwelten wurden mit viel Liebe zum
Detail gestaitet. [3] Drachengalopp: Hor-
ner in Angriffstellung und ordentlich Gas
geben! [4] Ein mutierter Teddybir ver-
sperrt Spyro den Weg iiber die Briicke.

Das offizielle PlayStation Magazin

1

tuen verwandelt. Der
schuppige Held des
Spiels entgeht als einzi-
ger der groRangelegten
Verwandlungsaktion -
und darf natirlich das
ganze Schlamassel al-
leine ausbaden. Doch
mit lhrer tatkraftigen Un-
terstiitzung wird er es schon
schaffen, die insgesamt 120
verzauberten Drachen zu be-
freien. Mit der feinfihligen
Analog-Steuerung (so-
wohl der Analog
Controller als auch

wurde mit viel Liebe zum De-
tail ausgestaltet, steckt voller
Ratsel und kniffliger Passagen,
und wartet mit einem ganzen
Sack voll Gegner auf.

Flexibles Schuppentier

der Dual Shock wer-
den unterstutzt)
hetzen Sie den
Jungdrachen durch
36 abwechslungsrei-
che, voll dreidimensio-
nale Spielwelten. Weit-
ldufige Burganlagen
wechseln sich ab mit
riesigen Canyonland-
schaften und verwin-
kelten Dorfgassen. Je-
der einzelne Level

Spyros Kontrahenten prasen-
tieren sich hochst unterschied-
lich: Mal bekommt es der
kleine Drache mit wildgewor-
denen Schéafern zu tun, mal
wollen ihm Soldaten mit Lan-
zen und Kanonenkugeln an
den Kragen, und mal muB er
sich gegen riesengroRe Haus-
miutterchen erwehren, die ihn
mit uberdimensionalen Koch-
|6ffeln plattmachen wollen.

3 Fragen zu "Spyro”

...beantwortet von Ted Price, Vizeprasident Insomniac Games

1. Wie sind Sie auf die Idee mit den Drachen gekommen?

Ted: Al Hastings, einer unserer Programmierer, hatte eine phanomenale 3D-
Grafik-Engine erschaffen. Doch er stand vor dem Problem, mit welchen Cha-
rakteren und Personen er sie fiillen sollte. Der Grafiker Craig Stitt warf ein:
"Ich wollte schon immer mal ein Spiel mit einem Drachen machen!". Das
ganze Team stimmte begeistert zu.

2. Was zeichnet die grafische Prasentation von Spyro aus?

Ted: Mit unserer Engine sind wir in der Lage, echte Panorama-Ansichten zu
erzeugen. Es gibt keinen Nebel in der Ferne, Spyro kann sozusagen unendlich
weit sehen. Dank dieser technischen Voraussetzungen waren wir in der Lage,
eine bunte, sehr plastisch wirkende Comic-Welt ohne die iiblichen Limitierun-
gen auf den Bildschirm zu zaubern.

3. Wer ist fiir den uiberragenden Soundtrack verantwortlich?

Ted: Den Soundtrack hat Steward Copeland beigesteuert. Steward war Drum-
mevr bei der bekannten britischen Band "The Police". Nach seiner Pop-Karriere
hat er sich vorwiegend der Filmmusik verschrieben. Spyro ist sein erster
Spiele-Soundtrack.

Das Bewegungs-
spektrum des lie-
benswert animierten Drachen
kann sich ebenfalls sehen las-
sen: Spyro blast mit gesenkten
Hornern zur Lauf-Attacke, oder
verbrutzelt seine Gegner mit
Feuerstrahlen. Dariiber hinaus
beherrscht er auch noch die
hohe Kunst des Cleitfluges. Er
muB einfach nur von einer er-
héhten Stelle aus abspringen
und wahrend des Falls seine
Drachenfligel entfalten -
schon kann er groRe Strecken
im "Segelflug" Giberbriicken. All
diese Aktionen werden von ei-
ner leistungsfahigen, frei ro-
tierbaren 3D-Kamera perfekt in
Szene gesetzt.

Um die Motivation schon
hoch zu halten, missen Sie
eine Reihe von Aufgaben erle-
digen, um im Spiel vorwarts
zu kommen. Neben der
Befreiung der Kristalldra-
chen steht das Aufsam-
meln von Schatzen und
die Wiederbeschaffung
von geklauten Drachen-
eiern auf dem Pro-
gramm.

Dank des herausfor-
dernden Leveldesigns ist
Spyro the Dragon beileibe
nicht nur fir die Kleinsten
unter den PlayStation-
Spielern geeignet. Auch
die "groRen" Fans des Genres
durfen sich auf ein abwechs-
lungsreiches, motivierendes
und technisch brillan-
tes Hupfspiel-Vergnu- ‘g

gen freuen. pat |2
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Angespielt|V

ictory Boxing 2

Obwohl das Ansehen des Boxsportes wieder zugenommen hat, haftet dieser Art
des Zweikampfes immer noch ein zweifelhafter Ruf an.

Nicht so beim zweiten Teil des Faustkampfspektakels "Victory Boxing".

Hier geht es auferst geSittet ZU. von Artur Hoffmann

rinnern Sie sich noch
an "Victory Boxing",
die erste und einzige
PSX-Boxsimulation?
Falls nicht, wollen wir
Ihnen die wichtigsten Fakten
verraten: Sie schlipfen in die
Haut eines Boxers, beginnen
Ihren Werdegang an der letz-
ten Stelle der Weltrangliste
und fighten sich Stiick fur

Stiick nach vorne. Haben Sie
den Weltmeistertitel gewon-
nen, lehnen Sie sich zuriick
und genieRen lhren Status.

Cassius Clay...

Zunachst entscheiden Sie sich
fur einen flotten Schaukampf
oder eine virtuelle Karriere. In
ersterem stehen lhnen
zunachst drei unterschiedliche
Boxer (zwei Mdnner sowie eine
Dame) zur Auswahl. Die Eintei-
lung der Fighter erfolgt nach
den gdngigen Kriterien wie
Schnelligkeit, Stehvermogen
und Kraft. Sind Sie mit lhrer
Wahl zufrieden, steigen Sie in

ioad from memory card

T —

guts EEE

Punch hit ' p‘

Knockdown

den Ring, in dem Sie auf lhren
muskelbepackten Widersacher
treffen.

Nun teilen Sie vier Runden
lang Magenschwinger und
Kinntreffer aus, weichen den
Hieben |hres Opponenten aus
und reilen die Arme zum
Schutz vor gegnerischen
Schldagen hoch. Werden Sie
trotzdem einmal getroffen,
sinkt Ihre Abwehrkraft. Im Ex-

(175cm b0ka

[1-21 Unser nachster

et Gegner Hector Ber-

kiey entpuppt sich
als eine totale Niete!
[3]1 Auch Sweet "Su-
gar” Winston wird in
der ersten Runde
durch einen Techni-
schen KO bezwun-
gen. [4] Dieser Geg-
ner geniefit keinen
guten Ruf.

R

Kagwn as @& puach dan

boxiag circias many !

Punch hit ' aboul Lime Jellea 1o

Knockdown

tremfall gehen Sie auf die Bret-
ter und werden ausgezahlt.
Was beim ersten Mal noch
recht glimpflich verlauft, wird
mit zunehmender Kampfdauer
zu einem Wettlauf mit der Zeit.
Nach jeder Runde infor-
miert Sie eine Ministatistik
uber die ausgeteilten bzw. ein-
gesteckten Schlage sowie die
Haufigkeit der Anzahlungen.
Falls es zu keinem Knock Out
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[1]1 Auch Damen
kénnen Boxen!
[2] Die siifie Juliana
van Horn macht
Schiagzeilen.

kommt, entscheiden die un-
sichtbaren Ringrichter tber
Sieg und Niederlage. Dabei
kommt die zuvor erwahnte
Statistik zum Tragen. In die-
sem Modus steht lhnen auch
eine Zweispieler-Option zur
Verfligung, in der Sie gegen
einen menschlichen Mitspieler
antreten.

..oder Muhammad Ali

chende Karriere. Wie im Vor-
gdnger starten Sie vom hinter-
sten Platz der Weltrangliste
und arbeiten sich sukzessive
nach oben. Bevor Sie aber
voller Tatendrang gleich den
Ersten der Weltrangliste zum
Duell auffordern, sollten Sie
Ihre Fertigkeiten an etwas
leichteren Gegnern kihlen.
Zum einen stehen lhre Chan-
cen weitaus besser, zum ande-
ren eignen Sie sich in solchen
Fights die nétige Routine an.
An der Tastenbelegung
scheitert Ihre mogliche Nieder-

den anderen beiden lassen
Sie Kopf- bzw. Magen-
schwinger vom Stapel. Den
beriihmten "Ali Shuffle" le-
gen Sie durch einen Druck
auf die hinteren Zusatzta-
sten aufs Parkett. Weitere
Schlagkombinationen wie
z.B. den Wipe Jab erreichen
Sie durch die Tastenkombi-
nationen.

Obwohl die Grafik dieser
Previewversion noch einige
Macken hat (KO-geschlagene
Boxer fallen um wie gefillte
Baume, Polygone uberlappen
sich), sehen die Boxer schon
recht gut aus. Lediglich die
tibertriebenen Muskelpakete
erinnern an vergangene Zei-
ten, in denen die Entwickler
die Polygone noch nicht so gut
im Criff hatten wie heutzutage
bei "Tekken 3".

Coole Features wie die Ego-
Kameraperspektive, der ver-
sprochene Charaktereditor, die
optionale Dual-Shock-Unter-

stitzung sowie die Replayvi-
deos kénnten diesen
Titel zu einem echten ‘pa

Renner machen. pat [Z¥

lage Gbrigens nicht. Die Steue-
rung ist ausgesprochen ein-
gangig. Jeweils zwei Buttons
dienen der Abwehrarbeit, mit

Falls lhnen die schnellen Du-
elle zu langweilig erscheinen,
beginnen Sie eine vielverspre-
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Wir haben einer frithen Beta-Version auf den Zahn gefiihlt. von Thomas Briu

ugegeben: Es ist
schwer, die Steuerung
eines Fahrzeugs zu si-
mulieren, dessen Zu-
stand man in der Re-
gel mit dem Allerwertesten er-
fihlt und dessen Richtungs-
wechsel man eigentlich am
wenigsten mit dem Lenker
vornimmt. Denn meist ist es
effektiver, mit Gas und Bremse
zu lenken, wobei der Lenker in
erster Linie zu Korrektur-
zwecken dient. Entsprechend

B/KE Two

ACCELERATION
TOP RPSED:
ROAD GRIP
SUSFENSION

dp CHANGE

[1] Momentan stehen bei
nl.lan- Illll' m' 'enclllﬂ-
dene Bikes zur Verfiigung.

SELECTY

00:02:87

Bis zum Release werden es
hoffentlich mehr. [2]1 Driften
ist bei D.L.R.T. zwar sehr
einfach, aber oft nicht he-
sonders effektiv. [2]1 Versu-
chen Sie das nicht Zuhause:
Wheelys bei 196 km/h kin-
nen starke Nebenwirkungen
zeigen. [4] Bei Spriingen
soliten Sie darauf achten,
dafi Sie stets zuerst mit dem
Hinterrad aufkommen. So
wie im Bild ist es richtig.

00102187

sollte man von einer gelunge-
nen Motocross-Simulation er-
warten, daR sich zumindest
diese Grundelemente der Fahr-
technik im Spiel wiederfinden.
Leider laRt D.I.R.T. davon nur
wenig erkennen. Das Fahrmo-
dell ist recht simpel gestrickt.
Lenken, Gas geben, ab und an
ein wenig bremsen. Wird die
Kurve doch mal zu eng, drickt
man auf die R1- bzw. L1-Taste,
und schon beginnt die Chose
zu driften. Gas und Bremse
spielen dabei kaum eine Rolle.
Bei Spriingen korrigieren Sie
die Lage Ihrer Maschine mit
der Auf- und Ab-Taste des
Steuerkreuzes — und nicht
durch Beschleunigen und Ab-
bremesen wie bei echten Mo-

oo/ i 2

tocross-Maschinen. Kurzum:
Mit dem Reiten eines real exi-
stierenden Offroad-Bikes hat
das ganze wenig zu.

Nun sind natdrlich langst
nicht alle Spieler so puristisch,
daR Sie auf eine absolut natur-
getreue Simulation Wert legen
- zumal diese, wie eingangs
erwahnt, ja eigentlich auch gar
nicht moglich ist. Fir die mei-
sten steht allein der SpielspaR
im Vordergrund.

Und SpielspaB bietet D.I.R.T
auf alle Fdlle. Da ware zum
einen die recht gelungene Kl
der Computergegner, denen
man hochstens vorwerfen kann,
daR sie - verglichen mit echten
Motocross-Piloten — vielleicht
sogar ein wenig zu zimperlich
zur Sache gehen.

Ein weiteres gelunge-
nes Detail ist die wech-
selnde Konsistenz der
Pisten. Zwischen kno-
chenharten Passagen
findet sich immer
wieder tuckischer
Weichsand, der lhr Mo-

»

Mit weiten Spriinge, spektakuliren Stunts und heiRen Rennen
soll D.I.R.T der Fangemeinde von Motocross-Spielen einheizen.
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torrad schlagartig abbremst.
Am besten also, Sie tibersprin-
gen die Weichsandfelder.

Das iiben wir noch!

Etwas mehr Raffinesse hatten
wir uns von den Rennpisten
erhofft. Bei der uns vorliegen-
den Beta-Version standen nur
zwei Strecken zur Verfligung.
Beide Parcours bieten zahl-
reiche, teils weite Spriinge und
jede Menge Kurvengeschlan-
gel. Elemente wie Kehren oder

el ZCT

QU/EK RACE
CHAMPIONS#H/P

TIME ATTACK Q

[1]1 Die Meniigrafiken wir-
ken eher schmucklos.

[2] Gerade kommt einer
von hinten angefiogen und
will uns den ersten Platz
streitig machen.

Waschbrettpassagen sind je-
doch - wenn uberhaupt -

nur ansatzweise zu erkennen.
Noch trauriger sieht es mit An-
liegerkurven aus. Sobald man
bei D.I.R.T. zu nahe an die
Pistenbegrenzung gerat, wird
die Maschine in der Regel der-
art stark abgebremst, daR das
Ausniitzen von uberhdhten
Kurven sogar mit Zeitverlust
bestraft wird.

Die grafische Cestaltung
laRt derzeit noch Raum fir
Verbesserungen, zumindest ist
aber der Streckenverlauf sehr
gut zu erkennen. Mehr Arbeit
erwartet die Programmierer
noch bei der akustischen Un-
termalung: Wenn der Zweitakt-
Sound schon nicht fir jedes
Ohr angenehm klingt, so sollte
er zumindest synchron zum
Renngeschehen ablaufen.

Auch die Auswahl der Fahr-
zeuge ist derzeit noch etwas
durftig. Ganze zwei Maschi-
nen, standen zur Verfligung.
Diese unterschieden sich aber
sowohl im Fahrverhalten als
auch in den damit erzielbaren
Rundenzeiten sehr deutlich
voneinander.

An Spielmodi bietet D.I.R.T.
das ubliche. Neben einem Ar-
cade-Modus, steht die obligato-
rische Meisterschaft sowie eine

recht gut gelungene Zwei-Spie-
ler-Variante zur Auswahl.
Schon gelost ist der Time-

Trial-Modus. Neben dem rei-
nen Kampf gegen die Uhr
steht lhnen auch hier - wie
beim Mitbewerber "Jeremy Mc-
Grath Supercross '98" - ein
spannender Chost-Modus zur
Verfuigung. So wird jeweils lhre
beste Fahrt gespeichert. Bei
Ihrem ndchsten Versuch haben
Sie dann einen transparent
dargestellten "Mitstreiter" zur
Seite. So laRt sich hervorra-
gend herausfinden,
in welchen Ecken
man noch Zeit gut-
machen kann und
welche Linie sich
eher unglinstig aus-
wirkt.

Die Menustruktur

ist ubersichtlich und schnor-
kellos. Lediglich einen
Streckeneditor und ein Setup-
Menu fur die Maschinen such-
ten wir bislang vergebens.
Abgesehen von dem mitun-
ter wenig naturgetreuen Fahr-
modell - an dem sich mit an
Sicherheit grenzender Wahr-
scheinlichkeit auch bis zur

- fertigen Version nichts mehr

andert — durften ein paar Raf-
finessen bei den Strecken und
eine synchrone Soundkulisse
noch zu schaffen sein.

Und dann kénnte sich
D.L.R.T. durchaus ganz oben in
der kleinen Gilde der Mo-

. el D
uberraschen. pat | e
Neben einem Arcade-
Modus, steht

die obligatorische
Meisterschaft,

ein Time-Trial
sowie eine recht
gut gelungene
[wei-Spieler-Vari-
ante zur Auswahl.
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Angespielt | Unholy War
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Nun wagt sich auchnoch Cryst

al Dynamics |
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auf das Gebiet der Strategie. im Gegensatz zur Konkurrenz bauten die Entwickler
aber auch einen astreinen Actionmodus ein. Sieht so die Zukunft
der Strategiespiele AUS? von Artur Hoffmann

@ er idyllische Planet
~ B Xsara hat eine be-

2

- ¢ wegte Geschichte hin-
ﬁ ter sich: Nach einem
erbittert geflhrten

Kampf, der von den Ureinwoh-
nern gewonnen wurde, herr-
schen die Arcaner uber das
Land. Diese Idylle wird nun
von den Teknos bedroht, die
auf die Bodenschatze des Pla-
neten scharf sind. An dieser
Stelle greifen Sie ins Kampfge-
schehen ein. Egal fur welches
der beiden verfeindeten Vol-
ker Sie Partei ergreifen, es
stehen lhnen immer sieben
grundverschiedene Kamp-
fer zur Verfugung. Jeder
dieser Recken verfiigt
uber eine Vielzahl von Stan-
dardangriffen sowie eine
Spezialfahigkeit, die aller-
dings nur im strategischen
Teil zum Einsatz kommt.

Magazin
=1
S

"Unholy War" ist ein erfri-
schender Genremix, der so-
woh| Hexfeldgenerale als auch

Actionfreunde begeistern wird.

Das herausragendste Merkmal
dieses Games ist die strikte
Trennung zwischen Action-
und Strategiekomponente, wo-
bei der Schwerpunkt leicht zu
zweiterem tendiert.

Noch ’ne Runde!

Im rundenbasierenden Tactics-
Modus besteht lhre Armee
zundchst aus drei Mitgliedern,
die in einer in Hexfelder einge-
teilten Kampfarena plaziert
sind. lhre nachste Aufgabe be-
steht darin, die einzelnen
Kampfer zu verschieben,
um in die Nahe des Geg-
ners zu gelangen. Stehen
sich zwei befeindete
Krieger einmal gegen-

O KSILVER, §

uber, kommt es zum Duell.
Hierzu wird in das Feld, auf
dem der Fight stattfindet, hin-
eingezoomt, so daR nur noch
die beiden Kombattanten zu
sehen sind. Dann geht es rich-
tig zur Sache: Unter Einsatz
von Waffengewalt wird so-
lange gefightet, bis einer der
beiden Helden geschlagen ist.
Wollen Sie einen direkten
Kampf vermeiden, kénnen Sie
Ihre Spezialattacke einsetzen.
Die Spanne dieser teilweise
wirklich fiesen Moves reicht
dabei von einem Desorientie-
rungszauber, Uber einen Tele-
porter bis hin zur Schaffung
neuer Kampfer. Damit Sie nicht
den Uberblick verlieren, wer-

[1-2]1 Beim Design der Charaktere gaben sich die
Entwickler allergrofite Miihe. [3] Bei Bedarf zoomt
die Kamera aus dem Geschehen heraus. [4] Dieser
Schufi hat gesessen!

B Das offizielle PlayStat
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den Sie durch hilfreiche Text-
einblendungen uber die Spe-
zialfahigkeiten des gerade
aktiven Charakters informiert.
Um lhre Armeen zu verstar-
ken, durfen Sie jederzeit wei-
tere Fighter anheuern. Diesen
Vorgang erledigen Sie in lhrer
Basis — vorausgesetzt, Sie ver-
fugen Uber das notige Klein-
geld. Im weiteren Spielverlauf
wird das nicht besonders
groRe Feld von
einer Vielzahl
von Kampfern
bevolkert, und
direkte Duelle
ereignen sich
im Minutentakt.
Auf diese Art
und Weise
kampfen Sie

2 =g SUM
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sich Feld um Feld vorwarts
und stehen irgendwann vor
den Toren des gegnerischen
Hauptquartiers. Gelingt Ihnen
die Ubernahme der feindlichen
Schaltzentrale, ist der gegneri-
sche Nachschub zerstort und
lhr Sieg nicht mehr allzu weit
entfernt.

Auf in den Ring!

Falls Sie mit dem Hexfeldge-
plankel nichts am Hut haben,
entscheiden Sie sich gleich fir
den "Combat Mayhem"-Modus.
Hier treten zwei Kamp-
fer solange gegenein-
ander an, bis die En-
ergie des Einen zur
Neige geht. Ist einer
erledigt, steigt der
nachste des Teams in
den isometrisch dar-
gestellten Ring. Wie im
beliebten Tekken-"Team Battle
Mode" geht dieses Spielchen
solange weiter, bis alle sieben
Mitglieder das Zeitliche geseg-
net haben. Dabei spielt es
keine Rolle, ob der gegneri-
sche Charakter vom Computer
oder einem menschlichen Geg-
ner gesteuert wird.

Die Zweiteilung beschrankt
sich nicht nur auf die Spiel-
modi, sondern spiegelt sich
auch in der Grafik wieder:
Wahrend sich der reine Stra-
tegiemodus auf eine eher
sparsame Grafikroutine be-
schrankt, ist bei den Echtzeit-
kampfen 3D-Darstellung an-
gesagt. Lediglich die detail-
lierte Ausarbeitung der Cha-
raktere ist in beiden Modi
gleich gut. Im Laufe der Zeit
erkennen Sie jeden einzelnen
Fighter an sei-
nem bloRen
AuBeren — die
Einblendung des
Namens wird
Sie kaum noch

KiLLCYCL r--s'.-\

interes-
sieren.

[1] Die Feuer-
hexe I1aft eine
gefahriiche Welle
los. [2] Bewegen
wir uns weiter,
oder entschei-
den wir uns fiir
einen Teleporter?
[321 Neue Krieger
kosten Geld.

© MOVEE TELEFORT D NEXT
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Angespielt| Test Drive 4X4
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Erst wenn die Windschutzscheibe voller Schlamm ist,
alle vier Antriebsrider durchdrehen und die Monroe-StoRdampfer

ihren Geist aufgeben, ist ein echter Off-Roader gliicklich.
"Test Drive 4X4" will dieses einzigartige Feeling

auf die PlaYStation bringen. von Artur Hoffmann

patestens seit der all-
seits bekannte Hol-
lywoodstar Arnold
Schwarzenegger mit
einem etwas unférmi-
gen Gefdhrt den mondanen
Rodeo Drive unsicher gemacht
hat, ist die Automarke "Hum-
mer" in aller Munde. Selbst auf
unseren StraRen taucht dieses
geldndegangige Fahrzeug im-
mer hdufiger auf. Und das,
obwohl sich der Preis jenseits
von Gut und Bose befindet.
Und genau dieses Fahrzeug
ist der unbestrittene
Star von Test Drive

4X4. Da dies allein aber nicht
ausreicht, um die verwéhnte
Klientel hinter das Lenkrad zu
locken, lizensierten die Ent-
wickler weitere Gelandewagen
so namhafter Unternehmen
wie "Land Rover”, "Nissan"
oder "Dodge". Der automobile
Reigen wird durch getunte PS-
Protze (Saleen Explorer bezie-
hungsweise Chenowth Desert
Patrol Vehicle) abgerundet.
Laut offiziellen Verlautbarun-
gen sollen diese Gefahrte -
wie bei "Gran Turismo" — nach

Lust und Laune aufgemotzt
werden konnen. Dabei kom-
men originale Zubehorteile
zum Einsatz.

Querfeldein

In der uns vorliegenden Pre-
viewversion standen uns aber
lediglich drei Gelandewagen
(Hummer, Dodge Ram und Jeep
Wrangler) zur Verfiigung, die
Tuningoption suchten wir ver-
geblich. Auch durften wir uns
nur auf drei (Santa Cruz, Haw-

aii und Mont Blanc) anstatt
der versprochenen sechs
Kurse austoben. Darf man
der Pressemeldung Glauben
schenken, diirfen Sie in der

@ Das offizielle PlayStation Magazin

endgdltigen Version auch
Marokko sowie den Natio-
nalpark rund um den Joshua
Tree unsicher machen.

[1] Der Traum eines jeden 0ff-Roaders: Hummer.
[2]1 im Schiamm ist Fingerspitzengefiihl gefragt.
[31 Die Wasserfontinen sehen nicht so toll aus.

[4] Freie Sicht in der Cockpitperspektive.
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Haben Sie hinter dem
Steuer Platz genommen, geht
es los! Dabei miissen Sie nicht
nur lhre computergesteuerten
Konkurrenten in Schach hal-
ten, sondern auch die Check-
points in einer vorgegebenen
Zeitspanne erreichen. Um
nicht an diesen Zielen zu
scheitern, missen Sie nicht
nur flott unterwegs sein, son-
dern sollten auch ein Auge auf
die zahlreichen Schlammlécher
und Sprungmaoglichkeiten wer-
fen. Wer des ofteren mit durch-
drehenden Breitreifen in einer
Schlammfalle steckt, hat kei-
nerlei Chance auf den Sieg.

Sanfte Hugelketten

wechseln sich mit engen

Bergpdssen ab, nach

auf einer durchweichten
Schlammpiste wieder,
AbschluB geht’s durch

Zum

einen engen Tunnel.

Das gleiche gilt auch fur allzu
forsche Fahrer, die keinen ein-
zigen jump auslassen und sich
deswegen uberschiagen.

Abgesehen von den noch
permanent auftretenden Poly-
gonfehlern macht die Crafik
einen guten Eindruck. Das gilt
vor allem fir die Darstellung
der Strecken. Sanfte Hugelket-
ten wechseln sich mit engen
Bergpassen ab, nach einer Voll-
gasfahrt durch ein Dorf finden
Sie sich auf einer durchweich-
ten Schlammpiste wieder, zum
AbschluR geht’s noch durch
einen engen Tunnel. Lange-
weile kommt mit Sicherheit
nicht so schnell auf. Ebenso
gelungen sind auch die spora-
disch einsetzenden Regen-
schauer, die lhnen die Sicht
vermiesen.

Falls es mal ganz eng werden
sollte, brechen Sie einfach
durch den nachstbesten Zaun.
Damit Sie solche Aktionen
nicht nur sehen, sondern auch
splren, unterstutzt TD 4X4

TIME

D65 POS!Tﬂ
&,

Sonys neuen “Dual-
ShockController®. Die-
ses Eingabegerat soll-
ten Sie auf jeden Fall
besitzen, um den
Reiz dieser Ruttel-
und-Schittelsimula-
tion voll auszukosten.
Angesichts der
zahlreichen noch
nicht implementierten
Features und der geringen An-

: Besonders stolz sind die zahl von Autos, Strecken und
€1 r.]er VO-I anah rt‘ durCh Entwickler aber auf die zer- Spielmodi mussen wir alle Off-
eiln DO r f n d en S e STC h storbaren Streckenobjekte. Road-Begeisterten bis zum

endgiltigen Test vertrésten.
Erst dann wird sich zeigen, ob
Test Drive 4X4 ebenso beliebt
werden wird wie sein
Asphalt-Pendant "Test -g
Drive 5". mom | e

060

[1]1 Das kommt davon,
wenn man einen Abhang
runterheizt. [2] In den
engen Lavatunnels sind
Duelle an der Tagesord-
nung. [3] Eine echte ldylle
- wenn die wahnsinnigen
Off-Roader nicht wiren...
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Angespielt | Grash Bandicoot 3: Warped

%

Der sympathische Wiistenfuchs ist zurick. Aber diesmal ist er nicht alleine,
sondern kommt Mit seiner Schwester Coco im Schlepptau.
Gemeinsam bestehen sie Gefahren und Abenteuer in China,
Agypten und auf einem mittelalterlichen Gauklermarkt. von ingo Bshme

K, OK! Crash ist kein
Fuchs, sondern ein
"Bandicoot"”, eine Beu-
telratte aus Sudosta-
sien. Dennoch hat er
auch im dritten Teil des Kas-
senkntllers noch das Ausse-
hen eines Fuichschens, dessen
Charme sich Jung und Alt nicht
entziehen konnen.

Wahrend der kleine orange-
farbene Freund im ersten Teil
noch Level fir Level hinter
sich bringen mufte und nur
allzu selten die Gelegenheit
hatte, die uberwundenen Ge-
fahren auf der Memorykarte
abzulegen, durften Sie, als
sein Steuermann, im zweiten
Teil bereits nach jeder einzel-
nen Aufgabe speichern. Dar-
uber hinaus wurden in "Cortex
strikes back” die Warp-Raume
eingefuihrt. Von hier aus hatte
Crash Zugang zu funf unter-
schiedlichen Welten, die er in
beliebiger Reihenfolge absol-
vieren konnte. Grundsatzlich
ist dieses Prinzip geblieben.
Genauer gesagt, wurde es so-
gar noch erweitert! Denn alles
beginnt in einem Atrium, von
dem funf Gange abgehen.
Diese fuhren zu weiteren, ein-
sehbaren Hallen - den Warp-
raumen. Jeder einzelne sieht
dabei anders aus. Einer dhnelt
einem Tempel aus Tausend-
undeiner Nacht, ein ander
gleicht einem chinesischen Ce-
bdude und ein weiterer erinnert
an ein mittelalterliches SchloR.

Zu Beginn ist nur der erste
Eingang offen. Alle anderen
sind mit einem Energietor ver-
barrikadiert. Betreten Sie einen
Warpraum, zeigen sich lhnen
zunachst funf Trittsteine — je-
der mit einer Nummer verse-
hen. Stellen Sie sich auf einen
drauf, erscheint vor lhnen die
holographische Projektion des
entsprechenden Levels. Fast
sieht es aus wie ein Fenster
durch Raum und Zeit, durch
das Sie den Anfangsbereich
dieser Welt betrachten. Und
wieder gilt es, den bekannten
rosa Diamanten
in jeder Stufe zu
finden. Haben Sie
alle funf Edel-
steine eines Warp-
raums ergattert,
erscheint ein
sechster Stein.
Dies ist der altbe-
kannte Zwi-
schenlevel, den
es zu bestehen
gilt, bevor der nachste Zugang
entriegelt wird.

Phantastische
Welten ...

Wie von "Crash Bandicoot”
nicht anders zu erwarten, ist
auch im dritten Sequel des
Sony ErfolgsreiRers die Grafik
wieder einmal perfekt. Aber -
kaum denkt man, daR es mog-
lich wéire — die Entwickler bei
Naughty Dog setzen noch mal

k B oz, ;-.,_.. = . 3 . > - - “d
Die Warpraume sind individuell
und liebevoll gestaltet. Sie er-
lauben einen Einblick in die
ausgewihiten Welten, wie et-
wa [1] die Chinesische Mauer,
[2]1 das Strafienrennen oder

[3]1 den Palast aus 1001 Nacht.

einen drauf. Virtuo-

seres Weltende-
sign, vielfaltigere
Details und prach-
tigere Licht- und
Schatteneffekte
muR man in diesem Genre erst
einmal finden. So spielen ein-
zelne Stories in dgyptischen
Tempeln, wo Riesenkobras

und Skorpione lhnen den Weg
verstellen und Skarabden - die
agyptischen Pillendreher-Kafer -
unter lhnen wegbroéckeln. In
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[1]1 Neuerdings agiert
Crash auch unter
Wasser. [2]1 Mal reitet
er auf einem Dino,

[32]1 mal ist er der
"King of the Road".

anderen Szenerien fin-
den Sie sich im Mittelal-
ter,-zwischen Rittern
und Gauklern, auf der
Chinesischen Mauer mit
Wassertragern und hup-
fenden Glucksdrachen
und selbst in Ali Babas
Persien, bei Fakiren auf
fliegenden Teppichen
und Topfe-tragenden
Affen wieder.

Besonders schumm-
rig wird es in dem Vor-
hof zur Holle. Hier lau-
fen Sie durch eine knie-
hohe schwarzglanzende
Flussigkeit, in der sich
die gesamte Umgebung
deutlich spiegelt. Spate-
stens bei diesem An-
blick sind alle Enthusia-
sten, die die alleinige
Perfektion der N64-Gra-
fik verkiinden, Liigen gestraft.

... und neues
- Gameplay

Aber nicht nur die Optik hat
sich in Crashs dritter Inkarna-
tion weiterentwickelt, sondern
auch das bereits in den frihe-
ren Versionen gute Gameplay
wurde einer Frischzellenkur
unterzogen. Ganz oben steht
der Einsatz des neuen Dual-
Shock-Controllers von Sony.
DaR die Mutter der PlayStation
auch fur Crash Bandicoot Pate
steht, merkt man wohl daran,
daR dieses Game als erstes
Jump 'n-Run mit Vibrationen
und Joystick-Steuerung auf-
wartet. Das fallt vor allem bei
den Reit-Leveln auf, wo jeder
groBe Sprung sich gleich in
einem Stakkato kleiner StoRe
widerspiegelt. Sie erinnern
sich noch an die Wildsau im er-
sten oder den Eisbaren im
zweiten Teil? Auf diesen mulBte
Crash einen Hindernisparcours

uberwinden, ohne aus dem
Sattel zu kippen. Diesmal
bleibt er von dieser Aufgabe
verschont. Statt dessen tritt
seine kleine Schwester Coco
mit ihrem Freund - einem
sanften Tiger - in
seine FuBstapfen.
Und auch ihm
haben die Ent-
wickler ein
paar Fahigkei-
ten zusatzlich
mitgegeben. So

setzt das Kuschelraubtier zu
einem morderischen Sprint an,
sobald Sie die R1-Taste
drucken. Unser mannlicher
Hauptdarsteller hingegen wid-
met sich eher dem Motorsport.
Hier heiRt es bei einem Ren-
nen auf einem Motorrad Poli-
zeiwagen auszuweichen und
Schanzen zu uberspringen,
um als erster durchs Ziel zu
gehen.

Neu sind auch die Unter-
wasser-Level, in denen Crash
mit PreRluftflaschen auf Hai-
und Kugelfischjagd geht,
Muranen und Minen ausweicht
und mit seinem Wassergefahrt
Raketen werfend die Ozeane
unsicher macht.

Neue Gegner ...

Klar, daR auch die anderen
neuen Welten nach neuen Kon-
trahenten verlangen. So
gehoren Drachen, Ritter, Gauk-
ler und nicht zuletzt eine
Crash-Robbe im Hollenlevel zu

den nicht ganz ernst zu neh-
menden Widersachern.

Neben Cegnern und Hinder-
nissen gibt es aber auch wei-
tere Neuerungen. Dazu
gehoren unter anderem die
Las-Vegas-Kisten: weiRe Wur-
fel, auf denen in gewissen
Abstinden neue Leben, Apfel
oder Fragezeichen abgebildet
sind. Zertrimmern Sie sie im
richtigen Moment, erhalten
Sie genau das abgebildete
Goodie - oder eben nichts.
Wie in Vegas!

... und Sterben in
Perfektion

Was ansonsten eher zur Trauer
AnlaR gibt, ist bei Crash ein
klarer Grund zum Schmunzeln:
das Sterben. Bereits im zwei-
ten Teil haben die Entwickler
ihren schwarzen Humor ge-
zeigt, als Sie unseren pelzigen
Freund mit Engels-
fugeln gen Himmel
schweben lieRen
oder wenn sein auf
FiRen watschelnder
Kopf nach einem
ZusammenstoR mit
einer fallenden
Sdule durch die Ge-
gend trottete. Auch
bei ihrem letzten
geistigen ErguB
konnten die Pro-
grammierer es wie-
der nicht lassen,
das orangefarbene
Knuddelvieh auf die verschie-
densten Arten und Weisen ab-
treten zu lassen. So teilt ihn
ein schwertschwingender Rit-
ter in der Mitte durch, worauf-
hin sein Unterteil weiter lauft
und sein Rumpf dimmlich
dreinschauend verweilt. Oder
schafft es ein Frosch, ihn zu
erreichen, laRt dieser es sich
nicht nehmen, Crash zu kis-
sen, worauf er selbst sich in
einen Prinz verwandelt und
unseren Protagonist in die
nachste Inkarnation schickt.
Oder ein Topfe ballancierender
Affe laRt seine Ware bei einem
ZusammenstoR auf ihn nieder-
prasseln, wobei das letzte Ce-
faR sich um ihn schlieft und
ihn haltbar konserviert.

"Crash Bandicoot 3" ver-
spricht bereits in dieser frithen
Version wieder ein Kassen-
knuller zu werden. Und bei

dem SpaR und der guten
Laune, die er verbrei- E
pat | Pe==

tet, vollig zu Recht!
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In der Mache| Jackie Ghan’s Stuntmaster

o

Ein wiirdiger ”Bruce Lee”-Nachfolger ist gefunden.

Die Kinokassen in Amerika und Japan klingeln frohlich. Nun will _lacki Chan
auch auf der PlayStation groR rauskommen. von Luca Blum

acki Chan ist bekannt
durch Action-Filme
wie Nuclear Strike,
Rumble in the Bronx
oder Mr. Nice Guy. In
Japan ist er ein Star wie Arnold
Schwarzenegger oder Sylve-
ster Stallone, und auch die
Amerikaner liegen ihm seit
kurzem zu FuRen. Doch in
Deutschland scheint ihm der
Durchbruch nicht recht gelin-
gen zu wollen. Das mag an
dem typisch tbertriebenen

Japano-Humor und seiner
fernostlichen Kampfkunst
Kung-Fu liegen. Man erinnere
sich an Hong-Kong-Produktio-
nen, die mit wenig Geld,
einem dinnen Drehbuch und
asiatischer Komik und Prugel-
orgien hergestellt werden.
Eben nichts flr verwohnte eu-
ropaische und amerikanische
Augen, die knallharte Termina-
tor-Action und Bronx-Flair ge-
wohnt sind. Erst die letzten
Jacki-Chan-Streifen waren
mehr "hollywood-like” und ka-

Skylight NIS

NIS ar sow g Facke siags past
ey & bt o g P bodf g

tapultierten ihn auf den Ac-
tion-Olymp. Warum dann
nicht auch gleich ein Spiel ma-
chen - noch dazu fur die Play-
Station? Jacki liegt im Trend,
PSX liegt im Trend.

Die Story liegt nahe, und ist
einfach gestrickt: Der Held

dreht einen neuen Film. Der
Streifen wird am Set von
einem Mitarbeiter gemopst,
und Jacki Chan muB den Dieb
finden, bevor sein Publikum
sauer wird. Sie schlipfen also
in die Rolle des Kung-Fu-
Kampfers und begeben sich
auf die Suche. |hr Weg fiihrt
Sie dabei durch zwolf ac-
tionreiche, dreidimensionale
Level, und dort treffen sie auf
14 abgebriihte Schurken. Im
ersten Level springen Sie von
Dach zu Dach, klettern Leitern
hoch und runter,

und rdumen un-

liebsame Gegner
aus dem Weg.
Dazu dirfen Sie
Gegenstdande wie
Flaschen, Stiihle
oder Kisten auf-

Shot kokwng up at Jacke on reof

as truck starty 4p. Headlights
come on and smokestack
releases a blast of ouly smoke

Truck Start NIS O

Close up and jorreyg room of
Jackw 's face reactng o sgn.

e

A .«,"
- -4 ‘
omty eyt Megpe are We Saad Rt J

Sicle vew of smoke m Jackwe ‘sface
as truck speeds past comera

Hier die ersten
Entwiirfe zum Spiel.
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heben und lhren Feinden ent-
gegenwerfen. Um von einem
Dach zum anderen zu gelan-
gen, mussen Sie hin und wie-
der kaputte, schmale Leitern
betreten. Auf manchen Gebau-
den liegen aber auch Matrat-
zen, so daR Sie mit viel
Schwung und einem gewagten
Hupfer groRe Entfernungen be-
waltigen. Nach ejnem turbu-
lenten Abschnitt finden Sie’
meistens Zwischenspeicher-
platze.

lhren Charakter sehen Sie
in der sogenannten "Third-Per-
son”-Perspetive — ahnlich wie
in "Tomb Raider” oder "Death-
trap Dungeon”. Das hat Vor-
und Nachteile: Zum einen ist
das Game dadurch dynami-
scher, zum anderen schwenkt
die Kamera sehr schnell von
der Totalen ins Detail um, oder
Sie sehen nicht alles, was Sie
gerne erspahen wirden. Das
verwirrt den Spieler und er-
schwert das Gameplay.

Feilen und werkeln

In diesem friithen Stadium des
Spiels ist natiirlich noch nicht
alles so, wie es sein sollte. Ne-
ben der manchmal unvorteil-
haften Kamera-Perspektive,

So kinnte das
fertige Spiel
aussehen.

entsprechen die
Kampfkiinste
nicht denen eines
Jacki Chan. Bis-
lang stehen ledig-
lich zwei ver-
schiedene An-
griffe zur Verfu-
gung: Schlag und
Tritt. Die meisten
Gegner fallen nach drei Schia-
gen oder Tritten um. Je nach
Kondition des Angreifers steht
er dann wieder auf, um erneut
dreimal von Ihnen getroffen zu
werden. Wie Sie sehen, halten
sich die Kampfkiinste des Hel-
den noch in Grenzen. Gleiches
gilt fur die Grafik. Das Intro
erinnert an das altgediente
SuperNes von Nintendo.
Schwarze Hochhduser heben
sich von einem pixeligen,
grauen Hintergrund ab. Jacki
Chan sieht man, wie er sich an
einer Mauerkante hochzieht
und gleich in Kampfstellung
ubergeht - die viereckigen
Korperkonturen sind ohnehin
schon eine Bedrohung an sich.
Doch wird sich bis zur finalen
Version hoffentlich noch eini-
ges verbessern.

Die Musik ist typisch asia-
tisch. Die Soundeffekte sind
schon jetzt beeindruckend und
passen bei den meisten Sze-
nen wie die Faust aufs Auge.

Alles in allem erwartet uns
ein spannender Titel, der
durchaus ein Hit werden kann.
Programmierer und Entwickler
sind zumindest auf dem

richtigen Weg, auch
wenn noch nicht alles ‘g

stimmig ist. pat e

e o F A ¥ UL, Streetfighter Collection 79,95
PLAY STATION;: Ssionecatcion 5o

Darkstalkers

,95
Destruction Derby 2 44,05

Armored Core i

!anta!!lc !Oi.ll' % ! !

Final Fantasy 7 <a> \ 40:95
Formel 1 39,95

Baby Universe"

Batman & Robin*
Battle Stations <a>

Bio Freaks*
Breath of Fire 3*

Breath of Fire 3*

<ge
WCW Nitro =
Wild Arms* 79,95

&_ T-S';If:;& Wing Commander 4 69,95 | 4x4
1 © it 1

Figur in i comnent i hess ”H:';;: f:;mture o s

DM 109,95 : World League Basketball 89,95 Superstar Soccer D. 49,95
2 WWF Warzone* 79,95 Johnny Bazookatone 39,95
”| X-Com 1 <a> p9,0p Klonos <& i o

Konami Open Golf 39,95

’i’
:

2 Youngblood* 89,95
'" --uu--nau-uum “.'l. a“m I" on

C & C 2 Alarmstufe Rot 89,95 mm&oau@ﬂmr&

C & C 2 Gegenschlag* 79,95 2 Zeitlupe & Programmierung 49,95
Constructor* 84,95¢

Cool Boarders 2 <a>
Crash Bandicoot 2

am

NBA Live 96 39

o Bxme cocd
—

8

| aun (]
Joypad versch.Farben je 19,95

'% Joypadveridngerung 14,95

= |
N

- e—

79,95 1 Memory Car

pic ¥
_%,-95 . M.C. 2 MB <nicht kompr.> 39,95 ;

T —

{ PLAY STATION & L LE .

Dual Shock & Rayman 39,95
=1 Joypad & Memory Card &
Command & Conquer 2

Road
Rock'm Racing 49,95

Skeleton Warriors 39,95
Slam'n Jam 39,95
65 Soviet Strike 39,95
ater FF7 24,80
Mageslayer* <iiber 1000 Bilder> ! —

IS  Soicleberater Resident Evil &
* je 79,95 Resident Evil D.C. 24,80
M' leg_g "_”;'“ 4 Sent 79,95 9 Umbauchip <US/Japan> 8,95

Spot goes to Hollywood
Star Gladiator
Strike Pﬂ@ﬁ

Striker 39,95

!uparson! & <a> ﬂ

Tekken 2 39,95
Thunderhawk 2 39,95
Thunderhawk 2 <a> 49,95

naeschi AL-Version

SQesSC0SS8

tausch au

D al Ae ., 'q G
:l
m z|

Sﬁadbw Gunner*
Shadowmaster

Zero Divide ° 49,95

Ladengeschaft:
Weseler Str. 54
48151 Miinster

Bald ist es da! - Das neue "FREAKs MAGAZINE":

Sehr viele PREISREDUZIERUNGEN !!!
< Saturn-Spiele ab 9,95 / PSX-Spiele ab 29,95 / N64-Spiele ab 49,95 >

fiir nur 1,90 + 3,- DM Riickporto oder kostenlos bei einer Bestellung!!!

Tel.: 02504 - 9330 - 33 Fax: 02504 - 9330 - 99
Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr Alfred-Krupp-Str. 24
Sa.: 10.00-16.00 Uhr 48291 Telgte




@ Das offizielle PlayStation Magazin

Angespielt| Psyhadek

Schnallen Sie lhr Brett an und machen Sie sich auf die Suche

nach lhren verschollenen Freunden! Nein, weder Lawine, noch Jagertee,

noch wilde Autofahrer sind schuld am verschwinden der Hoverdek-Gang.

[11 Die iiberdimen-
sionalen Schnee-
bélle machen uns zu
schaffen. [2] Nicht
einmal der Dschun-
gel ist vor den
Hoverdelk-Fahrern
sicher. [3] Die Wii-
ste lebt! [4]1 Bei
Bedarf zoomt die
Kamera aus dem
Geschehen heraus.

Der fiese Kracken war es! von Artur Hoffmann

ten wird die Jugend

des 21. Jahrhunderts
die StraRen der Welt-
metropolen unsicher

machen? Snakeboard, Roller
Blades oder Skateboard? Alles
falsch! Durfen wir Psygnosis
Clauben schenken, werden
sich die futuristischen Teens

an sogenannten Hover-
deks, einer Mischung
aus Luftkissenboot und
Snowboard, erfreuen.
Eine Handbreit uber
dem Boden schwebend,
werden die rasenden
Rabauken das Stadtbild
pragen. Zu unserer
groRen Uberraschung
stehen die Kids des
nachsten Jahrhunderts
aber immer noch auf die

it welchen Sportgera-

US-amerikanische Schuhmarke
"Vans"...

Stay cool!

Die Vorgeschichte ist rasch er-
zahlt: Die beiden anwahlbaren
Charaktere - Mia, ein briinettes
Babe und Xako, ein rothaariger
Rotzloffel - sind typische Ver-
treter der Hoverdek-Genera-
tion. Am liebsten hangen sie
mit ihren Kumpels herum, ha-
ben nichts als Unsinn im Kopf
und messen sich in zahlrei-
chen Rennen. Eines schonen
Tages sind jedoch alle Freunde
von der Bildflache verschwun-
den. Schuld daran ist der wi-

derwartige Kracken. Da sich
die beiden Protagonisten sehr
einsam fuhlen, machen sie
sich auf, um die VermiBten zu
finden.

Auf Ihrer Suche nach dem
Rest der coolen Gang durch-
streifen Sie vier unterschiedli-
che Welten (Berge, Wiste,
Dschungel und Unterwelt), in
denen Sie zahlreiche Aben-
teuer zu bestehen haben. lhr
schwebender Untersatz ist
naturlich stindig dabei. Auf
den ersten Blick erinnert das
Gameplay an eine Mischung
aus Plattformer und 3D-
Jump'n-Run. Aufgrund der
enormen Geschwindigkeit, mit
der Sie durch die Schauplatze
dusen, verschwimmen diese
Grenzen aber. Ubrig bleibt ein
rasantes Spiel, in dem nicht
nur lhre Fahrkiinste, sondern
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auch die Reaktionszeit auf
eine harte Probe gestellt wer-
den. Als ob Sie Steuern, Sprin-
gen und Ducken nicht genug
auslasten wiirden, mussen Sie
auch nach den einzusacken-
den Sternen Ausschau halten.
Wie bei allen anderen Vertre-
tern des Cenres werden
fleiRige Sternesammler fir ihre
Mihen entlohnt.

Was ist das?

Auf lhrem Weg durch die
knapp 50 Level treffen Sie auf
unzahlige abgefahrene Gegner,
sammeln Power-Ups auf und
entdecken das eine oder an-
dere Geheimnis. Am Ende je-
der Welt erwartet Sie der obli-
gatorische Obermotz. Auch
hier griffen die Designer ganz
tief in die Trickkiste. Das Er-

Auf den ersten Blick
erinnert das Gameplay
an eine Mischung

aus Plattformer und
3D-Jdump 'n-Run.

gebnis sind die wohl abge-
drehtesten Bosse der jungeren
Videospielgeschichte. Leichter
zu besiegen sind dieses Typen
deswegen trotzdem nicht. Es
bedarf schon einer gehdrigen
Portion Geschick, um bei-
spielsweise den psychopathi-
schen Pinguin zu erledigen.
Nicht gerade leichter macht es
die Tatsache, daR der Schwie-
rigkeitsgrad nicht regelbar ist.
Machen Sie sich also auf aufre-
gende Stunden in der Welt der
Hoverdeks gefaRt.

Grafisch erinnert das Bild-
schirmgeschehen ganz klar an
ein N64-Game. Dies liegt aber
nicht daran, daR die Grafikrou-
tine so spektakular ist, son-
dern an der unglaublichen Far-
benpracht. Je nach Einsatzge-

[1]1 Was auf den ersten
Blick wie ein siifies
Marzipanschweinchen
aussieht,... [Zl..entpuppt
sich als fieser Zeitge-
nosse. [3]1 Was erwartet
uns hinter der Kuppe?

biet dominieren Pastellfar-
ben, erdfarbene Tone

oder ein sattes Grun. In
Verbindung mit den ge-
zeichneten Hintergriinden
entsteht eine juvenile
Atmosphare. Lassen Sie sich
aber nicht tauschen, "Psyba-
dek" ist kein leichtes Game! Bis
Sie alle Abenteuer Gberstanden
haben, werden Sie mehr als
einmal vom Brett fallen.

Trotz der obligatorischen
Macken, die diese Betaversion
aufweist, lalt sich be-
reits jetzt der ungeheu- &
re SpielspaR erahnen. jb [ "

ISS Soccer 98: 99,90DM

METAL GEAR
Souip:
99,90 DM

5TH ELEMENT 99,90 GHOST IN THE SHELL 99,90  SENTINEL 2 99,90
ALUNDRA 99,90 HEART OF DARKNESS 99,90 STREET FIGHTER CoOL. 99,90 TEKKEN 3: 99,90.-
AZURE DREAMS 99,90 HUGO 99,90 Towmsl 99,90
BATMAN & ROBIN 89,90 |SS Soccer PRo'98 99,90 TEKKEN 3 109,90
Bio FREAKS 99,90 KuLa WORLD 89,90 TREAS. OF THE DEEP 99,90
BOMBERMAN 89,90 MeDIEVIL 99,90 VIPER 99,90
BREATH OF FIRE 3 99,90 OpbwoRLD 2 99,90 WARCRAFT 2 99,90
CARDINAL SYN 89,90 PeTINTV 89,90 WAR GAMES 99,90
COLIN MERAE RALLY 99,90 PoinT BLANK 99,90 WCW NITRO 99,90
CONTRUCTOR 89,90 PREMIER MANAGER 98 99,90 WILD ARMS 99,90
DREAMS 99,90 RETURN TO ZORK 99,90 WING COMMANDER 4 99,90
FLOTTENMANGOVER 99,90 saN FRaNCISCcO RusH 99,90  X-FILES 99,90

AB 21.NOVEMBER FINAL FANTASY 7

NINTENDS
| N FIGUREN
DRESHTANT b STlck: 29,90 DM PIONEER DVD-505
ER -
DreamcaSt " JETZT VORBESTELLEN SeT: 99,90 DM INCL. REGIONALCODEUMRUSTUNG

1399,90.-

0541/33515-0

Versand & Laden: Laden:

e e Jéllenbeckerstr.50

40074 Osnabruck a =4 P
33613 Bielefeld

Tel.: 0641/33515-0

Fax.: 06841/335615-55

Tel: 0621/1R4R07




Angespielt | Gool Boarders 3

Angesichts der zahlreich vertretenen Konkurrenzprodukte
muf sich Sony schon eine Menge einfallen lassen, UM mit "Cool Boarders 3"
zu bestehen. ob ein Wechsel des Programmierteams ausreicht? von Artur Hoffmann

Obwohl "Cool Boarders 2" Eddy" und "Marrs” -

ool Boarders darf sich

@ Das offizielle PlayStation Magazin

[11 So ein Gedringe
kennt jeder Winter-
sportier. [2] In der
Halfpipe geht es
hoch her! [2] In der
Dunkelheit miissen
Sie sich voll kon-
zentrieren. [4]
Sechs coole Events
wollen erst einmal
gemeistert werden.

‘ zu Recht mit dem
Titel "allererste Play-

Station-Snowboardsi-

Der zweite, ebenfalls von UEP
Systems programmierte Teil,

verwies im letzten Jahr die ge-
samte Konkurrenz auf die hin-

teren Platze. Trotzdem uber-
gab Sony den dritten AufguB®
an ein bisher kaum zum Vor-
schein getretenes Team aus

den Vereinigten Staaten: Idol
Minds. Ob hier wohl die geo-
graphischen Gegebenheiten
eine Rolle spielten? SchlieR-
lich ist der Stammsitz dieses
kleinen Teams in Boulder, Co-
lorado - eben jenem Bundes-
staat, der fir seine Ski- und
Snowboardareale weltweit
bekannt ist...

mulation” schmucken.

zweifelsohne als bestes PSX-
Snowboardgame bezeichnet
werden darf, ist das Spiel kei-
neswegs perfekt. Teilweise er-
schreckende Crafikfehler, die

auf. Welches
Goodie Sie fiir den
Sieg einer Abfahrt
erhalten, ist uns
nicht bekannt, da die vorein-

gestellten Rekorde allesamt
von Megaboardern aufgestellt

etwas ungelenk wirkenden
Protagonisten und nicht zu-

letzt die geringe Auswahl an
Charakteren und Boards
schreien geradezu nach einer
Uberarbeitung. An genau die-
sen Punkten setzte die Idol
Minds-Crew an.

Way cool!

,FI
Die Spanne der zu Beginn an- LOPE &ME

wahlbaren Snowboarder be- , 8
tragt nun satte 13 weibliche
und mannliche Freaks. Dazu
kommen zahlreiche versteckte
Charaktere, die nach dem Ge-
winn einer Einzeldisziplin zum
Vorschein kommen. Liegen Sie
z.B. in den beiden Halfpipe-
Wettbewerben Powder Hill und
Devil’s Butt ganz vorne, tau-
chen zwei neue Typen - "Fast

wurden und wir nicht den
Hauch einer Chance hatten...
Bis zur Testversion uben wir
aber fleiRig, so daR wir lhnen
dann auch uber dieses verbor-
gene Schmanker| berichten
kénnen.




M HERSTELLER: Sony B HERKUNFTSLAND: USA
B ENTWICKLER: Idol Minds W GENRE: Snowboardsimulation
B VERFUGBAR AB: Oktober W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

[1]1 Es wurde auch
Zeit, daf die Boarder
ihre Spuren hinter-
lassen. [2] Gegen
die weibliche Kon-
kurrenz auf dem
carbonverstirkten
Racebhoard habhen
die Jungs kaum

eine Chance.

Dafur verraten wir lhnen
jetzt schon, daR die Anzahl
der von den beiden Herstellern
Burton und Ride lizensierten
Boards insgesamt elf betragt.
Diese sind selbstverstandlich
in die Einsatzgebiete Freestyle,
Freeride und Alpine eingeteilt.
DaR die Racer unter lhnen bis-
lang nur mit einem einzigen
Brett bedacht werden, schieben
wir einmal dem friihen Betasta-
dium des Games in die Schuhe.

Neben den altbekannten
Events Halfpipe,
Boarder X, Big Air und
Downhill Tladen nun auch
ein Slalomwettbewerb
sowie der coole Slope
Style zum hemmungslosen
Rasen und Springen ein.

Wie nicht anders erwartet, un-
terscheiden sich die Eigenschaf-
ten der einzelnen Boards gewal-
tig voneinander. Kein Wunder,
da kein echter Boarder jemals
auf die abwegige Idee kommen
wiirde, die Halfpipe mit einem
fiir rasante Abfahrten ausgeleg-
ten Carbonbrett unsicher zu
machen. Andersherum stimmt
dies aber nur bedingt, da Sie
mit einem Freestylebrett zwar
an Rennen teilnehmen kénnen,
die Plazierung aber nicht nach
Ihrem Geschmack sein durfte.
So gilt auch bei Cool Boarders 3
die goldene Regel: Jede Diszi-
plin verlangt nach einem eige-
nen Board.

Damit Sie auch wirklich alle
Bretter zumindest einmal fah-
ren, designten die Entwickler
insgesamt sechs Einzeldiszipli-
nen. Neben den altbekannten

Events Halfpipe,
Boarder X (Boarder-
cross), Big Air und
Downhill laden nun auch ein
Slalomwettbewerb sowie der
coole Slope Style zum hem-
mungslosen Rasen und Sprin-
gen ein. Bevor Sie sich aber
mit den exzellent fahrenden
CPU-Boardern messen, sollten
Sie im Trainingsmodus die
zahlreichen neuen Moves ein-
studieren. Im Gegensatz zu
den beiden Vorgdngern ist
diese frithe Version dauRerst ar-
cadelastig. Diese Ausrichtung
zeigt sich auch an der optional
zuschaltbaren Fighting-Funk-
tion. Ruckt lhnen ein Konkur-
rent zu nahe auf den Pelz,
rempeln Sie ihn einfach an.

Beherrschen Sie alle Stunts,
erwartet Sie mit dem Tourna-
ment-Modus die Konigsdiszi-
plin. Hier treten Sie in allen
sechs Einzelwettbewerben an.
Falls Sie am SchluR immer
noch in Fihrung liegen, wer-
den Sie dementsprechend be-
lohnt...

Swatch, Butterfinger
und Levi’s

Trotz der Neuerungswut ist die
Anzahl der Strecken nicht ange-
wachsen: Drei Kurse stehen
lhnen bereits zu Beginn lhrer
Karriere zur Verfiigung, drei
weitere kommen im Verlauf des
Games hinzu. Allerdings sehen
sowohl das Streckendesign als
auch die Ausarbeitung der Pi-
sten sehr viel besser aus als
beim zweiten Teil. Das liegt vor
allem an den Streckenobjekten.
Fangzdune, Seilbahnen und Wer-
beplakate (Swatch, Levi's, But-
terfinger) sorgen fiir das notige
Quentchen Realismus. Und end-
lich hinterlassen die Kanten der
Boarder unubersehbare Spuren
im Schnee. Einfach klasse!

Nicht minder spaBig ist der
erneut vorhandene Zwei-Spie-
ler-Modus. Haben Sie einen
menschlichen Konkurrenten
zur Hand, flitzen Sie gleichzei-
tig uber die Piste. Reicht Ihnen
das nicht aus, durfen Sie noch
bis zu zwei CPU-Gegner zum
gepflegten Vierkampf einla-
den. Leider ist der sichtbare
Teil des Bildschirms auRerst
winzig geraten.

Alles in allem macht die
Grafik einen grundsoliden Ein-
druck, lediglich die haufig auf-
tauchenden Polygonblitzer
storen ein wenig. Ob dieser
Fehler in der verkaufsfertigen
Version behoben ist, werden

Sie moglicherweise be-
reits in der nachsten
Ausgabe lesen. pat

£

wn

B

[1]1 Lassen Sie sich
vom hiibschen
AuBeren nicht tiu-
schen... [2] Wer-
bung, so weit das
Auge reicht. [3]
Auch der Replay-
modus ist gelungen.
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Angespielt | NFL Extreme

Nachdem ein Gegner unserem Wide Receiver den Helm vom Kopf gerissen hat,
taumelt der Spieler benommen uber den Platz.
Das ist Football, wie ihn die Amerikaner lieben. und wir? von Artur Hoffmann

ie sind der Meinung,

ein brutaler Sport ist?
Wer das umfangreiche
Regelwerk kennt, der

weil, daR dem nicht so ist. Na-

hezu jede Beriihrung ist akri-
bisch geregelt — unsportliches
Verhalten wird mit saftigem
Raumabzug geahndet. Nicht
so bei Sonys "NFL Extreme".
Wer hier allzu brav ans Werk
geht, findet sich schnell auf
der VerliererstraRe wieder.

Kick it!

Obwohl dieses Spiel mit dem
US-amerikanischen National-
sport kaum etwas gemeinsam
hat, erwarben die Ma-
cher sowohl die NFL-
als auch die Spielerli-
zenz. Somit warten
alle 30 originalen Pro-

dal American Football

dem Kader nicht zufrieden
sind, bauen Sie sich einen ei-
genen Profi zusammen oder
tauschen Spieler zwischen
zwei Teams aus.

An dieser Stelle horen die
Gemeinsamkeiten zu allen an-
deren Footballsimulationen
auch schon auf: Bei NFL Ex-
treme geht es einzig und allein
um Touchdowns, Tritte und
Tackles. Das liegt daran, daR
sich die Schiedsrichter einen
freien Tag genommen haben
und Sie somit nach Belieben
schalten und walten durfen.

Ob Sie sich fiir ein Freund-
schaftsspiel, eine Meister-
schaft oder die Playoff-Runde
entscheiden, spielt eine eher

untergeordnete Rolle, da die
Gemeinheiten klar im Vorder-
grund stehen. Wird beispiels-
weise einer |lhrer Spieler umge-
rissen, versetzen Sie dem Ge-
genspieler zur Strafe einen
Schwinger. Weitere Moves wie
Turbobeschleunigung, Purzel-
baume und Trikotgrabscher
runden das Spektrum ab. Na-
hezu jede Unsportlichkeit wird
zudem von einem flotten
Spruch begleitet.

Die offensiven bzw. defensi-
ven Spielziige werden nach dem
altbekannten Prinzip aufgeru-
fen: Aus einer gut gefiliten Liste
suchen Sie sich die lhrer Mei-
nung nach passende Variante
aus und legen los. Damit Sie
auch wissen, welcher PaRemp-
fanger angespielt wird, taucht
unter den Beinen der Spieler das
entsprechende Symbol auf.

Grafisch kann das brutale

= fiteams auf ihren Ein- Spektakel noch nicht recht
- satz. Falls Sie mit uberzeugen. Dazu sind die Po-
=2 lygonspieler zu grobschlachtig
g dargestellt. Auch die Ausarbei-
- tung der Stadien konnte ein
(=] wenig besser sein. Da es sich
- bei unserem Previewmu-
5 3 ster jedoch um eine
u:l Isson 034 frithe NTS(__:-Versionl
m~ .;;n‘ N p— — handelt, kc_annten diese
o ’ Probleme ja noch
v 1] behoben wer- ‘g
I DOWN T0 G0 : den. 1l Eioumaess
N = 3 [11 Pass- oder Lauf-
= -‘, S : o B spiel - das ist die Fra-
(o} : ge! [2] Die lcons mar-
£ '3 \ e ~ kieren die Anspielsta-
(o LI L s tionen. [3] Entschei-
s Wiz " den Sie sich fiir einen
(46 < o= Spielzug. [4] Zuerst
OKT wird ihm der Helm vom

Kopf gerissen, dann
schiigt er zuriick!
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Ad A

Accolade rief, und wir kamen:
Wer von uns konnte auch
einer Einladung ins
Spieler-Dorado Las Vegas
widerstehen? von Alexander Folkers

nd es begab sich zu je-
ner Zeit, daR ein Presse-
sprecher eine Einladung
" aussprach, und wir
konnten nicht anders,
als ihr Folge zu leisten.
Das Ziel: Las Vegas, mitten im
Nichts, meilenweit umgeben nur
von glithendem Sand, Steinen und
einigen Bergen. Aber die Amerika-
ner haben glicklicherweise neben
Hamburgern und Monica Lewinsky
auch Klimaanlagen im Land. So
fanden wir uns in der gekiihlten
Garage der "Derek Daly Perfor-
mance Driving Academy" ein.
"Accolade legt besonderen
Wert auf die Prasenz im Konsolen-
bereich", so der Chef von Acco-
lade, James Barnett. Auch Marke-
tingleiter Stan Roach ist vom Er-
folg der PlayStation iiberzeugt.
Seiner Meinung nach "gehort den
Konsolen ein groBer Teil der Zu-
kunft im Spielebereich." Und so

Magazin

ion

in StarCon geht's bunt, laut und dreckig zur Sache.

b Das offizielle PlayStat

Besuch bei Accolade

wurden uns neben
"Test Drive 5" und
"Test Drive 4x4", die
in dieser Ausgabe
eingehender be-
leuchtet sind, noch
"StarCon" und "Big
Air" vorgestellt.

Bei StarCon
handelt es sich um
einen Action-Able-
ger der PC-Strate-
gie-Serie "Star
Control". Sie
schliipfen in die
Haut eines Kreu-
zerkommandan-
ten und kampfen
sich durch eine
Kampagne, um
frei nach dem
Motto “Frieden durch mehr Feu-

erkraft" das Universum zu verei- spuren Sie auch im be-

nen. Das Entwicklerteam Star- quemen Fernsehsessel daheim
sphere Interactive hat sich zum jede Unebenheit. Pinktlich zu
Ziel gesetzt, nie Langeweile auf- Weihnachten sollen Sie sich in die
kommen zu lassen. Die Gegner digitalen Stiefel schnallen dirfen.

sollen auch erfahrenen Piloten im-

mer wieder eine Herausforderung Alioin,
sein. Dem Auge wird ebenfalls ei- zu zweit
niges geboten. Fast nirgendwo ist und mit
eine schwarze Stelle im Weltraum, Computer-
die eine Oase der Ruhe verheifen gegnern
wiirde. Die Raumschiffe sind keine wird in
dahintreibenden Polygonbrocken: Big Air ge-
shreddet.

Vorspriinge, Rohrleitungen und
Triebwerke geben den Raumern
ein wenig "Kampfstern Galactica"-
Flair. Die heiReste Besonderheit ist
jedoch der Zwei-Spieler-Modus,
der es einem weiteren Piloten er-
laubt, jederzeit ins Splitscreen- 2
Cockpit zu klettern. g
Die andere Neuvorstellung

konnte man auch als "Test Drive: Nach der Spielerei wurde es
Snowboard" bezeichnen, da Big ernst. Was wiirde wohl besser zu
Air die Engine von TD 4x4 be- Accolade passen als ein wasch-
nutzt. Mit Boards von Arbor, Joy- echtes Race? So wurden alle Anwe-
ride und anderen Marken geht es senden in Rennwagen gesteckt
auf verschiedenen Pisten beinhart und unter der Anleitung erfahre-
zur Sache. In den Disziplinen Half- ner Spezialisten tber einen engen
pipe, Big Air, Free Ride, Slalom und kurvenreichen Kurs gejagt.
und Boardercross missen Sie zei- Ob Accolade plant, auch ein For-
gen, ob ein zweiter Shaun Palmer mel 1-Spiel zu machen, nachdem
in lhnen steckt — gegen den Sie sie ja jetzt wissen, wie

dann auch noch antreten missen, sich das anfiuhlen muR? ‘g'@
um das Spiel erfolgreich hinter Uns wollten sie es nicht —
sich zu bringen. Dank Dual Shock verraten... mom | "

(=)
=
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INHALT

Codes:

ohne die versteckten Moglichkeiten
zu schummeln? Langweilig. Aus diesem Grund Colin McRae Rally 50
finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge Pandemonium 2 51

NBA Hangtime (US) 52
Snow Racer 98 52
War Games 55

Moveliste:

Dead or Alive 56
® 0000066060600

Walkthrough:

Heart of Darkness 64
00060600000

Gamebuster/
Xploder-Codes:

Alundra (PAL) 70
WCW Nitro (PAL) 70
G-Police (PAL) 74
Ghost in the Shell

(PAL) 74
WarGames: Defconl
(PAL) 74

LAYOUTER AM ENDE!

brandheiRe Mogeleien, coole Tips und einfallsreiche
Losungsvorschlage. von Artur Hoffmann

jetzt
16 Seiten!
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In dieser Ausgabe verraten wir lhnen Tips, Tricks
und Codes zu "Colin McRae Rally", "Snow Racer
98", "Pandemonium 2", "NBA Hangtime (US)" und
"War Games".

Colin McRae RallL

Der absolute Rallyehit aus dem Hause Codema-
sters macht auch ohne Cheats SpaB. Mit den fol-

genden coolen Codes wird das ganze noch witzi-
ger. Beachten Sie bitte, dak diese Extras nur in
den Modi "Zeitfahren” und "Rallye" funktionieren.

< LANCIA DELTA INTEGRALE »

AUTOMATIC

NEW TEALAND
CONTINUE "

® Vier neue Autos

Sind Ihnen die standardmaRigen Rallyefahrzeuge
zu langweilig? Dann wird es Zeit fur etwas Ab-
wechslung. Geben Sie als Fahrernamen "Shoebo-
xes" ein, um vier dltere Rallyeveteranen (Audi Ur-
Quattro, Lancia Delta Integrale, Ford Escort
RS200 und Ford Escort Mark I1) freizuschalten.

LANCIA DELTA INTEGRALE
AUTOMATIC

'ﬂm'E-*TRIRL

@ Alle Strecken

Falls es lhnen trotz allen Mihen nicht gelingt, die
vier zunachst nicht anwahlbaren Strecken frei-
zuschalten, sollten Sie als Fahrernamen "Open-

roads" eingeben. Von nun an dirfen Sie sich
nicht nur in Schweden, Indonesien, Korsika und

England herumbrausen, sondern auch die ge-
heime Super-Special-Strecke unsicher machen.

"‘tlschen Autos auf der rechten Seite. F:

| 00:04.23

® Dunkle Strecken

Kennen Sie die Strecken bereits in- und auswen-
dig, ist es an der Zeit fiir etwas Abwechslung zu
sorgen. Geben Sie "Nightrider" als Fahrernamen
ein, um alle Strecken in der Nacht zu befahren.

schon immer mal wissen wollten wie es sich da
mit fahrt, sollten Sie "Whitebunny" als Fahrerna-
men eingeben.

f T’ﬂ.ﬂ

® Neuer Glanz
Ist lhnen die Lackierung lhres Fahrzeuges zu

~ eintdnig, sollten sie “Tinfoiled” als Fahrernamen

eingeben. Dies hat zur Folge, daR Ihr Auto mit
einer metallischen Grundierung versehen ist.
Sieht auRerst cool aus!




Boot-Chip

@ Mehr fps (fir jap und us)

Geht lhnen der Bildaufbau zu langsam vonstat-

ten, mussen Sie "Silkysmooth" als Fahrernamen
eingeben. Dies sorgt fiir eine hohere Framerate.
® Lenkung?

Um ein wenig Abwechslung ins Spiel zu bringen,
sollten Sie entweder "Trolley" oder "Forklift" als

Fahrernamen eingeben. Erster Code aktiviert MemO r‘ycard ].MB 1 6 99
eine Vier-Rad-Lenkung, nach Eingabe des zwei-

ten Cheats ubernimmt die Hinterachse die Len- Memor"ycard ZMB 24‘99 DM

kung.
(ohne Komprimierung)

hr Speed

;anr‘n?t Ihrmo ein wenig besser abgeht, geben MemO F'YCGI"d 8MB 29, 99 DM

ie "Moreoomph" als Fahrernamen ein. Drucken

gie dann wahfend de: Rennens eauf die SELECT- Memo rlycar'd 24MB 49 99 DM

Taste, erleben Sie einen turbogeladenen Abzug. %

Ein wenig spektakglérir w;rd eshnacg ;ierREin- RGB Kabe 9 99 DM

gabe von "Kitcar". Drucken Sie wahrend des Ren- ’

nens die -Taste (sobald die griine Anzeige ¢

am unterzfnLEg;schitrm{rand erschegint). leAgen Sgie RGB Kﬂbe & AUle 17; 99 DM

phdanomenale Sprunge hin. L k K b 9 99 DM
ink Kabe :

Padverldngerung 9.99 DM

Pad (bunt) 16,99 DM

Infrarot Pad 59,99 DM

Dual Shock Pad 35,99 DM
_ightGun 35,99 DM
LightGun + Pointer 69,99 DM
_enkrad 139,99 DM

(Top Drive)

PSX-Maus 29,99 DM
Pandemonium 2 PalBooster 49 99 DM

r"" i
kﬂO:OQ.O?

Um die witzigen Extras zu aktivieren, geben Sie PIGYSTGT'O” 249 ¢ 99 DM

den entsprechenden Code als PaBwort ein. Wie _
Sie mit den Levelcodes zu verfahren haben, er- (inkl. Umbau und Dual Shock)

klaren wir lhnen lieber nicht... Plays-ra-"lon Umbau 35' 99 DM

@ Funstuff : 2

IMMORTAL: Sie besitzen 31 Leben |Lasereinheiten 79,99 DM
NEVERDIE: Sie sind unsterblich

HORMONES: Sie besitzen maximale

Lebensenergie

GETACCES: Schaltet die Level-Select-
Funktion frei p—
OCMCKKE]: Schaltet die Level-Select-

Funktion frei

MAKMYDAY: Sie sind im Besitz aller
Waffen BauConTec http://www.baucontec.de

CONAHURL: Aktiviert eine neu .
el s Triftweg 12 FAX 05331-995928
38321 Denkte Hadndleranfragen erwiinscht!




SKATBORD: Sie bewegen sich weitaus ® Versteckte Charaktere
schneller Wollen Sie einen dieser abgedrehten Charaktere

GENETICS: Schaltet den soge- freischalten, geben Sie den entsprechenden ]
nannten Mutantenmodus Namen und die PIN im Screen "Name Entry" ein. |
frei Bardo: BARDO - 6000
ACIDDUDE: Tauscht die normalen Carlos: CARLOS - 1010
Texturen gegen abge- Daniel: DANIEL - 0604
drehte Psychofarben aus Eddie: EDDIE - 6213
Eugene: EUGENE - 6767
@ Levelcodes Jamie: JAMIE - 1000
Level 1 (ice Prison): EMIAGCAI Japple: JAPPLE - 6660
Level 2 (Zorrscha's Lab): OMACCBAI Jc: JC-0000
Level 3 (Hot Pants): FAIAGCBI Jfer: JFER - 0503
Level 4 (Stan's The Man): FEKAGCCA Jonhey: JONHEY - 6000
Level § (Oyster Desoyster): LGBFIICE Kombat: KOMBAT - 0004
Level 6 (Puzzle Wood): LMBBIIEE Marius: MARIUS - 1003
Level 7 (Temple Of Nori): IEBBIIGF Marty: MARTY - 1010
Level 8 (Egg! Egg)): KNBBIIAI Mednik: MEDNIK — 6000
Level 9 (Huevos Libertad!): LGBJIICI Minife: MINIFE - 6000
Level 10 (Pipe Hous): LOBJIIEI Morris: MORRIS - 6000 |
Level 11 (Hate Tank): IGBJIIG) Mortal: MORTAL - 0004 |
Level 12 (Fantabulous): FFCAGCCC Mxv: MXV -1014 |
Level 13 (Mr. Schneobelen): FHCAGCCK Nick: NICK - 7000 i
Level 14 (Collide O Scope):  FJKEGCDC Nfunk: NFUNK - 0101 ‘
Level 15 (The Zoul Train): FLKEGCDK Patf: PATF - 2000
Level 16 (Lick The Toad): ADIKBIIB Perry: PERRY - 3500
Level 17 (The Bitter End): ADMIBIID Quin: QUIN - 0330

Level 18 (Rub The Buddha): MAECCBEJ Shawn:

Sy -

. SHAWN - 0123

NBA Hangtime (US) Snow Racer 98

Nachdem wir thnen in der letzen Ausgabe bereits Unser Leser Ginter Hubscher aus Munchen hat
einige der versteckten Charaktere verraten ha- zwei coole PaRworter herausgefunden. Geben
ben, erreichten uns zahlreiche Zuschriften, die  Sie diese im PaBwortscreen ein, um die entspre-
uns auf weitere coole Spieler hingewiesen haben.  chenden Goodies freizuschalten.

Das Ergebnis entnehmen Sie der folgenden Liste.

@ Neue Starspieler

Um einen dieser NBA-Stars freizuschalten, geben
Sie den entsprechenden Namen und die PIN im
Screen "Name Entry” ein.

Sean Elliot: ELLIOT - 0000

Patrick Ewing: WING - 0000

Horace Grant: HGRANT - 0000
Anfernee Hardaway: AHRDWY - 0000
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Grant Hill: GHILL - 0000
Larry Johnson: JOHNSON - 0000
Shawn Kemp: KEMP - 0000
Jason Kidd: KIDD - 0000

Karl Malone: MALONE - 0000
Reggie Miller: MILLER - 0000

Dikembe Mutumbo:

Alonzo Mourning:

Cheorghe Muresan:

Hakeem Olajuwon:
Cliff Robinson:
David Robinson:
Glenn Robinson:
Dennis Rodman:
Glen Rice:

Rik Smits:

Jerry Stackhouse:
John Starks:
Spud Webb:
Chris Webber:

MOTUMB - 0000
MOURNG - 0000
MURSAN - 0000
DREAM - 0000
CLIFFR - 0000
DAVIDR - 0000
GLENNR - 0000
RODMAN - 0000
RICE - 0000
SMITS - 0000
STACKH - 0000
STARKS - 0000
WEBB - 0000
WEBBER - 0000

@ Neuer Charakter

Falls lhnen die finf anwahlbaren Skifahrer nicht
ausreichen, geben Sie das PaBwort "Cute” ein.
Nun steht Ihnen mit der 17jahrigen Italienerin
Debby ein sechster Charakter zur Verfigung.




® Alle Strecken

Wollen Sie bereits zu Beginn des Spiels alle Pisten
direkt anwahlen, geben Sie im PaBwortbild-
schirm "Raffy" ein. Von diesem Zeitpunkt an dur-
fen Sie alle sechs Strecken befahren.

War Games

Das — etwas verspatete — Spiel zum Film gehort
scheinbar nicht zu den ganz harten Brocken. Wie

- sollen wir uns sonst die zahlreichen Zuschriften
‘erklaren? Die Levelcodes von Till Honc aus
Vohringen stehen stellvertretend fir alle anderen
Leser. R R =T

® Levelcodes

Norad

Mission 2 (Tschechische Republik):

KREIS, X, KREIS, KREIS, X, X, KREIS, X, KREIS
Mission 3 (Ural, RuBland):

X, X, KREIS, X, X, X, X, KREIS, KREIS

(((Bild dt. 8/98, S. 50 Bild 1 oben)))

Mission 4 (Kairo, Agypten):

KREIS, QUADRAT, X, KREIS, KREIS, DREIECK,
KREIS, X,

QUADRAT

Mission 5 (Kambodscha): DREIECK, X, KREIS,
KREIS, X,

1) 2lgsiier Sasne

Zuallererst mochten wir uns naturlich ganz herzlich fiir thre Zuschriften be-
danken. Leider waren einige der Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht
besonders leserlich. Aus diesem Grund mdchten wir Sie darum bitten, thre Cheats
entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.
Falls Sie weder uiber das eine, noch das andere Utensil verfigen, kénnen Sie lhre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden uber Tips zu alten Spielen ins
Haus flattern, sehen wir, daR wir auf dem richtigen Weg sind. Lediglich die ge-
ringe Anzahl der eingesandten Komplettlosungen verwundert uns ein wenig.
Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder einfach nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder Computer, und ab damit
zur Post. Wir freuen uns nach wie vor uber jeden kleinen Cheat, jedes PaBwort, je-
den Trick und tiber jede Komplettlosung, die wir in die Finger bekommen.
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X, QUADRAT, DREIECK, KREIS

Mission 6 (Schweizer Alpen): QUADRAT, KREIS,
KREIS, QUADRAT, KREIS, X, X, KREIS, X

Mission 7 (Libyen): QUADRAT, X, X, X, KREIS,
QUADRAT, KREIS, X, QUADRAT
Mission 8 (Kanalinseln): KREIS,
QUADRAT,

QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, KREIS
Mission 9 (Crenadien): QUADRAT, QUADRAT,
KREIS, DREIECK, KREIS, DREIECK, X, DREIECK,
DREIECK

Mission 10 (Louisiana): X, DREIECK, KREIS,
QUADRAT, KREIS, KREIS, KREIS, X, QUADRAT
Mission 11 (China): KREIS, QUADRAT, DREIECK,
X, QUADRAT, DREIECK, DREIECK, DREIECK
QUADRAT

Mission 12 (Saudi Arabien): DREIECK, QUADRAT
KREIS, X, DREIECK, KREIS, KREIS, X, QUADRAT
Mission 13 (Polarkreis): QUADRAT, QUADRAT,
DREIECK, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, DREI-
ECK, X, DREIECK

Mission 14 (New York City): X, X, KREIS, DREIECK,
X, DREIECK, QUADRAT, X, QUADRAT

Mission 15 (Wiiste von Omaha): KREIS, QUADRAT,
KREIS, X, QUADRAT, X DREIECK, KREIS, X

W.0.PR.

Mission 2 (Florida Keys): KREIS, X, KREIS, KREIS,
X, KREIS, X, X, KREIS

Mlssion 3 (Irian Jaha): QUADRAT DREIECK, X

KREIS, X,

ECK, KRE!S,
QUADRAT

DREIECK, X, KREIS, QUADRAT, X, DREIECK

Mission 4 (Neuengland): X, DREIECK, KREIS, X, X,

KREIS, KREIS, KREIS,,DREIECK

Mission 5 (RuRland): KREIS, KREIS, QUADRAT,

QUADRAT, KREIS, X, DREIECK, X, X

Mission 6 (Brussel): X, KREIS, X, DREIECK, DREI-

ECK,

QUADRAT, KREIS, X, DREIECK

Mission 7 (Sudafrika): DREIECK, DREIECK, X, X,

QUADRAT, QUADRAT, X, X, KREIS

Mission 8 (Hongkong): QUADRAT, X, KREIS, DREI-

ECK, X, X, QUADRAT, KREIS, DREIECK

Mission 9 (Mexiko): QUADRAT, KREIS, DREIECK,

DREIECK, X, KREIS, X, X, KREIS

Mission 10 (BeringstraBe): X, KREIS, QUADRALT,

DREIECK, KREIS, X QUADRAT, X, DREIECK

Mission 11 (Kremi): QUADRAT, KREIS, X, DREIECK,

QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, KREIS, KRE__IS-_"

Mission 12 (Polynesien): QUADRAT, KREIS,

DREIECK, X, QUADRAT, KREIS, X, QUADRAT, KREIS

Mission 13 (Kongo): X, KREIS, QUADRAT,

QUADRAT, :

QUADRAT, X, KREIS, X, KREIS

Mission 14 (Washington): KREIS, DREIECK, KREIS,

KREIS, DREIECK, QUADRAT, X, DREIECK, QUA-

DRAT

Mission 15 (Tokyo) DREIECK, QUADRAT DREI-
X, QUADRAT, KREIS, Ki

u] Der richtige Kick!

Wer die richtigen Moves nicht kennt, der hat nur halb so viel Spaﬁ
Damit Sie |hr Beat'em-Up auch wirklich genief3en kénnen, verraten wir

MDVELIST

lhnen die Moveliste.

Dead or Alive

Das herausragende Merkmal dieses Beat'em-Ups ist die
Vielzah! der unterschiedlichen Kampfstile. Um thre Geg-
ner stets im GCriff zu haben, stellen wir lhnen die wich-
tigsten Moves, Kicks und Combos vor.

® Moves

Bayman

Spinning Back Knuckle: LINKS, P

Leg Spike: RUNTER/LINKS, K
Sliding Kick: RUNTER, H + K

Palm Arrow: HOCH/LINKS, P
Reverse Double Hammer: RECHTS, RECHTS, P, P
Smash Hook: HOCH, P

Storm Hook: PRE

Shoulder Tackle: LINKS, RECHTS, P
Storm Back Knuckle: P. P, LINKS, P

Knee Lift: RECHTS, K

Storm Sabot: PPK

Heel Hammer: LINKS, K

Rush Sabot: P RECHTS, P K
Javelin Kick: HOCH, K

Crash Leg Spike: RECHTS, P. P, RUNTER, K
Drop Kick: HOCH/RECHTS, K
Trap Heel Hammer: K, K

Thrust Kick

(wihrend des Aufstehens):

K

Trap Reverse Hammer: K,RP

Rolling Sobat: H+K

Head But: P+K

Giant Uppercut: RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, P

Belly to Belly: H+P

Neck Hanging Tree: LINKS, H + P

- Ghaost Buster

(Gegner ist geduckt): RUNTER, H+P

Quebradora Congiro: LINKS, RUNTER/
LINKS, RUNTER,
RUNTER/RECHTS,
RECHTS, P

Flying Arm Bar

(Gegner wendet den Riicken zu): H+P

RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS,

Victor Cross Hold:

H+K
Swing Hold: RECHTS, H
Choke Slam: RECHTS, LINKS, H

RECHTS, RUNTER/

RECHTS, RUNTER, H

Standing Arm Lock: RECHTS, RECHTS, H

Standing Neck Lock (wahrend Standing Arm Lock):
RECHTS, RUNTER/
RECHTS, RUNTER,
RUNTER/LINKS,
LINKS, H

DDT (wahrend Standing Neck Lock): RUNTER, RUNTER/

LINKS, LINKS, P

Jumping Elbow Crush:




eospiele & Multimediq, ... wo sonst !

MASTER SERVICE GAMERS POINT
Bestaliungen bis 16:00 Uhr,

werden am selban Tag versand! 3 ;
und solten am ndchsten Tag )/
bel Euch sein 1l _
Konsole incl. P  Konsole incl. Analogpgh

Controler, Orig. Controller, 2. Contr.,
Rumble Pack und
F-1 World Gran Prix

399,00 DM

Side Arm Lock (Gegner ist geduckt):
RUNTER/RECHTS, H
Arm Bar (wahrend Side Arm Lock):

Gran Turismo

399 00 DM

Sleeper Hold (Gegner we

RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, H

ndet den Rucken zu):

RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, H

Swing Neck Hold (wahrend Sleeper hold):

Leg Trip:

Achilles Hold (wdahrend Leg Trip):

RECHTS, RUNTER/
RECHTS, RUNTER,
RUNTER/LINKS,
LINKS, H

RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, H
RECHTS, RUNTER/
RECHTS, RUNTER,
RUNTER/LINKS,
LINKS, H

Half Boston Crab (wahrend Achilles Hold):

LINKS, RUNTER/
LINKS, RUNTER, K

Catching Cross Hold (Abwehr eines Mid Kicks):

Flottenmandver

RUNTER, RUNTER/ dent Evil
LINKS, LINKS, H ~ Fluid (Pulseﬂ}epth n Francisco Rush

Posing 1: RECHTS, LINKS, Frenzy dow Gunner

g RECHTS. H+P + K 5th Element b - Future Cop LAPD 21 79 95 mall Soldiers
. ' ACM 1918 79,95 G-Darius :

Posing 2: LINKS, RECHTS, Assault 7995 ard Edge Te:

LINKS, H+ P +K Atlantis 79,95 Hardball6 TOCA Touring Car C.
Azure Dreams 84,85 : bi

Gen Fu g?gbiil;lniverse 84,85i

Qi-Gong Palm: RECHTS, RECHTS, P Bio Freaks 69,85

Phoenix Punch: RECHTS, P P gomgiﬂﬂan_ 84,85

i P ox Champions "

Qi-Gong Kick: ‘ RECHTS, K Breath of Fire 3 84,85

Short Palm Jab: HOCH, P Breath of Fire 3 Sp.E. 104,95

Cat Smash: HOCH/LINKS, K C&C 2 - Gegenschlag 79,85

Tiger Elbow: HOCH/RECHTS, P gggstruc;or :g.gg

$ari / y gem Arena ;
BFade K_|ck. HOCH/RECHTS, K o
Tiger Claw: RUNTER/RECHTS,

Flying Reverse Kick:
Falcon Hammer:
Gen Fu Special Kick:
Bull Horn:

RECHTS, P

Snake Attack:

Falcon Hammer Special:

Gen Fu Special:

Silent Kiaing:
iron Toe:
Kiaing Combo:
iron BullHorn:

God's Step:
Rooster Special:

RUNTER/RECHTS, P
HOCH, K

RECHTS, LINKS, P
HOCH, K, RUNTER, K
RUNTER/LINKS,

RUNTER/RECHTS, K, P
LINKS, P, P

LINKS, P, RECHTS, P,
P+ K
RUNTER/RECHTS, P, P
RUNTER/LINKS, K

P, P, RECHTS, P
RUNTER/LINKS, K,
RUNTER/LINKS,
RECHTS, P

RECHTS, RECHTS, H, P
RUNTER, P + K, LINKS,

) ¥

Bedlam

Grid Run

Konami Open Golf
Robo Pit
Slamscape

Ridge Racer Rev.

34,85
39,85
39,85
39,85
39,85
39,85
39,85

Sentient

A. Senna Kart Duel 2

Courir Crisis

Explosive Racing
Felony 11-79
Heavens Gate
Warhawk

W. Gr. 3D Hockey 98
WCW vs. The World
Xevius 3D

Extreme Snowbreak
X-Men: Childr. Atom

RECHTS. P Lost Vikings 2 44,85 Actua Ice He¢ NBA Pro 98
: X C&C 1: Tiberiumk. 44,85 : PowerBoat Racing
Tiger Head Bat: P+K Vandal Hearts 44,85 Forsaken
Rabbit Kick: H+K Caesars Palace
God's Hand Push: RECHTS, P + K isruptor 44,95 Reboot
; : RUNTER. H One 44,95 Odd World
God's Sweep: U yH+K Skull Monkeys 44,95 Gex 2 - Enter Gecko
Double Bomber: RUNTER, P + K Suikoden 44,95 VMX Racing IsNoGud
Wind Blast: H+P+K Test Drive 4 44,95 Chill - Snow NBA Fastbreak 98
: . Bug Riders 49,85 Devils Decep Snowracer 98
Spine Attack: H+P g ' 54 '
D t 49,85 G Ti JP
God's Hand: RUNTER, RECHTS, o s saom
H+P+K Preisliste fiir alle Systeme gegen 3,- DM Ruckpono 1
Stomach Shock: LINKS, H+ P nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden

Tiger Tail (Cegner wendet den Ricken zu):

H+P

angenommen - Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten - Mit

verlieren die bisherigen Preise ihre Gilltigkeit.

ungen werden nicht
dieser Anzeige,

King's Punch: LINKS, RUNTER,
RUNTER/LINKS, P ~—
Karisruhe (ca. 300"1’) DEMNACHST AUCH
Palm Attack: RECHTS, H ZENVRALE IN IHRER

Peacock Sweep:

RECHTS, LINKS, H

Monkey Hands (Gegner ist geduckt):

Monkey Hold:

RUNTER/RECHTS, H
RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, H

Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe

Offnungszeiten: Mo.-Fr.
Sie mochten auch einen “G

NAHE !

0721-93357 28
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Monkey (wahrend Monkey Hold):

RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, P

Shoulder Tackle (Abwehr eines Mid Kicks):

Gen Fu Shield:
Side Turn:
Taunt 1:

Taunt 2:

Jann Lee

Dragon Blow:

Sonic Uppercut:
Combo Low Spin Kick:
Sekkam Chop:

Body Uppercut:

Upper Knuckle:

Body Low Spin Kick:
Rear High Kick:

Flash Spin Kick:

High Shin Knee Kick:
Flash Low Spin Kick:

Dragon Kick (nahezu unblockbar):

Flash Turn Knuckle:
Dragon Rush:

RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, H
RECHTS, RECHTS, H
HOCH/LINKS, P
RECHTS, LINKS,
RECHTS, H+P +K
LINKS, RECHTS,
LINKS, H+ P+ K

RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, P

P RUNTER, P. P

P, RUNTER, P, RUNTER, K
Links, P

RECHTS, P P

RECHTS, P

RECHTS, P, RUNTER, K
HOCH, K

RECHTS, RECHTS, P K
HOCH/LINKS, K
RECHTS, RECHTS, P.
RUNTER, K

RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, K
LINKS, LINKS, P
RRPK

Blind Knuckle (mit dem Riicken zum Gegner):

Dragon Canon:

RUNTER/LINKS, P
P, B, P, RECHTS, P

Blind Elbow (mit dem Riicken zum Gegner):

Sonic Spin Kick:
High Spin Kick:
Sonic Low Spin Kick:

Double Hook Kick:
Double Upper Kick:
Snap Spin Kick:
Middle Spin Kick:

Dragon Elbow:

Thrust Middle Spin Kick:

Thrust Low Spin Kick:

Low Spin Kick:
Hell Drive: H + P

P+K

P, RECHTS, P K

K, K

P. RECHTS, P, RUNTER,
K

LINKS, K, K
HOCH/RECHTS, K, K
RECHTS, K, RECHTS, K
RUNTER/RECHTS, K,
RECHTS, K

P+K

RUNTER/LINKS, K,
RECHTS, K
RUNTER/LINKS, K,
RUNTER, K

RUNTER, H + K

Fireman's carry (Gegner ist geduckt):

Side Buster:

RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, P
LINKS, H+P+K

Hell Crash (Gegner wendet den Riicken zu):

Counter Knuckle:
Front Face Lock:

H+P
RECHTS, H
RECHTS, RECHTS, H

Rear Counter Knuckle (Gegner wendet den Riicken zu):

RECHTS, H

Low Front Face Lock (Gegner ist geduckt):

RUNTER/RECHTS, H

Sekkan Punch (Gegner wendet den Riicken zu):

Head Lock:

RECHTS, RECHTS, H
RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, H

Bulldogging Head Lock (wahrend Head Lock):

LINKS, LINKS, H

Low Sekkan Punch (Gegner ist geduckt, von hinten):

RUNTER/RECHTS, H

Enter the Dragon (Gegner liegt am Boden):

Shout 1:

Shout 2:
LINKS, H+P +K

HOCH, H+ P +K
RECHTS, LINKS,
RECHTS,

LINKS, RECHTS,

Kasumi

Shadow Sword:
Silver Flamingo:
Float Sword:

Air's Kick Combo:
Round Sword:

Ground Tornado Combo:

Illusion Sword:
RUNTER/RECHTS, P

Double Tornado Combo:

Deep Mist:

Moon Flash Combo:
Wind Fang:

Lightening Spin Combo:

Rising Cutter:
Lightening Dirk Combo:
Heaven's Arrow:
Ground Tornado:
Moonsault Kick:
Windmill Kick:

Dash Tornado:
Double Tornado:
Ground Lance:

Kasumi Cyclone:
Heaven's Kick:
Whirlwind:

Air's Kick:
Rising Swallow:

Earth's Kick:

RECHTS, RECHTS, P
RECHTS, LINKS, K
HOCH, P

PRRAK

LINKS, P

P, P, P, RUNTER, K
RUNTER/RECHTS,

H+K H+K
RUNTER/RECHTS, B P
P, P HOCH/LINKS, K
RUNTER/RECHTS, P, K
P, P, RECHTS, B,
RUNTER, K

HOCH, K

P, P, RECHTS, P K, K
HOCH/RECHTS, K
RUNTER, H +K
HOCH/LINKS, K
RUNTER/RECHTS,
H+K

RECHTS, RECHTS, K
H, K, H, K

RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, K
H+P+K

K, K

P+K

K, RUNTER/RECHTS, K
RECHTS, RECHTS,
P+K

K, RUNTER, K

Moon Darkness (mit dem Riicken zum Gegner):

Rainbow Throw:
Roundabout:

Go To Heaven:

HOCH, K

H+P

RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, P
LINKS, P

Shadow Swallow (Gegner ist geduckt):

Hawk's Phantom:

RUNTER, H +P
RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, H + K

Broken Wings (Gegner wendet den Ricken zu):

Misty Moon:

H+P
RUNTER/RECHTS,




Give-You-Cherry:
Flaming Candle:

RUNTER/RECHTS, P+ K
RECHTS, H
RECHTS, RECHTS, H

Thorny Path (wahrend Flaming Candle):

Flying Swallow:

RUNTER, K
RECHTS, RECHTS,
H+ K

Falling Swallow (wahrend Flying Swallow):

Spinning Fall:

LINKS, H
RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, H

Pick-Up-Cherry (Gegner ist geduckt):

Angel Wheel:
Cherry's Dream 1:

Cherry's Dream 2:

Lei Fang

Shotei:

RUNTER/RECHTS, H
HOCH/LINKS, P
RECHTS, LINKS,
RECHTS,H+P +K
LINKS, RECHTS,
LINKS, H+ P+ K

HOCH/RECHTS, P

Double Fist:

Upper Elbow:
Double Smash Kick:
Palm Attack:

Front Screw Kick:
Lei's Attack:
Rolling Sobat:
Upper Palm Smash:
Low Joint Kick:
Back Fist:

Swirling Face Kick:
Back Fist Punch:

Chiki Screw Back Kick:

Palm Spring Kick:
Triple Screw Kick:
Double Hands:
Double Jump Kick:
Knuckle Part:
Split Kick:
Shoulder Bash:
Fair Lady Attack:
Phoenix Combo:
Defending Palm:
Taigi Combo:

RECHTS, P

HOCH, P

K, K

HOCH/LINKS, P

K, RUNTER, K
LINKS, P
HOCH/LINKS, K
LINKS, P, P
RUNTER/LINKS, K
RUNTER/LINKS, P
LINKS, K
RUNTER/LINKS, P, P
LINKS, K, K

RECHTS, P, K

LINKS, K, K, RUNTER, K
RECHTS, RECHTS, P
HOCH/RECHTS, K, K
RECHTS, LINKS, P
RUNTER, RUNTER, K
LINKS, RECHTS, P

P, P, RECHTS, P

P, P, RECHTS, P K

P, RUNTER/RECHTS, P, P
P. P, LINKS, P P

& Am Hollerbroch 36 / 51503 Rosrath

Komplettiosungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo. bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr
Hint Shop - Inh.: C. v. Mellenthin  Komplettiésungen ab 9,80 DM

Versandkosten (Inland): Alone in the Dark 1 - 3
Nachnahme 9,50 DM/ Vorkasse 4 DM~ Alundra (1480)

Ausnd); Vorkasse Atlantis - Dos sagenhafte Ab.
iadian A L Baphomets Fluch 182 (14,60)

Betrayol in Antorg
- Blade Runner

Casper
P innanﬂi FLlCH n! o

- e Chronicles of the Sword
T nu:r: Ii*u.lsx:%qnm ! . C& C- Sommlung (19,80) -
w . S— = Teil 1 und 2 mit Missionen
Commandos (19,95)
Dark Earth
Deathtrap Dungeon (19,95)
Dioblo
Wesieoo _ Die by the Sword
C&C Sammiung  Baphomets Fluch  Disoworld 1 und 2 (14,80)
Excalibur 2555 A.D. (14,80)
Fallout
Final Fantosy 7 (29,80)
Forsaken
G-Police
Heart of Darkness
Hexen
Jedi Knight
King's Quest 1-7
Lands of Lore 2 (14,80)
Lost Report
Lamy 1-7
Tomb Raider Legacy of Kain (14,80)

oMl AND

Riven und Myst
Sie finden uns im Intermet:
http/Amww.hintshop.com
Distributor flr die Schweiz Distributor fiir Osterreich

AHA CD-ROM Spiele Kornfeld OEG

Postfach - 3662 Seftigen Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien
Tel./Fax.: 033.345700 -1/ -4 Tel./Fax.: 0222.689755 -0/ -1

Handleranfragen
erwiinscht

(Ausnahmen in Klammermn vermerkt)

Little Big Adventure 1 oder 2
Lucoshrts Sammlung (14,80)
MDK

Monkey Island 1 bis 3

Might & Magic 6

Myst und Riven (14,80)
Oddworld: Abe's Oddysee
One

Phantosmagorio 1

Police Quest: SWAT

Resident Evil (14,80 / 19,80)
Riddle of Master Lu

Riven und Myst (14,80)
Simon the Sorcerer 1 und 2
Stodt der verlorenen Kinder
Star Trek - Sommelband

Star Trek - Generations
Storcroft (19,80)

Stonekeep

Suikoden (14,80)

Timelapse

Tomb Raider 1 (14,80)

Tomb Raider 2 (19,95)
Unreal

Warcraft 142 & Bxp. (14.80)
Warhammer - Dark Omen
Warhammer - Gehdmte Ratte
Wild Arms

Wing Commander 3 und 4

ntie & Dual Shock />

39.90
19.90

159.00
159.00
159.00
159.00
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Knee Attack:
Palm Split Kick:
Palm Splash:
Palm and Fist:
Arm Bar Throw:

Chest Hold Bash:
Atomic Punch:
Reverse Parallel Chop:

P+ K

P. P. RUNTER, K
H+P+K

P, RUNTER/RECHTS, P
RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, P

H+P

RECHTS, LINKS, P
LINKS, H+P +K

Lotus Throw (Gegner wendet den Ricken zu):

Sannei;

H+P
RECHTS, H

Knee Grab Attack (Gegner ist geduckt):

Front Kick Bomb:

RUNTER/RECHTS, H
RECHTS, RECHTS, H

Jaw Crusher (Gegner wendet den Ricken zu):

RECHTS, H

Stomach Hold Punch: RUNTER, RUNTER/RECHTS,

RECHTS, H

Back Spine Elbow (wahrend Stomach Hold Punch):

RUNTER/RECHTS,
RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, H+ P

Neck Lariat (wihrend Back Spine Elbow):

RECHTS, RECHTS,
H+P+K

Shoulder Thrust (Gegner wendet den Riicken zu):

RECHTS, RECHTS, H

Reverse Karate Chop (Gegner ist geduckt, von hinten):

Taunt 1:

Taunt 2:

Ryu Hayabusa

Shadow Blade:

Short Slide Kick:
Rising Palm:
Wind Blade:
Low Spin Blade:
Rapid Blade:
Slash Kick:
Shower Bows:
Triple Impact:

RUNTER/RECHTS, H
RECHTS, LINKS,
RECHTS, H+P+K
LINKS, RECHTS,
LINKS, H + P + Ks

HOCH, LINKS, P

RUNTER, H +K
HOCH, P

P+K

RUNTER/LINKS, P

P, P. LINKS, P

LINKS, P K

P. P, LINKS, P, RECHTS, P
BBk

Palm Straight:
Sonic Bomb:
Upper Knee:
Bullet Kick:
Moon Sault Kick:
Ground Cutter:

Rising Axe:
Rainbow Kick:
Trick Heel:

Upper Spin Kick:
Cross Arm Suplex:
Demon Buster:

Northern Lights Suplex:

Falcon Wing:

Swing DDT:

Neck Breaker (Gegner ist geduckt):

Skyward Shot:

RECHTS, RECHTS, P
LINKS, P, RECHTS, P
RECHTS, K
RECHTS, RECHTS, K
HOCH/LINKS, K
RUNTER/LINKS,
RUNTER/LINKS, K
HOCH, K
HOCH/RECHTS, K
RECHTS, LINKS, K
H+K

H+P

RECHTS, RECHTS,
LINKS, P+ K

LINKS, H+ P +K
RUNTER, RUNTER/

RECHTS, RECHTS, P

RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, P + K

RUNTER, H+ P
LINKS, RUNTER/
LINKS, RUNTER,
RUNTER/RECHTS,
RECHTS, H+P +K

Dive Bomber (wahrend Skyward Shot):

RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS,
RECHTS/HOCH,
HOCH,H +P

{zuna Drop (wahrend Dive Bomber):

Ura Nage (Gegner wendet den Rucken zu):

H+P

Reverse DDT (Gegner wendet den Rucken zu):

Shadow Hunting:
Mirage:

H+P+K
RECHTS, H
RECHTS, RECHTS, H

Thunder Bolt (Gegner wendet den Riicken zu):

Shooting Star:

RECHTS, RECHTS, H
RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, H

Demon Strike (Gegner ist geduckt):

Vision (Gegner ist geduckt):

RUNTER/RECHTS, H
RUNTER/RECHTS, H

Captured (Abwehr eines Mid Kicks):

RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, H

Evil Hunting (Gegner wendet den Rucken zu):

Hand Stand:

Fake Rainbow:
Taunt 1:

Taunt 2:

Tina

Double Hammer:
Double Uppercut:
Low Spin Knuckle:
Knuckle Arrow:
Jumping Hip Attack:
Elbow Smash:
Machine Gun Kick:
Shoulder Tackle:
Machine Gun Rush:
Lariat:

Ultimate Combo:
Neck Cut Kick:

Spin Knuckle Combo:

Kenka Kick:
Knee Hammer:

RECHTS, H
RUNTER/RECHTS,
P+K
HOCH/RECHTS, P
RECHTS, LINKS,
RECHTS,H+P +K
LINKS, RECHTS,
LINKS, H+P + K

LINKS, P

RECHTS, RECHTS, R P
RUNTER/LINKS, P
HOCH/LINKS, P
H+P+K

HOCH, P

PPK

LINKS, RECHTS, P
PRP

RECHTS,H+P
RECHTS,P P K
HOCH, K

RECHTS, P, P. RUNTER/
LINKS, P

RECHTS, RECHTS, K
RECHTS, K, LINKS, P
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September:
- Breath of Fire 3
87,99

OF " 0180/522 5300

Ilh kalkuliert
0831/57 51 57 Knallhart kalkulier

2 Telefax; 0831 / 57 51 555

) Internet: http:\\www.gameit.de
) email info@gameit.de

5 T-Online: *Gameit#
) <1 Game It! - D-87488 Betzigau
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® Riidsendungen bitte mit uns vorher absprechen
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® \Vorkasse / Scheck DM 6,99, ab DM 200, fr

Preise Stand 108.1958
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SONY PSX

A
ctua Eishockey .
Actua Golf 2. ey

m..

Atan Arcade Hits
Atlantis®..

Men in Black

8*

Micro Machines V3 Platin, ...
Midway’s Arcade Gr. Hits 2* .

Monopoly..
Moto Racer
Mr. Do

Myst

N20 Adrenalin®

Nagano Winter Olympics
Nascar 99"

NHL Powerplay Hockey
Nightmare Créatures
Ninja*

c&cCl

Final Fantasy 7
Global Domination*
Gran Tourismo
Resident Evil 1
Tekken 3*

WWF Warzone

VU ETELR -
Megaman Battle & Chase®

PSX HARDWARE

Adapter Gameboy (Power F) 89,99
Analog Joystick ...109,99

Controller Sony
Controller.............

Controller Infrarot

Gamebuster Modu

Lenkrad Mad Catz ... :
Lenkr. m. Ped Drivewheel . 124,99
Link Kabel.. e 1989
Memory Card S

Memory Card 15 Slot

Memory Card 120 Slot

Memory Card 360 Slot

t O ] e
:-"t: DJ%_ .r gﬁeR:ad :ha i Memory Card 720 Slot
aby Universe® . ver

Ba omgis Fluch Pande?g;nium Platinium mﬁﬂﬁfg ?:,n

Ba&mag & Ro1t;| n;_...& Pandamonlumiz‘z‘

%ﬂ%ﬁ{%ﬁgﬂgf ks N ik PCLink Paket............... 69,9

: Beach Volley Her laystation (incl. Dual Sh.) 289,99
Rolling Sobat: H+K ik N| Phat Atr Snowball - I :
Combo Rolling Sobat: RUNTER, K, K | Player Manager S Playstation
S itfa yound t
Low Spin Kick: RUNTER, H + K : ; : + Edge Controller
Death Valley Bomb: H+P Po * MemoM Card 120 Slot
SemakdAna i X7 (e Pre Manag

Body Slam:_ H+P+K ath of Fire P;gr‘r;ﬁrba“apa |§1r92§0c:k 8 ) D 339’99

Fisherman's Buster:

LINKS, RUNTER/

h of Fire 3
Broken Helix ..

Pulse (Depth)*
Puma Street Soccer

Playstation Value Pack ...... 329,99

g
9
Bug Riders L] : 2'35 | Playstation Multinorm359,99
LINKS, RUNTER, . gg 3333 | Umbauchip fiir US+Jap14,99
RUNTER/RECHTS, Bust s M '39 "54'39 n| Playstation Tasche Sony...... 79,99
RECHTS, P Bust a move 3... .99 sault 2 '84'99 | incl. Memory Card u. Controller
' Car Combat Game* . 99 | Resident Evil Directors Cut...7 Predator Lichtpistole.. 59,99
Frankensteiner: RUNTER, RUNTER/ i) 33 | iegwent sl L Flstiuil.. 2 Protector Gun ..
RECHTS, RECHTS, SR g |k :
H+K ipede*. '99 N| Road Rash Verlangerungskab
JO Cyclone: RUNTER, RECHTS, N i
P+K : :
Bass Bomb (Gegner ist geduckt): RUNTER, H + P 1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805/225300

Flying Major:

RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, P + K

Surf Board Stretch (wahrend Flying Major):

LINKS, RECHTS, H + P

JOS (wihrend Surf Board Stretch): RUNTER, HOCH, H + P

German Suplex (Gegner wendet den Rucken zu):

H+P

Cool Boarders 2

Crash Bandicoot 1 Platinum
79,99

Crash Bandicoot 2 ¥

Crime Killer®

A
i Beatthtratlp DLEJ)n aonz Small Soldiers
JOB (Gegner ist geduckt): RUNTER/RECHTS, el eton ARy Soul Blade Platinum®
H+P+K go‘:éeetv%grrillée Flatinum . Ladenpreise konnen abweichen!

Dogdem Ar:
Dreams®*...

2 .Versand im Sicherheitskarton (nichit bei CD Huillen)
3.Wir geben Preissenkungen sofortweiter = &

.Vorb&rtellu e,

Sentinel 2..........
Shadow Gunne|
Skull Monkeys

Street Fighter Collection™

Street Fighter EX Plus..
uikoden .............

gupercross 98 feat.

sy
www.gameit.com
beguem bestellen!

Handleranfragen willkommen!
Fragen Sie nach unserem
Handler-

German Suplex Whip (Gegner wendet den Rucken zu): Everybody' ., uper Match Soccer*
Ext b S Pang Collect 1
H+P+K F;fdfgg?éealggr e }rgﬁg gan ko E N Partnerschaftsmodell!
e - i »n
Hammer Throw: RECHTS, H Fj:naal Fantasy 7. Tennis Arena* . 21335 Liineburg

JOS (wahrend Hammer Throw):

RUNTER, HOCH, H + P

Knee Bomber (Gegner ist geduckt):

Reverse Wing Lock:

RUNTER/RECHTS, H
RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, H

Full Nelson (Gegner wendet den Rucken zu):

RECHTS, H

Dragon Suplex (wahrend Full Nelson):

Tackle:

RECHTS, HOCH/
RECHTS, HOCH,
HOCH/LINKS, LINKS,
H+P

RECHTS, RUNTER/
RECHTS, RUNTER, H

Firetrap*
Flottenmanover™..
Fluid siehe Pulse!
Formel 1 Platinu
Formel 1 9
Forsaken ...
Frankreu:h

rogger
G.Pon
Gex 3D

Gran Tourismo

Grand Theft Aut

Hardball 6....

Hard Boiled..

Heart of Darknes

Hercules

Herks Advent:

Hexen,

Hugo 1

Indy 500 o

Int. Superstar Soccer Deluxe
Int. Superstar Soccer Pro Pl.
International Track & Field.

Mechwarrior 2 Platinum
edievil*

79,9

. 74,99
.39,
=
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Test Drive 5*
Tetris Plus ..
Theme Hospital .
T_:ﬁer Woods 99*
| g
TOCA...
Tomb Raider 1 Platinum.
Tomb Raider 2

| War Games.

Warhammer 2:
WCW Nitro

Wing Over 2*.

WipEout 2097 Platinium.
World Rallye Ch.T.Makine
World League Soccer 987
Worms Platiniu
Wreckin® Crew

WWF Warzgne..,

X-Men vs. Streetfighter®.
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Heiligengeiststr. 26/27
58% Darmstadt

Wilhelminenstr. © - 06151/28860

66953 Pirmasens

Bahnhofstr, 11 - 06331/92941

71032 Boblingen

Poststr. 36 - 0703172319140

72070 Tiibingen

Metzgergasse 1 - 07071/21847

76829 Landau

Lindelbrunnstr. 34 - 06341/3627

87435 Kempten

In der Brandstatt 6 - 0831/17762

87700 Memmingen

Schwesterstr. 20 - 08331/47499
87719 Mindelheim
Bahnhofstr. 20 - 08261 /739036
88131 Lindau
Kolpingstr. 3 - 08382/1255
89073 Ulm

Frauenstr. 118 -0731/9216497

95028 Hof ab Sept.

Karclinenstr. 35

95615 Marktredwitz

Leopoldstr, 7-09231/3161




Hat Dich zum

Fressen gern.



AZURE DREAMS

Azure Dreams kombiniert traditionelle Rollenspiel-Elemente mit
Monsterzucht und Stadtebau. Dabei kniipft dieses Rollenspiel nahtlos an
die hohen Standards seiner beiden Vorganger Suikoden und Vandal
Hearts an. Werden Sie es schaffen, das Geheimnis des Turms der
Monster zu liften?

PlayStation..

WCW NITRO NBA PRO '98

Mit WCW Nitro halten die besten Wrestler der Verbande WCW Die Fortsetzung des populdaren NBA in the Zone 2 - mit allen

und NWO Einzug auf der Playstation. Mehr als 16 Wrestling- Teams und Spielern der NBA, noch hoherer Realismus, verfeinerte
Stars wurden duBerst genau mit hochauflosenden, digitalisier- Grafik mit individuellen Spieler-Moves, neuer Turniermodus,

ten Texturen rekonstruiert. Multiplayermodus fiir bis zu acht Spieler gleichzeitig.

~ S © e g :— ‘_F. T3 .-_-
MORDERISCH HOCHERISIERY ZHERN ACTION!

| D
PlaySta

WRECKIN CREW VERSUS

Wrecking Crew ist ein packendes Fun-Rennspiel im Comic-Stil, das In den StraBen gilt das Recht des Starkeren. Authentische

auf einer blitzschnellen 3D-Engine basiert. Die schweiBtreibenden Kampftechniken wie z.B. Karate, Jujitsu, Kung Fu etc., leistungs-
Rennen und die verriickten Spezial-Attacken der gegnerischen Fahrer fahige 3D-Engine, realistische Bewegungen der Charakter durch
fordern alles von Ihnen. Tauchen Sie ab in einer Rennspielwelt, in der Motion-Capturing.

nur folgendes zahlt: SpielspaB! Mit Zwei-Spieler-Splitscreen-Action

/MediaSMarkt
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Giant Swing (wahrend Tackle):

LINKS, RUNTER/
LINKS, RUNTER,

RUNTER/RECHTS,
RECHTS, H
Dragon Screw (Abwehr eines Mid Kicks):
RUNTER, RUNTER/
LINKS, LINKS, H
Rolling Forward: RUNTER, P+ K
Guts Pose 1: RECHTS, LINKS,
RECHTS, H+ P+ K
Guts Pose 2: LINKS, RECHTS,
LINKS, H+ P+ K
Zack
Down Elbow: LINKS, P
Spinning Kick: H+K
Hell Needle: HOCH, P
Half Spin High Kick: LINKS, K
Upper Elbow: RECHTS, RECHTS, P
Half Spin Rolling Elbow: LINKS, K, P
Sway Blow: HOCH/LINKS, P
Half Spin Heel Kick: LINKS, K, K
Devil's Upper Cut: RUNTER/RECHTS,
RUNTER/RECHTS, P
Double Kick: K, K
Rolling Elbow: RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, P
Gatling Knee: RECHTS, K, K

RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, P P
Double Elbow: RECHTS, R P

Volcanic Elbow: PPP

Double Impact:

Rising Heel Kick: HOCH, K
Volcanic Mid Kick: ~ RPK

RiSing Knee: A
s o =X ._-,.\'_'-: :_x_;:/g%‘:kts\}__ég,:lﬁ:‘ =

PPK K

RUNTER, RUNTER/

RECHTS, RECHTS, K

P, P. RECHTS, K

P, P, RECHTS, R P

RUNTER, RUNTER/

RECHTS, RECHTS,

H+P+K

P, P, RECHTS, P K

RECHTS, RECHTS,

P+K

Turn Rolling Elbow (mit dem Riicken zum Gegner):
LINKS, P

Inferno Rush: RECHTS, P, K, K, K

Turn Heel Kick (mit dem Ricken zum Gegner): LINKS, K

Dancing Rush:
Heel Kick:

Volcanic Knee:
Devil's Rush:
Twister Uppercut:

Genocide Rush:
Flying Knee Kick:

Wild Throw: H+P
Knee Storm: RECHTS, LINKS, P+ K
Neck Hunting (Gegner wendet den Ricken zu):
H+P
Knee Strike: RECHTS, H

Forward Trap: RECHTS, RECHTS, H
Hook Elbow (Gegner wendet den Ricken zu):
RECHTS, H
Backward Trap: RECHTS, LINKS, H
Head Crash (Gegner wendet den Riicken zu):
RECHTS, RECHTS, H
Lift Nape (Gegner ist geduckt):  RUNTER/RECHTS, H
Burst Elbow (Gegner ist geduckt, von hinten):
RUNTER/RECHTS, H
RUNTER, RUNTER/
RECHTS, RECHTS, H
RECHTS, LINKS,
. RECHTS,H+P+K

Fake Rolling:

Wave 1:

-
O
Q
=
-
C
=
-
o
pra
r
-
d
W
'

WALKTHROUG

Manche Spiele sind so anspruchsvoll, daf ein Durchspielen fast un-
moglich ist. Aus diesem Grunde verraten wir lhnen in loser Reihen-
folge komplette Walkthroughs. Den Anfang macht der Jump’n-Run-Hit

“Heart of Darkness”.

Aus Platzgriinden haben wir diese Komplett-
I6sung so knapp wie moglich gehalten und weit-
gehend auf Screenshots verzichtet.

® Level 1

B1: Hupfen Sie aus dem Flugzeug und geht Sie
weiter nach rechts.

B2: Springen Sie uber die Felsspalte.

B3: Ducken Sie sich und ballern Sie auf das krab-
beinde Schattenwesen. Vernichten Sie dann das
Skelett, das sich rechts oben befindet.

B4: Feuern Sie wieder auf das Skelett.

BS: SchieRen Sie auf das Schattenwesen. Da die-
ser Gegner ziemlich robust ist, kann es vorkom-
men, daR es Sie umklammert. Ist dies der Fall,
schiitteln Sie den Gegner einfach ab. Anschlie-
Rend ballern Sie auf den Steinkopf, der sich
rechts oben befindet.

B6: Erledigen Sie alle Schattenwesen.

B7: Gehen Sie iiber die Briicke in Richtung B8.
B8: Ballern Sie schnell die beiden anriickenden
Schattenwesen ab. Achtung: Die auftauchenden
Schattenwesen sind unverwundbar und missen

iibersprungen werden. Ist dies erledigt, kim-
mern Sie sich um die restlichen Schattenwesen.
B9: Vernichten Sie zunichst die beiden Schatten-
wesen, die sich lhnen in den Weg stellen. An-
schlieRend kiimmern Sie sich um das vordere der
beiden Schattenwesen, die von oben kommen.
Dazu warten Sie solange, bis das hintere Schat-
tenwesen zum Schlag ausholt — springen dann in
die Luft und schieRen nach der Landung auf das
in die Luft gewirbelte
Wesen. Ist es erle-
digt, vernichten Sie
den zweiten Cegner,
steigen die Leiter
hoch und gehen wei-
ter nach rechts.

B10: Nach der Zwi-
schensequenz laufen
Sie schnell nach
rechts, da Sie sich
momentan nicht
mehr wehren kon-
nen.




B11, B12: Schleichen Sie sich tber die Brucke und
laufen Sie dann in Richtung B1 3, damit das Schat-
tenwesen von den einfallenden Lichtstrahlen ver-
nichtet wird.

B14: Folgen Sie dem Schattensalamander die
Felswand hinauf.

B15: Halten Sie beim Sprung die Jump-Taste un-
bedingt gedruckt.

B16: Hier miissen Sie erneut dber die Spalte
springen (Sprungtaste gedruckt halten).

B17: Auf dem Plateau mussen Sie zweimal sprin-
gen. Zwar bricht die Plattform weg, dafur werden
Sie aber aufgefangen.

B18: Klettern Sie durch das Skelett in Richtung
B19.

B19: Am rechten Ende des Mauls legen Sie einen
kleinen Satz nach rechts hin und halten sich an-
schlieRend fest.

B20: Klettern Sie am rechten Bildschirmrand
hoch, bis der rechte Stab bricht. AnschlieRend
geht es wieder nach unten, wo Sie den Stab nach
links schieben. Nun kénnen Sie gefahrlos nach
rechts aus dem Bild schlendern.

® Level 2

B1: Gehen Sie nach rechts.

B2: Springen Sie auf die Liane und gehen Sie wei-
ter.

B3: Springen Sie zuerst auf den ersten, dann auf
den zweiten Stein.

B4: Springen Sie an der Liane nach rechts, warten
- solange, bis die Schlange das Glihwurmchen
- kaut und springen Sie dann vorbei. Klettern Sie
dann weiter in Richtung BS.

BS: Springen Sie mit Anlauf auf die erste Liane
und hangeln Sie sich weiter in den nachsten Bild-
schirm. '
B6: Gehen Sie auf den Stein zu; dann rasch weiter.
B7, B8, B9: Sobald der Hauptdarsteller bis zur
Hiifte im Wasser steht, ducken Sie sich, damit die
Vogelschattenwesen keine Chance haben.

B10: Klettern Sie die Steine hoch und gehen Sie
weiter nach rechts.

B11: Springen Sie und halten Sie sich an der
Schlange fest. Weiter nach rechts.

B12: Warten Sie, bis die Schlange ein Gluhwur-
mchen verspeist, und springen Sie dann gegen
den griinen Beutel. AnschlieRend geht es zuriick
in B10.

B10: Klettern Sie die Steine ganz nach oben, um
in das nachste Bild zu kommen.

B13: Laufen Sie in das nachste Bild.

B14: Warten Sie wieder, bis die Schlange ein
Gliuhwirmchen frift, und laufen Sie dann an den
beiden komischen Figuren vorbei.

B15: Springen Sie an die Liane und wartet Sie
hier, bis auch die zweite Schlange an einem
Wiirmchen herumkaut. Springen Sie dann drauf
und laufen Sie aus dem Bild.

B16: Klettern Sie an den rechten Felsen nach
oben.

B17: Schaukeln Sie mit der Liane solange, bis Sie
den Stock an der linken Seite zu fassen bekom-
- men. AnschlieRend bewegen Sie sich flott durch
die nachsten beiden Bildschirme.

B20: Klettern Sie den zweiten Baum nach oben
hoch und springen Sie dann an die Liane.

R SFr 45— v\
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Alles - wirklich alles — was es \

zum Thema Vampire Wissens- SHADOW OF DARKNESS
wertes gibt, ist auf dieser CD!

Deutschlands fithrender _

Vampir-Experte Arno Lob hat - \

ein umfassendes Werk zu : '
Vampir-Literatur, -Filmen,
-Theaterstiicken, -Musicals,
-Opern und -Musik zusammen-
gestellt, in dem der Wissens-
durstige findet, was er begehrt.
Bissige Filmausschnitte, Bilder,
Fotos, Musik und Songs schaf-
fen ein multimediales Lexikon,
in dem das “Blittern” einfach
Spall macht.

OMPL
DMPLETT DEUTSC
NSTES ROLLENSPIE

ISBN 3-7723-8641-5

3858
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® Level 3

B1: Schwimmen Sie rasch nach unten in Richtung
B2 und beriihren Sie den griinen Stein, um wie-
der schieRen zu konnen.

B3: Schwimmen Sie nach rechts (dem Tunnel fol-
gend) durch die nachsten beiden Bildschirme.
BS: Steigen Sie aus dem Wasser und zerschieRen
Sie (Spezialkraft) die Felsen, die sich rechts von
lhnen befinden.

B6: Rollen Sie das Samenkorn nach rechts und
lassen Sie es durch Einsatz der Spezialkraft
wachsen. AnschlieRend klettern Sie hoch und

‘springen nach rechts.

B7: Springen Sie hinunter und rollen Sie das Sa-

menkorn ins Wasser. Sobald es wieder auf dem

Trockenen liegt, setzen Sie lhre Spezialkraft ein.
Klettern Sie dann an der Wand hoch und springen
Sie an die Pflanze. Dann geht es weiter nach
rechts.

B8: Sprmgen Sie ins Wasser und schwimmen Sie
nach unten.

B9: Schwimmen Sie an der rechten Wand nach
rechts, da Sie von der Qualle angezogen werden.
B10: Schwimmen Sie an den beiden Schlingpflan-
zen vorbei und holen Sie tief Luft. Dann weiter
nach rechts.

B11: Schwimmen Sie so nah wie moglich am Bo-
den entlang nach links.

B12: Schwimmen Sie den Tunnel entlang und an  B28: die Schian
~ von Ihnen beﬁndet klettern Sie die fin

hwimmen Sie SME&M mhts oben‘

den Schlmgpﬂanzen vorbei in Richtung B13.

alle vorbei).
immen Sie an den beiden Schlingpflan-

B15: Schwimmen Sie so nah wie méglich an der
linken Pflanze vorbei. AnschlieRend werden Sie
von der rechten Qualle angezogen. Schwimmen
Sie schnell nach oben und machen Sie in der
rechten oberen Ecke eine kleine Pause. Dann
geht es vorbei an der oberen Qualle in den Tun-
nel. Holen Sie tief Luft und machen Sie sich auf
den Riickweg in Richtung B15. Hier angekom-
men geht es oben weiter

B16: Schwimmen Sie an den drei Schlingpflanzen
vorbei.

B17: Schwimmen Sie so nah wie moglich an der
unteren Qualle unten vorbei, um nicht von der
Schlange gefressen zu werden. :

B18: Schwimmen Sie erst dann los, wenn sich die

erste Schlingpflanze zuriickzieht. Mit dem richti-

gen Timing 6ffnen sich die Schlingpflanzen di-
rekt vor lhnen.

B19: Verlassen Sie das Wasser und gehen Sie wei-
ter nach rechts.

B20: Betauben Sie zundchst die Schlange rechts
von lhnen, klettern dann unter das Reptil und
betauben es noch einmal. AnschlieRend kiim-
mern Sie sich um die rechte Schlange und klet-
tern an der rechten Wand entlang nach unten.
B21: Lassen Sie sich fallen und halten Sie den Feu-
erknopf so lange gedriickt, bis eines der drei Fels-
monster genau vor lhnen auftaucht. Feuer frei!
B22: Laufen Sie nach links.

B23: Vernichten Sie die Schattenwesen. Anschlie-
Rend zerschieRen Sie die Pflanze, betduben die
Schlange, lassen die Pflanze wieder wachsen und
klettern dann hinauf.

B24: Springen Sie nach links, schieben Sie den
Stein in das Loch und krabbeln Sie dann unter
der Pflanze hindurch.

B25: Bleiben Sie stehen und warten Sie so lange
bis die Felsmonster direkt vor lhnen auftauchen.
Vernichten Sie die Gegner und klettern Sie links
hinunter.

B26: Springen Sie ins Wasser und schwimmen Sie
dann nach rechts. Schieben Sie den Stein nach
rechts und schwimmen Sie schnell wieder
zuriick, bevor Sie der Sog daran hindert. Ist das
Abenteuer ausgestanden, geht es zuriick in B23.
B23: Betauben Sie die Schlange, klettern Sie run-
ter und zerschieRen Sie die Pflanze. Falls notig,
betauben Sie die Schlange noch einmal. Rollen
Sie das Samenkorn nach rechts und geherl im
B22 ins Wasser.

B22: Lassen Sie die rechte untere Pﬂanze wach-
sen und springen Sie dann uber beide Pﬂanzen in
Richtung B27.

B27: Drehen Sie sich um, gehen Sie bis an den
rechten Bildschirmrand und laden Sie ihre Spezi-
alkraft auf. Ducken Sie sich, zerschieBen Sie die
Pflanze in B22 und rollen Sie das Samenkorn ins
Wasser. Gehen Sie dann zuriick in B27, lassen Sie
die erste Pflanze wachsen und springen Sie auf
das Teil drauf. Lassen Sie dann auch d;e zweite

hinauf, betduben Sie die versteckte Schlange und
klettern Sie auf der rechten Seite nach oben.

B29: Klettern Sie ein Stuick nach oben und betau-
ben Sie die rechte Schlange. Gehen Sie ein Stiick
weiter hoch und betduben Sie die linke und
rechte Schlange. Springen Sie nach links und ver-
nichten Sie die Schattenwesen. :

B30: Klettern Sie hoch und laufen Sie in den
nachsten Bildschirm (B31). Hier spurten Sie
schnell nach links, lassen im nédchsten Screen
(B32) die Pflanze wachsen und klettern hoch.
B33: Beseitigen Sie die Schattenwesen, die an der
Decke hdngen, und erledigen Sie die restlichen
Schattenwesen von oben. Dann geht es welter in
Richtung B34.

B34: Ducken Sie sich, beseitigen Sie die SChat-




tenwesen. Gehen Sie dann weiter ins nachste Bild
und uber die Brucke.

® Level 4

B1: Beseitigen Sie alle Vogelschattenwesen und
laufen Sie so schnell wie moglich in Richtung B2.
B2: Erledigen Sie die Vogelschattenwesen und
laufen Sie tiber die Briicke in Richtung B3. Nach-
dem diese zusammengebrochen ist, erledigen
Sie in B4 das Vogelschattenwesen und klettern
hinunter in Richtung BS.

BS: Springen Sie nach rechts und klettern Sie ins
nachste Bild.

B6: Erledigen Sie die beiden Felsmonster und
springen Sie weiter nach rechts.

B7: ZerschieRen Sie das Skelett, springen Sie an
die Liane und beseitigen Sie ...

B8: ...die zwei Schattenwesen links und rechts
von lhnen. Klettern Sie die Leiter hoch, zer-
schieRen Sie die Pflanze und rollen Sie das Sa-
menkorn so weit wie moglich nach rechts (B9).
Lassen Sie es wachsen und klettern Sie hoch.
B10: Springen Sie nach links, betauben Sie den
Schatten und klettern Sie weiter nach oben.

Bl 1: Betauben Sie den linken Schatten, klettern
Sie ein Stickchen nach oben und betauben Sie
den rechten Schatten. AnschlieRend betauben Sie
noch einmal den linken Schatten und klettern am
linken Bildschirmrand nach oben.

Tel. 09674-1279 Fax -1294

B12: Klettern Sie ein Stuck nach oben und
erledigen Sie die drei Felsmonster. AnschlieRend
klettern Sie weiter, um die anderen beiden
Felsmonster zu beseitigen. Zum Abschlu geben
Sie noch dem Schatten Saures und schlendern
weiter.

B13: Erledigen Sie die beiden Felsmonster und
klettern Sie weiter nach links.

B14: Klettern Sie nach links.

B15: Beseitigen Sie die beiden Felsmonster,
betiauben Sie die zwei Schatten und klettern Sie
uber die linke Seite in Richtung B14.

B14: Klettern Sie auf den Boden und gehen Sie
ein Stick nach rechts, um den Stein zu bewegen.
Achtung: Finf Vogelschattenwesen kommen
plotzlich angeflogen. Springen Sie in den Ab-
grund rechts von lhnen, um sich in der Ebene
darunter (B12) festzuhalten. Von hier aus geht es
in Richtung B13 und weiter durch das nun geoff-
nete Tor.

B15: Weichen Sie den Steinen durch geschicktes
Klettern aus, springen Sie nach links und klettern
dann auf der linken Seite hinauf.

B16: Wahrend Sie den Steinen ausweichen, klet-
tern Sie nach rechts oben und beseitigen hier alle
Schattenwesen.

B17: Sobald Sie ein Stuck nach oben klettern, tau-
chen unzdhlige Schattenspinnen aus dem Felsen
auf. Die Devise lautet: Nichts wie weg!
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® Level 5

B1: Springen Sie vom Blatt und drehen Sie sich
sofort um, damit Sie freie SchuRbahn haben.

B2: Beseitigen Sie die Schattenwesen und gehen
Sie weiter in Richtung B3. _
B3: Um hier weiterzukommen missen Sie in B2
auf die Bodenplatte treten, schnell nach B3 lau-
fen — ohne erneut auf die Bodenplatte zu treten -
und abschlieRend uber die Saulen rennen.

B4: Sobald beide Lavaspritzer gleichzeitig in der
Luft sind, springen Sie schnell Giber die beiden
Steine gegen die Wand und klettern dann nach
rechts oben.

B5: Beseitigen Sie die Spinne und klettern Sie
weiter nach rechts (auf dem griinen Schleim rut-
schen Sie ab).

B6: Beseitigen Sie
das Schattenwesen
(rechts neben |h-
nen), springen Sie
nach rechts und eli-
minieren Sie das
rechte untere
Schattenwesen. An-
schlieRend klettern
Sie die linke Saule
hoch und schieRen

nach rechts, weil
Sie sonst den Hait
verlieren und ge-
hen Sie weiter nach
rechts.

B7: SchieRen Sie
schnell nach rechts
und gehen Sie dann
oben herum in
Richtung B8, um
die Schattenwesen,
Vogelschattenwe-
sen und Spinnen zu
erledigen. Klettern
Sie dann unten
herum in Richtung B8 und dann weiter nach
oben.

B9: Beseitigen Sie die beiden Spinnen und klet-
tern Sie weiter hinauf.

B10: Beseitigen Sie die drei Spinnen und die drei
Felsmonster.

B11: Vernichten Sie zuerst das Felsmonster.
Springen Sie erst dann liber die heiBe Falle, wenn
beide Lavafontanen gleichzeitig in der Luft sind.
B12: Eliminieren Sie die beiden Spinnen und klet-
tern Sie weiter nach rechts.

B13: Beseitigen Sie zuerst die rechte Spinne und
klettern Sie dann schnell nach oben, um das Vo-
gelschattenwesen zu erledigen. AnschlieRend
klettern Sie unten herum an der Lava vorbei in
Richtung B14. Hier angekommen schieRen Sie
das Samenkorn nach rechts und lassen es wach-
sen. Dann geht es wieder zuriick in B13 und
oben herum in Richtung B14. Klettern Sie uber
die Pflanze an der Wand, beseitigen Sie zwei Vo-
gelschattenwesen und machen Sie sich auf den
Weg nach oben.

auf das Schatten-

® Level 6

B1: Laufen Sie schnell nach rechts und springen
Sie in das Loch hinunter.

B2: Gehen Sie nach rechts - eine der Saulen gibt
nach.

B3: Lassen Sie rasch das Samenkorn links vor der
Saule wachsen, damit Sie nicht zerquetscht wer-
den. Laufen Sie dann nach rechts in Richtung B4
und driicken Sie den Knopf. Gehen Sie wieder
zuriick, springen wieder ins Loch und weiter
nach rechts.

B4: Lassen Sie das Samenkorn wachsen und be-
seitigen Sie von oben aus das Schattenwesen.
AnschlieRend springen Sie nach rechts in Rich-
tung B5. Hier kummern Sie sich um die Schatten-
wesen und springen nach rechts in Richtung B6.
B6: Krabbeln Sie unter die Saule und schieBen Sie
von hier aus die Schattenwesen ab. Schleichen
Sie dann nach rechts (B7), unter den Schiangen
hindurch an der Saule vorbei, um das Samenkorn
in B6 zu rollen. Lassen Sie das Korn dann unter
der dritten Saule von links wachsen.

B8: Erledigen Sie alle Vogelschattenwesen.

® Level 7
B1: Beseitigen Sie die Schattenwesen und verlas-
sen Sie den Bildschirm nach rechts.

ern Sie oben in Rict!;}mg B1 und

von lhnen befinden.

B3: Sobald Sie den Roboter zerstort haben, mis-
sen Sie die Einzelteile beseitigen, da sonst mehr
von seiner Sorte auftauchen.

B4: Gehen Sie langsam iiber die Kette und erledi-
gen Sie die beiden Vogelschattenwesen.

BS: Zerstoren Sie die beiden Roboter und die
Schattenwesen und gehen Sie dann weiter nach
rechts.

B6: An dieser Stelle miissen Sie mit dem richtigen
Timing iiber den Schieimfleck springen und wei-
ter nach rechts laufen.

B7: Klettern Sie ein Stiick nach rechts und warten
Sie ab, bis eines der drei Felsmonster neben Ih-
nen auftaucht. Dies ist der ideale Zeitpunkt, um
den Gegner zu vernichten. Allerdings durfen Sie
den Feuerknopf nicht gedriickt halten, da die
Felsmonster sonst nicht auftauchen.

B8: Klettern Sie ganz nach rechts und schieRen
Sie das Schattenwesen in dem Moment ab, in
dem es ganz links ist. Springen Sie dann runter
und betitigen Sie den rechten Knopf. Anschlie-
Rend folgen Sie den Steinen nach links.

B9: Beseitigen Sie das Schattenwesen und
driicken Sie den Knopf.

B8: Vernichten Sie die Schattenwesen von oben
herab, laufen dann zum Knopf, drucken ihn und
klettern wieder nach oben, bevor Sie von den
Schattenwesen erwischt werden. Auf lhrem Weg
nach B4 erledigen Sie noch drei Spinnen. In B4
springen Sie von der Kette nach unten.

B10: Erledigen Sie den Roboter und die Schatten-
wesen.

B11: Kicken Sie die beiden Schattenwesen und
springen Sie ber die Spalte auf den Schleim-
fleck. Klettern Sie dann die Spalte halb herunter
und an der Wand entlang weiter auf den rechten




Schleimfleck. Nachdem Sie die Schattenwesen
beseitigt haben, treten Sie auf den mittleren
Schleimfleck, um die beiden Roboter zu vernich-
ten. Folgen Sie dem Weg nach links (B12, B13)
und betatigen Sie den Knopf. AnschlieBend geht
es zuriick in Richtung B11 und naﬁh rechts in
B14.

B14: Gehen Sie nach rechts und kfettern Sie die
Leiter hinab. _

B15: Klettern Sie die Leiter herunter. Die Fels-
monster schnappen sich die Roboter und Sie
kénnen gefahrlos in Rl(’htm 3?6 klettem

nach o

Bese _igen Sie ein Vogelschattenwesen und
sn Sie weiter nach links.
assen Sie sich gefangennehmen und
_ en Sie mit Spezialkraft auf den Boden un-
..w dem Samenkorn (es fillt herunter). Klettern
~ Sie hoch, gehen Sie nach links und schieben Sie
den Stein nach rechts. Dricken Sie den rechten
Knopf und gehen Sie dann weiter nach links in
Richtung B19.
B19: Vermehren Sie den Roboter dreimal und
driicken Sie dann auf den linken unteren Knopf.
Weiter geht’s nach links oben in Richtung B20.
B20: Gehen Sie nach links.
- B21: Beseitigen Sle die Schattenwesen.

B23: Springen Sie auf
lange, bis der Roboter rechts diese frelsprengt
(das Hochspringen nicht ver-
gessen).

B24: Da Sie sich nun nicht
mehr wehren kénnen, sollten
Sie Fersengeld geben.

B25: Springen Sie aus vollem
Lauf dber die Schattenwesen.
B26: Gehen Sie langsam uber
- die Briicke.

~ B27: Springen Sie herunter
und krabbeln Sie nach links.
In der Hohle betatigen Sie den
Knopf, springen uber Ihre
Verfolger, laufen dann nach
rechts in Richtung B27 und
klettern schlieRlich die Steine
hinauf.

B28: Laufen Sie schnell nach
links und springen Sie am lin-
ken Ende in das Loch hinein.

® Level 8

B1: Beseitigen Sie den Robo-
ter.

B2: Vernichten Sie die Schat-
tenwesen.

B3: Erledigen Sie die Schat-
tenwesen.

B4: Zerstoren Sie die drei Ro-

boter, gehen Sie die Treppe hoch und weiter nach
rechts.

BS: Kicken Sie die Schattenwesen, springen Sie
herunter und zerstoren Sie die beiden Roboter.

AnschlieBend driicken Sie den Knopf und gehen

tber B4 oben herum in Richtung B6.

B6: Vernichten Sie die Schattenwesen und deren
fliegenden Freund, springen Sie dann herunter
und zerstoren Sie den Roboter.

B7: Erledigen Sie den Roboter und die Schatten-

wesen. Dann steigen Sie die Treppe hinauf in
Richtung B8.

B8: Gehen Sie nach rechts.

B9: Rollen Sie den rechten Stein nach links in
Richtung B8. In B9 steigen Sie dann die Treppe
hoch.

B10: Krabbeln Sie nach links und beseitigen Sie
die beiden Schattenwesen.

B11: Krabbeln Sie nach links, erledigen Sie das
Schattenwesen (rechts in der Mitte) und klettern
Sie die Leiter wieder hinauf, um zwei weiteren
Schattenwesen zu begegnen. Gehen Sie weiter
nach rechts, treten Sie auf die Bodenplatte und
rennen dann durch das Tor in Richtung B12 (die
Treppe hinauf).

B13: Beseitigen Sie das Schattenwesen, treten Sie
auf die rechte Bodenplatte und rennen Sie durch
das linke Tor.

B14: Rollen Sie den Stein in Richtung B8. An-
schlieRend geht's zuriick in B14. Hier erklimmen
Sie die linke Treppe und gehen durch das Tor
nach rechts.

Bi 5 Zerstoren Sie die zwei Roboter und gehen

1 Roboter. Treten Sie auf die obere Bo-
denplatte und laufen Sie dann nach rechts in
Richtung B17, um den Stein auf die erste Platt-
form zu schieRen. Weiter nach links in Richtung
B16. Treten Sie auf die untere Bodenplatte und
gehen dann unten herum in Richtung B17, um
den Stein auf die zweite Plattform zu schiefen.
AnschlieBend machen Sie sich wieder auf den
Weg nach oben und schieRen den Stein in das
Loch. Zum AbschluR verfahren Sie wie beim
zweiten Stein, um in B8 zu landen.

B8: Gehen Sie nach links in Richtung B7 und zer-
storen Sie beide Roboter. Nach getaner Arbeit
geht es weiter in Richtung B1 8.

B18: Erledigen Sie die Schattenwesen und gehen
Sie weiter nach rechts. Beseitigen Sie das Vogel-
schattenwesen, die Schattenwesen und verges-
sen Sie das versteckte Schattenwesen (rechts un-
ten) nicht! Sind alle Gegner vernichtet, springen
Sie nach unten.

® Finale

Nun sind Sie fast am Ziel: Noch vier Bildschirme
und das Abenteuer ist Uberstanden. In B21 und
B22 ist der "Master of Darkness" personlich
vertreten. Um seinen fiesen Attacken auszuwei-
chen, missen Sie den Doppelsprung ansetzen.
Haben Sie diese Kreatur besiegt, miussen Sie
noch im "Herz der Dunkelheit” auf die un-
durchsichtigen Schatten einschlagen. Der Rest ist
Ceschichte...

en Sie dfe beiﬂeh'

uizebe uoneisAe|d 21212140 seq



@ Das offizielle PlayStation Magazin

Gamebuster/Xploder-Codes

Der richtige Code:

Im Rahmen der Ausweitung dieser sehr beliebten Rubrik,

verraten wir lhnen jeden Monat auf mindestens einer Seite

=" Alundra (PAL)

Unendliche Gesundheit:
Maximale Gesundheit:
Unendlich viel Geld:

Sie sind unsichtbar:

Sie besitzen alle Schlussel:

Unendlich viel Magie:

Maximale Magie:

Sie besitzen den Weidenbogen:
Sie besitzen den Zauberstab:

Sie besitzen das Legend Schwert:
Sie besitzen den Eisenmorgenstern:
Sie besitzen den Eisstab:

Sie besitzen den Feuerstab:

Sie besitzen die Bombe:

Sie springen hoher (Anmerkung 2):

® Gegenstinde
Heilkrauter:
Starkungselixier:
Zaubertrank:
Wunderextrakt:
Wasserumhang:
Krafttrank:
Erdschriftrolle:
Erdbuch:

Wasserschriftrolle:

Wasserbuch:
Feuerschriftrolle:
Feuerbuch:
Windschriftrolle:
Windbuch:

Olgas Ring:
Oaks Ring:
Silberarmband:
Naras Zauber:
Heilring:
Auffrischer:
Krafthandschuh:
Aufzugschlussel:
Rubinwappen:
Saphirwappen:
Topaswappen:
Achatwappen:
Granatwappen:
Smaragdwappen:

8012 7D44 0032
8012 7D48 0032
801E B834 270F
8012 7EFC 0001
801E B934 0063
801E B994 0001
801E B99C 0001
801E B830 0004
801E B832 0004
801E B858 0001
801E B85C 0001
801E B860 0001
801E B864 0001
801E B868 0001
801E B878 0001
801E B83A 0001
D012 6F28 0040
8012 7DEA 0003

801E B8DO 0001
801E B8D4 0001
801E B8D8 0001
801E B8DC 0001
801E B8EO 0001
801E B8E4 0001
801E B8EC 0001
801E B8FO 0001
801E B8F4 0001
801E B8F8 0001
801E B8FC 0001
801E B900O 0001
801E B904 0001
801E B908 0001
801E B90OC 0001
801EB910 0001
801EB914 0001
801E B918 0001
801EB91C 0001
801E B920 0001
801E B92C 0001
801E B930 0001
801E B938 0001
801E B93C 0001
801E B940 0001
801E B944 0001
801E B948 0001
801E B94C 0001

die wichtigsten Gamebuster/X-Ploder-Codes.

Blumenstraul:

Kleiner Schlissel:

Brief von Jess:
Passierschein:

Anmerkung 1: Aktivieren Sie nur diejenigen Codes, die Sie
auch wirklich benétigen. Speichern Sie danach ab und starten

801E B968 0001
801E B96C 0001

801E B970 0001
801E B924 0001

Sie das Spiel erneut ohne Schummelmodul.

Anmerkung 2: Je ldnger Sie den X-Button dricken, um so
héher springt Alundra.

1S WCW Nitro (PAL)

Unendlich viel Gesundheit
Spieler 1 (Select drucken):

Unendlich viel Gesundheit
Spieler 2 (Select drucken):

® Versteckte Charaktere

Eric Bischoff:
Mean Gene:
Jericho:

Disco Inferno:
Bobby the Brain:
Miss Elizabeth:
Sonny Ono:
Ultimo Dragon:
Steve McMichael:
Ray Mysterio Jr.:
Jimmy Hart:
Steven Regal:
Jaquelyn:
Madusa:
Kimberly:
Konnan:
Hulkster:

Pee Wee:
Stinger:
Greyling:
Schiavone:
Savage:

Whitey:

Buzz:

Ivan:

T Rex:
Frankensteiner:
Bones:

D005 4F54 0100
801F 0600 O3E8

D005 4F56 0100
801F 0B60 O3E8

8006 3596 0001
8006 359A 0001
8006 359C 0001
8006 35A0 0001
8006 35A4 0001
8006 35A8 0001
8006 35AC 0001
8006 35B0 0001
8006 35B4 0001
8006 35B8 0001
8006 35BC 0001
8006 35C0 0001
8006 35C4 0001
8006 35C8 0001
8006 35CC 0001
8006 35D0 0001
8006 35D4 0001
8006 35D8 0001
8006 35DC 0001
8006 35E0 0001
8006 35E4 0001
8006 35E8 0001
8006 35EC 0001
8006 35F0 0001
8006 35F4 0001
8006 35F8 0001
8006 35FC 0001
8006 3600 0001



Santa Claws:
Annie Mae:
Dweeble:
Ecto:

Virtual Andy:
Cobra:
Reanimator:
Jaumbo:

John:

Fush:

Flyboy:

Tony the Rod:
Eddie the Wire:
Donn:

Uncle Monkey:
Dudeman:
Mike:

Steve:

Brian:
Superfan:

® Geheime Kampfarenen
Graveyard:
Spaceship:
Circus:

Hive:

Turbo:
Wunderland:
Boudoir:

Hall of Mirrors:
Reck Room:
Psychodelic:
Disco:

Jungle:

1984:

Quark:

Texas:

® Witzige Extras
Hauptcode:

Zahlenfolge ein:

00: Normal

01: Riesiger Kopf

02: GroRe Hande

03: Riesiger Kopf und groRe Hande

04: Riesige FuRe

05: Riesiger Kopf und enorme FiRe

06: GroRe Hande und enorme FuRe

07: Riesiger Kopf, groRe Hande und enorme FiiRe
08: Enorm groRe Kopfe

09: SupergroRe Kopfe

8006 3604 0001
8006 3608 0001
8006 360C 0001
8006 3610 0001
8006 3614 0001
8006 3618 0001
8006 361C 0001
8006 3620 0001
8006 3624 0001
8006 3628 0001
8006 362C 0001
8006 3630 0001
8006 3634 0001
8006 3638 0001
8006 363C 0001
8006 3640 0001
8006 3644 0001
8006 3648 0001
8006 364C 0001
8006 3650 0001

8006 3660 0001
8006 3664 0001
8006 3668 0001
8006 366C 0001
8006 3670 0001
8006 3674 0001
8006 367C 0001
8006 3680 0001
8006 3684 0001
8006 3688 0001
8006 368C 0001
8006 3690 0001
8006 3698 0001
8006 369C 0001
8006 36A0 0001

8006 34A0 00XX
Anstelle der beiden Platzhalter (XX) geben Sie die gewlinschte

0A: SupergroRe Képfe und groRe Hande

0B: SupergroRe Kopfe und noch groRere Hande
0C: SupergroRe Kopfe und riesige FuRe

0D: SupergroRe Képfe und noch groRere FiuRe
10: Wachsende Kopfe
12: Wachsende Kopfe und groRe Hande

KOLN
ist
anges(@gt ...

... denn hier geht megamiiBig der Punk ab.
Coole Hordware, abgefahrene Software,
Entertainment, Anwendungen, Neuheiten,
Internet und vieles mehr. Alles gleich zum
Kaufen - und das meist zu giinstigen
Messepreisen. AuBerdem gibt 's jede Menge
Infos, Unterhaltung, Wetthewerbe, Seminare
und Fun fir die ganze Family,

computer ‘98 - der Treftpunkt fiir

Computerfreaks und solche, die
es werden wollen.

13.-15. November 1998
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15" G-Police (PAL)

Unendlich Cannon:
Unendlich viele Missiles:
Unendlich viele Hyper Missiles:

Unendlich viele Firestreak Missiles:

Unendlich viele Starburst Missiles:
Unendlich viele Rockets:
Unendlich viele 6000 Rockets:
Unendlich viele Cluster Bombs:
Unendlich viel Plasma:
Unendlicher Laser:

Unendlich viel EPP:

Unendlich viel 6000 EPP:
Unendlich viele Drop Bombs:
Unendlich viele Supplies:
Unendlich viel Energie

(siehe Anmerkung):

800F 5D10 0031
800F 5D14 000A
800F 5D18 0031
800F 5D1C 0031
800F 5D20 0031
800F 5D24 0031
800F 5D28 0031
800F 5D2A 0031
800F 5D2E 0031
800F 5D30 0031
800F 5D34 0031
800F 5D36 0031
800F 5D3E 0031
800F 5D40 0031

801E EEB8 1389

Anmerkung: Falls Sie diesen Code aktivieren wollen, miissen
Sie den Gamebuster/X-Ploder direkt nach dem Bootvorgang
ausschalten und erst wahrend des Spiels wieder einschalten,
da es sonst zu Fehlfunktionen kommen kann.

15" Ghost in the Shell (PAL)

® Level 1

Unendlich viel Energie:
Unendlich viele Granaten:
® Level 2

Unendlich viel Energie:
Unendlich viele Granaten:
® Level 3

Unendlich viel Energie:
Unendlich viel Zeit:
Unendlich viele Granaten:
® Level 4

Unendlich viel Energie:
Unendlich viel Zeit:
Unendlich viele Granaten:
® Level 5

Unendlich viel Energie:
Unendlich viele Granaten:
® Level 6

Unendlich viel Energie:
Unendlich viel Zeit:
Unendlich viele Granaten:
® Level 7

Unendlich viel Energie:
Unendlich viele Granaten:
® Level 8

Unendlich Energie
Unendlich Granaten

8012 0500 00C8
8012 0504 0001

8011 F63C 00C8
8011 F640 0001

8012 OEDC 00C8
8012 OEDO ODF7
8012 OEEO 0001

8012 2A50 00C8
8012 2A44 ODF7
8012 2A54 0001

8011 FFF4 00C8
8011 FFF8 0001

8012 7990 00C8
8012 7984 ODF7
8012 7994 0001

8012 5FBO 00C8
8012 5FB4 0001

8012 0750 00C8
8012 0754 0001

® Level 9

Unendlich viel Energie:
Unendlich viel Zeit:
Unendlich viele Granaten:
® Level 10

Unendlich viel Energie:
Unendlich viele Granaten:
® Level 11

Unendlich viel Energie:
Unendlich viele Granaten:
® Level 12

Unendlich viel Energie:
Unendlich viele Granaten:
® Trainingsmission
Unendlich viel Energie:
Unendlich viel Zeit:
Unendlich viele Granaten:

8012 4C80 00C8
8012 4C74 ODF7
8012 4C84 0001

8012 532C 00C8
8012 5330 0001

8012 322C 00C8
8012 3230 0001

8012 BFFC 00C8
8012 C0O00 0001

8011 7F74 00C8
8011 7F68 ODF7
8011 7F78 0001

Anmerkung: Aktivieren Sie nicht alle Codes gleichzeitig,
sondern beschrdnken Sie sich auf die gerade benétigten.

1> WarGames: Defcon 1 (PAL)

Immer Defcon-5-Zustand:
Unendlich viel Munition:

Alle Levels (NORAD):

Alle Levels (W.O.P.R.):

Unendlich viel Energie:

800A 92DC 2F30
800E F5C4 0064
800E F674 0064
800E F724 0064
800E F7D4 0064
800E F884 0064
800E F514 0064
800E F934 0064
800E FOE4 0064
800A A370 0101
800A A372 0101
800A A374 0101
800A A376 0101
800A A378 0101
800A A37A 0101
800A A37C 0101
800A A3A0 0101
800A A3A2 0101
800A A3A4 0101
800A A3A6 0101
800A A3A8 0101
800A A3AA 0101
800A A3AC 0101
800E F4AC 1500
800E F55C 1500
800E F6BC 1500
800E F60C 1500
800E F76C 1500
800E F81C 1500
800E FBCC 1500




Test Drive 5 |Angespielt
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Trotz einiger Macken gehort das schwer zu meisternde "Test Drive 4"
zu den beliebteren Rennspielen. Nun stellt Electronic Arts den
heiR ersehnten Nachfolger vor. von Artur Hoffmann

[1]1 Lake District erinnert an
den Englandkurs aus "TD4".
[2]1 Lernen Sie die andere

dhrend unseres dies-
jahrigen E3-Messebe-

suches konnten uns
nicht einmal die zahl-
losen Lara-Croft-Look-
Alikes vom Stand des US-ame-
rikanischen Distributors Acco-
lade losreissen. Der Grund?
Die erste spielbare Demover-
sion des flotten Racers "Test
Drive 5". Kaum zwei Monate
spater halten wir endlich die
frithe Alpha-Version in den
Hianden und freuen uns auf
haarstraubende Rennen in
coolen Automobilen...

Aus alt mach neu!

Zwei der wichtigsten Attribute
eines Racers sind Anzahl und
Originalitat der fahrbereiten
Fahrzeuge sowie die Auswahl
der Strecken. Test Drive 5 gibt
sich weder auf der einen noch
auf der anderen Seite eine
BloRe und begeistert auf gan-
zer Linie.

So durfen Sie in einem von
insgesamt 28 der Realitat ent-
nommenen Fahrzeuge Platz
nehmen. Wie beim Vorganger
werden dabei sowohl brandak-
tuelle Automobile als auch
rasend schnelle Oldtimer zu
einem sehenswerten Fuhrpark
zusammengefalt. Stehen Sie
auf PS-Monster, bei denen der
Geruch frischen Leders im In-
nenraum schwebt, so nehmen
Sie in einem "Aston Martin
Vantage", "Jaguar XK8" oder

"TVR Cerbera" Platz. Fans von
pastellfarbenen Klassikern jen-
seits der 25-Jahres-Grenze be-
vorzugen hingegen "Dodge
Charger", "Pontiac GTO" oder
"Chevrolet Chevelle". Wie be-
reits erwahnt, kennen Sie das
alles bereits aus dem vierten
Teil. Wirklich neu sind aber die
getunten Versionen ordinarer

Seite des Gesetzes kennen!
[21 Die Lichteffekte sind
recht ansehnlich.

PLEASE SELECT YOUR CAR

StraBenfahr-
zeuge, wie z.B.
ein vom kalifor-
nischen Nobel-
tuner Saleen
aufgemotzter
"Ford Mustang".
Haben Sie lhr
Traumauto end-
lich gefunden,
entscheiden Sie sich noch fur
die passende Lackierung und
stellen anschlieRend die
grundlegenden Fahreigen-
schaften (Beschleunigung,
Endgeschwindigkeit und Hand-
ling) sowie das Bremsverhalt-
nis lhres Boliden ein.

Um lhr ultraschnelles Ge-
fahrt dann endlich auszufah-

G FROM BOMPH
B PER BHP
ATERAL ACCEL
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Angespielt | Test Drive 3

Die Entwickler aus

dem Hause Pitbull
Syndicate optimierten
die Grafikengine: Nun
nutzt auch Test Drive 5
den spektakuldaren Hi-Res-
Modus der PlayStation.

PLEASE USE THE WORKSHOP
- .

TEST.DRIVES

ren, entscheiden Sie sich fur
eine von 17 Strecken. Ob reine
Stadtkurse (San Francisco,
Moskau und Munchen), Land-
straBen oder Bergstrecken —
fur jeden Geschmack
ist etwas dabei. Im 2
Verlauf lhrer Karriere
machen Sie die
StraRen von vier Kon-
tinenten (Amerika,
Asien, Australien und
Europa) unsicher.

Als ob das noch
nicht ausreichen
wiirde, um allen Renn-
spielfans die Tranen in
die Augen zu treiben,
optimierten die Ent-
wickler aus dem
Hause "Pitbull Syndicate” die
Grafikengine: Nun nutzt auch
Test Drive 5 den spektakularen
Hi-Res-Modus (640 X 480 Bild-
schirmpunkte) der PlayStation.
Weitere erwdahnenswerte Net-
tigkeiten, wie groRere Auto-
mobile, Nachtfahrten oder
Wetterumschwiinge, runden
das Gesamtbild positiv ab.
Trotz der ansehnlichen Grafik
lauft das Spiel relativ ruckelfrei
bei 30 Frames pro Sekunde.

Quick oder Full Race?

Test Drive 4 machte durch die
zahlreichen Spielmodi von sich
reden. Die aktuelle Version
setzt noch einen
drauf und bietet ne-
ben einem "Quick
Race" zahlreiche Zeit-
fahr- und Cupmodi
an. Hier kampfen Sie nicht nur
gegen lhre computergesteuer-
ten Konkurrenten, sondern
miissen auch ein Auge auf den
Timer werfen. Schaffen Sie die
Strecke zwischen zwei Check-
points nicht in der vorgegebe-
nen Zeit, ist das Rennen frih-
zeitig vorbei. Ob Sie dabei an
erster oder sechster Stelle lie-
gen, ist egal! Um hier die Nase
immer vorne zu haben, sollten
Sie sich rechtzeitig nach Ab-
kturzungen und Schleichwegen
umsehen.

Auch das beliebte Beschleu-
nigungsrennen ist wieder mit
von der Partie. Wie gewohnt
messen Sie sich hier mit einem
Konkurrenten auf kiirzester Di-
stanz. Wer bereits nach dem
Start den halben Reifen auf
dem Asphalt hinterlaRt, hat
keine Chance auf den Sieg.

Nach jedem Rennen infor-
miert Sie eine Statistik nicht
nur uber Zeiten, Platze und
Punkte, sondern klart Sie auch
uber die gefahrene Durch-
schnitts- und erzielte Hochst-
geschwindigkeit sowie die An-
zahl der Polizeikontrollen auf.

Ein ganz besonderes
Schmankerl verbirgt sich hin-
ter der trigerischen Bezeich-
nung "Cop Race". Hier setzen
Sie sich zur Abwechslung mal
hinter das Steuer eines Polizei-
fahrzeuges, um der verriickten
Raserei ein fur allemal ein
Ende zu setzen. "Need for
Speed 3" verkehrt herum!
Ebenso neu — und nicht minder
motivationsfordernd - ist auch

[
Y
-
>
~
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der Zwei-Spieler-Modus, der
mittels eines geteilten Bild-
schirmes realisiert wird.

Auch in puncto Sound hat
sich einiges getan: Die Gerau-
sche der langhubigen V8- und
V12-Motoren haben mit dem
Nahmaschinenstakkato der
Vorgéangerversion nichts mehr
gemeinsam.

Uber den - in der letzten
Version iiberdurchschnittlich
hohen - Schwierigkeitsgrad

1aRt sich leider noch nichts aus-

sagen, da sich die Gegner in
dieser frithen Alpha recht selt-
sam verhalten und Abstirze an
der Tagesordnung sind. Wir
kénnen nur hoffen, daB sich
die Entwickler bei der Optimie-
rung der Kl ein wenig bremsen,

um den Frustfaktor so
gering wie moglich zu
halten. mom

[1]1 Besitzer eines
Dual-Shock-Con-
trollers spiiren
das Kopfsteinpfia-
ster. [2]1 Hier soll-
ten wir rasch eine
Kerze anziinden...
[3]1 Coole Hot Rods
sind auch dabei.

00: 08: 06

a Das offizielle PlayStation Magazin




IRON FIST TOURNAMENT 98

chlagen Sie sich durch bis nach London, Tokio,

L.A. = im Iron Fist Tournament 98 vom 11.9.—
30.09.1998! Sie konnen es in jeder Hinsicht weit
bringen: Denn hier entscheidet sich nicht nur, wer
Deutscher Tekken 3-Meister wird. Mit etwas Gliick
geht es namlich weiter nach London, wo im Dezem-
ber '98 die Europameisterschaft ausgekampft wird.
Wer das durchsteht, ist der ultimative Tekken 3-
Europameister und gewinnt eine Reise ins
Tekken-Land: nach Japan.
Teilnehmen konnen Sie ganz einfach. Achten Sie auf
Ankiindigungen in ausgewahlten PlayStation Shops.
Dort spielen Sie Tekken 3 im Survival-Modus (Sie
wissen schon: einfaches K.0.-System), tragen in die

JOYSTIX MULTIMEDIA SEIZEW
Bonn Eggenfelden

LAP JOYSTIX

Bremen Euskirchen

TRIPEL S SOFTWARE COMPANY
Diisseldorf Frankfurt/Main
TRIPEL S ULTIMATE GAMES
Duisburg Frankfurt/Main

Teilnahmekarte ein, wieviel Runden Sie in Folge als
Sieger beendet haben, und lassen das Ergebnis von
Ihrem Handler per Stempel bestatigen.

Er schickt die Teilnahmekarten dann nach Ablauf
des Turniers an Sony Computer Entertainment
Deutschland.

Ubrigens: Wenn Sie Ihr Spiel bei einem der hier
aufgefiihrten Fachhandler machen. lohnt sich die
Teilnahme doppelt. Denn zusatzlich konnen Sie dort
exklusiv eine zweiwdchige Reise nach Kalifornien
gewinnen!

Also nichts wie ran an die PlayStation — zeigen
Sie mit Tekken 3 die eiserne Faust.

FUNTRONIXX CYBER GAMES
Kassel Osnabriick

GAME SHOP LKP MULTIMEDIA SEIZEW
Leer Pfarrkirchen
ULTIMATE GAMES MULTIMEDIA SOFT
Neu-Isenburg Singen

GAME SHOP LKP

Oldenburg
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Angespielt| Pocket Fighter

»

Nach kurzer Retro-Abstinenz melden sich die legendiren Pixel-"Street Fighter”
wieder aus dem Oldie-Exil zurick. Diesmal diirfen sich

alle PlayStation-Besitzer auf die aktuelle Kids-Umsetzung
des beliebten Spielhallen-Priiglers freuen. von Hans Gruber

aum ist ein halbes schrumpft, was nicht heiBen Fighter-Serie. Daruber hinaus

Jahr ins Land gezo- soll, daR die niedlichen Jungs geben sich auch Felicia, Morri-

gen, schon laRt Cap- und Madels weniger schlag- gan und Hsien-Ko aus der

com eine weitere Epi- kraftig als ihre ausgewachse- "DarkStalker"-Reihe ein Stell-

sode ihrer erfolgrei- nen Alter Egos sind. Mit von dichein. Funf abwechslungsrei-
chen Priigelserie vom Stapel. der Partie sind Ken, Ryu, Chun-  che Spielmodi stehen zur Aus-
Die Story der Kids-Variante Li, Sakura, Akuma, Zangief, wahl. Der Arcade-Battle-Mode
fiihrt Sie in die erste Jugend- Ibuki und Nash aus der Street- ist eine kompromiRlose 1:1-
halfte der muskel- Umsetzung des groRen

protzenden Altstars
zurick — eben mit
dem feinen Unter-
schied, daB alle Ak-
teure in ungewohn-
ter Knirps-Gestalt
zum Turnier antre-
ten. Die Korperana-
tomie wurde auf
ZwergengroBe ge-

2 L g 113700 Spielhallen-Vorbilds. In
5 der Edit-Fighter-Funktion
haben Sie die Moglich-
keit, sich lhren eigenen
Kampfer zu kreieren,
dessen Fahigkeiten Sie
via Memory Card sogar
auf eine andere PlaySta-
tion ubertragen durfen.
Im Running Battle kamp-
fen Sie im Wettlauf mit
der Uhr gegen alle zwolf
"Pocket Fighters", die Ih-

[11 Um die harmios wirkenden Zwergen-Fighter zu
bezwingen, sind einige gewitzte Move-Tricks notig.
[2] Super-Comhos kosten oft iiber zehn Treffer, und
das ist meist sehr bedrohlich. [3] Die Hintergriinde
sind sehr detailliert und mit vielen bewegten Details
versehen.
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nen nacheinander auf einer
scrollenden Landschaft begeg-
nen. Der Trainigsmodus dient
dem Erlernen des umfangrei-
chen Kampfsystems. Last but
not least reiht sich die obliga-
torische Zwei-Spieler-Battle-
Option in die Palette ein.

Kindergarten-Zoff

Spielerisch bleibt alles beim al-
ten: Wer zuerst den Energie-
vorrat des Herausforderers
zum Dahinschwinden gebracht
hat, darf sich freuen und kas-
siert am Ende einem saftigen

Hintergrunddetails sowie grafi-
schen Gags am laufenden
Band aufwartet. Animations-
technisch sehen einige Charak-
tere sogar noch besser aus als
ihre Erwachsenenvorbilder!
Chung-Li zeigt eine tolle Kick-
Kombination aus der Luft, Ryu
verfugt Uber neue anspre-
chende Supertritte. Akuma
kann seine Flammen-Bdllchen
jetzt auch in verschiedenen
Variationen schleudern, und
Schldager-Pippchen Felicia hat
neuerdings eine "MG" im Ruck-
sack. Aber das Beste ist die alt-
bekannte Super-Move-Leiste im

S&S CoMPUTER GMBH+CO.KG
WEBERSTR.79 - 45879 GELSENKIRCHEN

Das Mc Playstation Sparmenu
- Analog Double ﬂnck Pad mit 2 Shock Motoren

*.I

= RGB Kabel xum Spielen der Importspiele in Farbe

= Umbausatz fir die Playstation

‘- 15 Block Mighty Mic Memory Karte :Hﬁ‘-ﬂﬂ: |
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; IﬂMﬁGLIQHT DAS

ANGEBOT:

FARBIBE EINBAUANLEITUNB IN DEUTSCH |

|
|
‘ FUR N,LE PLAYSTATIONS !!!
|

AB 1 CHIP STK. 19,90 DM
Punkte-Bonus. Jeder Mini- oberen Bildschirmbereich. Mit = i STK. 15,00 DM
AB 10 CHIP'S STK. 12,50 DM
AB 1S cCHiP'E STK. 11,00 DM
AB 20 CHir’'s STK. 10,00 DM |
AB 25 CHIP'Ss STk, B,50 DM
AB S0 CHIP'S STK. 6,00 DM |
OUKI As 100 BHIF:I STkK. 5,40 DM |
AB 2SO CHIP'S BSTK. 4,90 DM
AB SO0 CHIP'S STK. 3,50 DM

AB 1000 CHIP’®

S5TK. 2,90 DM

PRO BESTELLUNG 1 ANLEITUNG,
EXTRA ANLEITUNG 0,39 PFENNIG.

AR [y Fros

e

*nur komplett und
l.ln-'o Vorrat relcht!

[11 Gegen diesen Combo-Angriff
ist kein Kraut gewachsen. [2]
Alle Specials sehen nach wie
vor beeindruckend aus. [3]
Spielerisch steckt Pocket Figh-
ter so manchen mittelméfigen
3D-Priigler in die Tasche.

ANFORDERN!

Fighter verfugt tber das kon-
ventionelle Repertoire an FuB-
fegern, Sprungtritten und
Handkantenschlagen. Mit den
ublichen Joypad-Kommandos
entlocken Sie den Akteuren zu-
satzliche Magic-Moves-Varia-
tionen, Super/Finishing Com-
bos und Counter-Attacken.
Nicht viel verdndert hat sich
bei der Background-Gestal-
tung: Jeder Charakter kampft
vor seiner eigenen Pixel-Ku-
lisse, die mit vielen bewegten

jedem Special-Move lhres Pro-
tagonisten klettert diese nach
oben. Ist sie ganz voll, haben
Sie die einmalige Chance auf
die individuelle vernichtende
Drei-Level-Mega-Attacke. In ei-
ner tollen Schattenbewegung
schleudert z.B. Ryu den ultima-
tiven Feuerball Richtung Riva-
le. Treffen diese Death-Moves,
kostet es den armen Gegner
meist einen 10-Hit-Combo oder
mehr. Reicht das fir den Run-
densieg, sehen Sie den Verlie-
rer in einem riesigen Blitzlicht-
gewitter zu Boden sinken.
Alles in allem ist spielerisch
wieder ein hochkaratiges Beat
'em-Up zu erwarten, das die
altbewdhrte Erfolgsformel im

(un-)gewohnten Cap-
com-Stil prasentiert. <

pat PlayStation

Sony Playstation |

i Solid = Playstation
- jetzt vorbestellen

Dreamcast
Sega Saturn
Nintendo 64
.DVD - Digital Video
Sp:ele Hardware - Zubehér

Umbauten - Reparatureg

.. 799 - N1ntendo dt

Space - DV us
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Angespielt| Ninja: Shadow of Darkness

7 | 4

Ninjas haben seit jeher etwas mystisches an sich: Diese traditionellen Meuchler
sind nahezu unsichtbar, arbeiten immer alleine
und sind absolut tédlich. "Ninja: Shadow of Darkness”
hat sich dieser elitiren Clique angenommen. von Artur Hoffmann

ore Design - bei die-
c sem Namen denkt je-
der PlayStation-Besit-
zer zwangsldufig an
die gesammelten
Abenteuer der gut gewachse-
nen Polygonlady Lara Croft.
DaR aus dieser britischen Pro-
grammierschmiede aber
auch Spiele wie "Fighting
Force" und "Swagman”

meinen Lara-Manie un-

ter. Nun stellt das im be- 1
schaulichen Derby ansas-
sige Unternehmen mit
Ninja: Shadow of Darkn-
ess einen Titel vor, der
auf den ersten Blick wie
eine Mischung aus "Tomb
Raider" und "Fighting

Force" aussieht.

Sobald man aber un-
ter die blitzende Echt-
zeit-3D-Fassade blickt,

entpuppt sich das
Game als ein erfri-
schend modernes
Derivat solcher
Klassiker wie "Ghost "n " Gob-
lins" oder "Ninja Gaiden": Ein

wenig Jump'n-Run, ein biRchen

Adventure und ein Hauch

Beat'em-Up. Klingt doch eigent-

lich ganz verntinftig, oder?

So weit das Land!

Sie schlupfen in die dunklen
Klamotten eines Ninjas und
fighten sich durch insgesamt
zwolf Level, die in vier ausge-

kommen, geht in der allge-

dehnten Welten angesiedelt
sind. Dabei durchstreifen Sie
Friedhofe, wandern durch ver-
lassene Dorfer oder waten
durch einen reiRenden FluR.

Die zahlreich vertretenen Geg-

ner, die sich Ihnen in den Weg
stellen, reichen von schlecht

gelaunten Holzfdllern tber rie-

sige Krebse bis hin zu feuer-

speienden Drachen. Gemeiner-

weise treten die Bosewichter

Ladg ; 'r
M\ B : Y

‘L i’

bevorzugt in Gruppen an. So
kann es z. B. vorkommen, daB
Sie gegen drei Bauern und
zwei Holzfiller gleichzeitig
kampfen missen. Da Sie aber
ein ausgebildeter Nahkampfer
sind, wissen Sie sich lhrer
Haut zu wehren. Mit Faust-
schlagen, FuBtritten und dem
Einsatz lhrer unendlich vor-
handenen Wurfmesser machen
Sie den Gegnern den Caraus.

[1]1 Die Jumps auf der heweglichen Platt-
form sind dufierst anspruchsvoll. [2] Mit
der Streitaxt fithlen wir uns wohlier. [3]
Gegen eine derartige Ubermacht hilft nur
ein Zauberspruch. [4] In bestimmten
Situationen soliten Sie das Weite suchen.
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Am Ende einer Welt miissen
Sie schlieBlich den Kampf ge-
gen einen ganz besonders fie-
sen Boss gewinnen.

Damit Sie lhre drei Bild-
schirmleben nicht allzu schnell
verlieren, treffen Sie auf zahl-
reiche Items, die in sporadisch
auftauchenden Kisten ver-

if:.h “ A » ':-.'-'I."-i- Fug,

q:

[11 DaB dieser Geg-
ner nicht einfach zu
besiegen ist, brau-
chen wir IThnen nicht
zu verraten... [2]1 Die
Schatztruhe auf der
gegeniiber liegenden
Seite zieht uns ma-
gisch an. [3]1 Der
Eingang zur lange
gesuchten Hohle.

Mit

steckt sind. Ne-
ben diversen
Gold- bzw. Sil-
bermiinzen hel-
fen lhnen vor al-
lem effiziente
Zauberspriiche,
bessere Waffen
sowie aufpep-
pende Energie-
happen weiter. Um lhnen das
Einsammeln der Goodies nicht
allzu einfach zu machen, wer-
den einige der Holzkisten von
heimtiickischen Fallen "be-
wacht". Wilde Bienen-
schwarme, herunterschwin-
gende Fallbeile und herabfal-
lende Speere gehoren hier
noch zu-den harmloseren
Uberraschungen. Neigt sich
die Lebensenergie dem Ende
zu, mussen Sie nicht wieder
von vorne anfangen. Vom letz-
ten erreichten Breakpoint (in
Form eines chinesischen
Fachers) geht’s mit voller Ener-
gie weiter.

Durch die sporadisch auftau-

chenden Puzzles gewinnt das
Game ein wenig an Spieltiefe.

Allerdings haben diese Denkauf-

gaben nichts mit dem zu tun,
was ein echter Adventurefan

Faustschlagen,

unter Puzzle versteht. Vielmehr
dreht sich alles um das Auffin-

den von Schlisseln, mit denen

die entsprechenden Tiren und

Tore gedffnet werden.

Starke Optik

Obwohl unsere Preview-Ver-
sion nicht ganz stabil lief,
macht die Grafikroutine Appe-
tit auf das endgiiltige Produkt.
Das liegt vor allem an der ex-
zellenten Darstellung der ein-
zelnen Schaupldtze. Ob im
Wald oder im Wasser - die gra-
fische Ausarbeitung der Um-
gebung sieht beeindruckend
aus. Auch in Sachen Animation
ist alles in Ordnung. Unser
groR gewachsener Protagonist
bewegt sich sehr geschmeidig,

die Gegner verlieren nach eini-
gen Treffern die Kopfbe-
deckung, und die zahlreichen
Moves und Jumps verdienen
das Pradikat "ausgezeichnet”.
Weitere Details, wie herumtol-
lende Hasen, verschreckt hip-
fende Eichhornchen oder aus
dem Wasser springende Fische,
runden die Grafikpracht ab.
Wie nahezu alle modernen
Vertreter des Action-Adven-
ture-Genres setzt auch Ninja:

EAALALILALILY

Shadow of Darkness auf eine
isometrische Freikamera.
Diese weist allerdings einige
Schwachen auf, die vor allem
bei den gewagten Sprungeinla-
gen zutage treten. So werden
Sie sich des ofteren in einer
Felsspalte wiederfinden, an-
statt sicher auf dem gegen-
uberliegenden Vorsprung
gelandet zu sein. Auch die
Steuerung kdnnte noch ein
wenig Feinschliff vertragen,
zumal die Befehle recht trage

CILALAL ALY
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ausgefiihrt werden. Da aber
das Optionsmeni noch nicht
im Spiel implementiert ist, hof-
fen wir auf eine Uberarbeitung.
Diese ist auch bei der Kl der
gegnerischen Horden notig. So
fanden wir eine Stelle, an der
uns die Feinde ignorierten und
wir in aller Seelenruhe ein
Wurfmesser nach dem anderen
auf die Reise schickten. Auch
die Tatsache, daR die Bose-
wichter iiber am Boden lie-
gende Barenfallen spazieren
dirfen, wahrend Sie den Din-
gern zum Opfer fallen,
bedarf noch einer klei-
nen Korrektur... pat

FuBtritten und dem
Einsatz IThrer unendlich
vorhandenen Wurfmesser
machen Sie den

Gegne

rn den Garaus.

Soiche Szenen erinnern ein wenig an Tomb Raider.
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Angespielt| Lemmings

Bck for g
Back for gooU

Die wusligen Nager sind zuriick. Den lieben, kieinen, etwas tollpatschigen Lemmingen
diirfen sie dank Psygnosis auch auf der PlayStation
aus der Patsche helfen. von olaf Bernhard

er kennt sie nicht, die
putzigen Lemminge,
die sich selbstmorde-
risch Gber Klippen
stirzen, unaufhaltsam
ins Meer stromen und gutglau-
big in jede Falle tappen, die
sich ihnen in den Weg stellt?

Auch in der Neuauflage der
Klassiker "Lemmings" und "Oh
no more Lemmings" fur die
PlayStation ist es lhre Aufgabe,
Scharen der kleinen Nager zu
retten und sicher nach Hause
zu bringen. Sie fithren den

&" £ B 3
(X p A hsardf i

Out 23 Home O Tine 3245

[1] Und sie wuseln wieder.
Die Lemminge laufen zielstre-
big in den Tod. [Z] Bis zum
Himmel miissen noch viele
Briicken gebaut werden.

[31 Ohne einen Stopper stiir-
zen alle Lemminge in die
Fluten. [4] Manchmal bekom-
men Sie es auch mit mehreren
Ausgdingen zu tun.

vli +

Ous 8

grun behaarten Pixelhaufen
vorbei an gefahrlichen
Schluchten, graben sie durch

Felsen, bauen Bruicken uber to-

bende Flusse und lassen sie an
einem Schirm Uber tiefe Taler
schweben.

Rette sich, wer kann

Die Aufgabenstellung ist im

Grunde immer dieselbe: Vor je-

dem Level erhalten Sie in einer
kurzen Ubersicht mitgeteilt,
wie viele Lemminge Sie retten
mussen, um den nachsten
Spielabschnitt zu erreichen.
Von Level zu Level wird dieses
Unterfangen jedoch immer
schwieriger. Sie mussen ent-
weder mehr von lhren
kleinen Qualgeistern ret-
ten, oder die Hinder-
nisse innerhalb eines Le-
vels werden kniffliger.
Genau dies macht
den Reiz dieses Ur-Lem-
mings aus: Die kleinen
Tierchen mussen zum

o
e

Zusammenarbeiten gebracht
werden. Nur gut durchdachte
Planung und perfekt getimte
Ausfiihrung verschiedenster
Aktionen werden lhnen in den
spateren Leveln den Erfolg si-

Selbst nach sieben
Jahren ist es immer
noch ein Glicksgefuhl
der besonderen Art,
die "Jeppee!™ oder

"Oh no!" Schreie der
suBen, putzigen,

grunhaar1gen Nager in
den Ohren zu haben.
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chern. Sie klicken auf einen Ih-
rer Spielgefahrten, um eine
Briicke zu bauen, dem nach-
sten geben Sie gleich danach
die Aufgabe, die anderen in
der Zwischenzeit zu stoppen,
damit der nachfolgende TroR
nicht von der gerade im Bau
befindlichen Briicke in die Flu-
ten stirzt. Viele solcher Aktio-
nen mussen innerhalb kirze-
ster Zeit erfolgen, was dem

Spieler ein herausfordern-

des hektisches Handeln
abverlangt.

Lemminge baggern, gra-
ben, bauen Bucken, schwe-
ben an Gleitschirmen zur
Erde, klettern Wande hin-
auf, stoppen andere Lem-
- mings oder betdtigen

sich als Minenarbeiter.

Allerdings stehen Ihnen
in den Szenarien nicht immer
alle dieser Fahigkeiten zur
Verfugung, sodaR Sie mit dem
angebotenen Repertoire einen
Losungsweg finden miissen.

Kult contra
Geldmacherei

Fur Nostalgiker ist dieses
Game naturlich ein MuR. Das
Experimentieren mit den Lem-
mingen macht auch nach nun-
mehr sieben Jahren, seit ihrem
Erstauftritt auf dem Amiga-
Bildschirm, groRen SpaR. Wenn

Grafk und am Sound etwas ha-
pert, so ist die Spielidee und
die Motivation mit das Beste,
was jemals in einem Compu-
terspiel geboten wurde.
Aufgrund des "Wiederauf-
gusses” eines alten Spiels ohne
nennenswerte Innovationen
kénnte man Psygnosis reine
Geldmacherei unterstellen
Dies ist aber absolut unberech-
tigt, da die kleinen Wesen ein-
fach auf jeder Plattform eine
Wuselberechtigung innehaben
sollten. Auch die insgesamt
220 Level voller unerwarteter
Hindernisse und Abenteuer
sorgen fur langanhaltenden

es mittlerweile auch an der SpielspaR. Selbst nach sieben

Die Geschichte der Lemminge

Zum ersten Mal konnte man die kleinen, in der Natur braun-grauen Tiere
1991 auf dem Amiga ins sichere Ziel retten. DMA Design kreierte eine der
genialsten Ideen der gesamten Computerspielgeschichte, und Psygnosis si-
cherte sich die Vertriebsrechte inne. Schon bald darauf wurde das Spiel fir
beinahe alle damals gingigen Plattformen umgesetzt, wie z.B. Atari ST, Super
Nintendo und Sega Megadrive.

Ein Jahr nach dem Knaller "Lemmings" folgte "Oh No More Lemmings".
100 neue Puzzles waren in diesem Sequel nach gleichem Schema zu losen.
Piinktlich zu Weihnachten und zu den Sommerferien kamen die Xmas bzw.
Holiday-Lemmings auf den Markt. Jeweils ein paar neue Level soliten die Fan-
gemeinde iiber die Feier- und Ferientage beschiftigen. Rote Zipfelmiitze oder
Sonnenbrille waren das jeweils jahreszeitgemadRe Outfit der Spielfiguren.

Mit "Lemmings 2: The Tribes" gab man 1993 den Wuselbolden viele neue
Fahigkeiten und schaffte damit eine schier endlose Anzahl an Losungswe-
gen. Ein Jahr spiter muBten die Lemminge in "All New World of Lemmings"
neben Ihm eigenen Unbeirrtheit auch noch mit feindlichen Kreaturen fertlg-
werden.

1995 folgte dm ein weiterer Meilenstein. Zum ersten Mal schlugen sich

die Lemminge duuh jin dreidimensionales Terrain. Das Spielprinzip blieb je-
"Le -:erdenhndmltmehfﬁrdle?lamm
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Jahren ist es immer noch ein
Gliuicksgefiihl der besonderen
Art, die "Jeppee!" oder "Oh
no!" Schreie der suBen, putzi-
gen, griinhaarigen Nager in

Tia 427

den Ohren zu haben.
Rettet die Lemminge! eg

pat PlayStation

[1] Es kann nur
in Pfeilrichtung
gegraben wer-
den. [2] Planung
ist das A&O in
Lemmings.

[3]1 Nur im Team
kommt man
weiter: Der eine
Nager stoppt
die Sippe, der
andere kiettert
nach oben, um
den Rest des
Levels zu be-
arbeiten.

Timg 2:38
! !

Tira &0

Zu Weihnachten schmiicken rote Zipfelmiitzen das
Haupt der Lemminge.

uizebey uoneisAeld 3||21z14jo seqg

0o
(e

g




In der Mache| Player Manager — Season 38

»

Die Bundesligasaison lauft bereits wieder auf Hochtouren,
und manchem Trainer blist bereits jetzt ein kalter Wind ins Gesicht. Falls auch lhrem Leben
ein wenig StreR gut tun wiirde, diirfen Sie sich auf Ancos Managementsimulation
"Player Manager - Season 98/99" freuen. von Artur Hoffmann

a Das offizielle PlayStation Magazin

ach dem nicht gerade
tiberwaltigenden Er-
folg des Footie-Games
"Kick Off World" will
es Anco erneut wis-

sen. Mit einer stark uberarbei-
teten Version der Manage-
mentsimulation "Player Mana-
ger" mochten die britischen
Programmierveteranen verlore-
nen Boden zurtickgewinnen.
Angesichts der knapp 55.000

Options Menus Save Help
\JUIII‘JGIG

§ D.PLAT]
L. DIXON
N .WINTERBURN
£ | WRIGHT
! D.BERGKANMP
P.VIEIRA
¥ M.OVERMARS
M. UPSON
¥ A MENDEZ
C.WREH
¥ N.ANELKA
J CROWE
L.BOA MORTE
¥ R.PARLOUR
T. ADAMS
S MARSHALL

Or

[11 David Platt kann sehr
gut mit dem Ball umgehen.
[2]1 Unsere Arena wird
kriftig aufpoliert. [3]1 Die
angesteliten Scouts su-
chen weltweit nach neuen
Spielern.

in GroRbritannien verkauften
Einheiten konnte dieses Vorha-
ben auch aufgehen. Allerdings
haben wir Festlandeuropaer
seit je her ein etwas ambiva-
lentes Verhaltnis zu britischen
Produkten rund um das FuR-
ballspiel...

Britische Woche

Die Auswahl der zu trainieren-
den Teams beschrankt sich auf
Clubs aus der britischen bzw.
schottischen Liga. Da sie sich
aber auch auf dem internatio-
nalen Parkett prasentieren,
bauten die Entwickler alle eu-
ropaischen Spitzenmannschaf-
ten ein. Insgesamt treffen Sie
auf tiber 7.000 der
Realitat entnomme-
nen FuBballspieler.
Jeder einzelne wird
dabei durch 18
typische Eigen-
schaftswerte wie
Ausdauer, Spiel-

P

intelligenz oder SchuRkraft
reprasentiert. Dazu kommen
diverse Faktoren, wie Moral
oder Mudigkeit, die die Tages-
form der virtuellen Kicker be-
einflussen.

Um in dieser enormen Spie-
lerflut nicht unterzugehen, de-
signten die Entwickler zwei in-
telligente Tools zur Spielersu-
che bzw. -positionierung. Be-
sonders gespannt sind wir da-
bei auf die vollmundig ange-
priesene Positionierung.
Bendotigen Sie z.B. einen Spiel-
macher a la Balakov, dirfen
Sie bis zu fiinf Kriterien, Uber
die der Akteur verfiigen soll,
festlegen. Nach einem Klick
auf die entsprechende Schalt-

Scout

Europe
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L1) Auf der Suche e . —
Task Search

£ R. Parlour

nach einem defensi-
ven Mitteifeldspieler.

Wed.24/6/98

[2]1 Wird Ray Pariour PCE TKL VS Passing
das Angebot anneh- N.ANELKA 92 = 56  Shooting Midfielder Arsenal 25 English
B T 92 :
men? [31 Die High- v ey i 42 Tackiing
lights werden lhnen i ; Heading
D.BERGKAMP 30 79 :

vl Binoats Slaes D R i E:::'.l.:r.}g West Ham Arsenal
3D-Grafikengine vi- D.PLATT - 1" 92° Control
sualisiert. [4] Bevor L.DIXON 11 86 (eadership
Sie auf dem Transfer- N.WINTERBURN g 84 pead Ball 2,836,500 3,500,000
markt zuschlagen I. WRIGHT 8 84 Pace :
e L ERMARS 60 77 Stina Offer 2.8355M Price 3.5M

47 67 Agility i
eigenen Jugendmann- 27 24 Power Confirm Sell On Clause
schaft umsehen. 24 g Nemwence 20% of sell on price
[5]1 Das Stadion des 59 4y Vision
frischgebackenen 50 Composure

s Aggression . | - . | —--——-—-—-
Double-Gewinners 58 - Sale agreed is subject to player agreement.

Intelligence Number of agreed sales 2

‘f‘- Player Search

R.BOLI L
V.BORBDRKIS

P.CHA E R
R.GIGG
H.HREIDASSON
S.ALLIC

N.JERKAN

L.JONES

V.JONES

G.LE SAUX

Arsenal London.

: Wed.24/6/98
fliche wird Ihr kompletter Ka-

der nach lhrem Wunschspieler
durchsucht. Selbst so ausgefal-
lene Vorgaben wie ein beid-
fuRig schieRender Abwehrspie-
ler, der den PaR in den freien
Raum spielen kann, sind er-
laubt. So wird jede Position B
optimal besetzt. . >ESCHISOLIDO
Falls Sie mit dem vorhande- " ROBBINS
nen Kader nicht zufrieden sind, s omyeci
stehen lhnen zwei Wege P.VAN HOOJIDONK
offen: Effizientes Training &5 = Sort Shortlist
oder der Blick auf den Wed.24/6/98 Custom Search Buy
Transfermarkt. Da sich
aber die Ablésesummen
sehr eng an den tatsach-
lich bezahlten Betragen
orientieren (Ryan Giggs
von Manchester United
kostet z.B. 17,5 Millio-
nen), sollten Sie Ihre Su-

321M FRE
28 2.5M

WALLSALL
SHEFF.UTD
READING 32 0K

MAN.UTD 24 17.5M L

C.PALACE 27 R
CHARLTON . ':l‘:m YuG
N.FOREST{ E. 3 29 1M ERO
BRIGHTON 19 250K  WEL
READING 32 OK WEL
CHELSEA 27 4.5M ENG
BLACKEBEURN 29 2.5M SCO
FULHAM 28 1.5M CAN
WELLING WO 34 0K ENG
BOLTON 26 1.256M ENG

PETERBOROUGH 36 5K ENG
N.FOREST 28 8m HOL

Help .
Restore Vv* r

NEO AMNEO ancr

Compare
Loan

gangenen 90 Mi-
nuten. Gerade in
den ersten Partien
sollten Sie diese
Zahlenkolonnen
aufmerksam stu-
dieren, um die

perstars aus der eigenen  § Rl 2 cine oder andere
Jugend akquirieren und 2 S g% Fehlbesetzung

i - croll Up - L
dementsprechend trai- ; Seroll Down 3 herauszufiltern.

nieren.

Geld stinkt nicht!

Das neben dem vorhandenen
Spielermaterial und der intuiti-
ven Bedienung (Joypad bzw.
PSX-Maus) wichtigste Feature
eines Footi-Managers ist die
Taktik. Hier begeistert das
Game durch die acht voreinge-
stellten taktischen Marschrou-
ten, die nach eigenem Gusto
geandert werden diurfen. Um
die Wirksamkeit der Aufstel-
lung zu testen, treten Sie ge-
gen ein beliebiges Team an
und achten genau auf die Lauf-
wege, Ballstafetten und das
Deckungsverhalten lhrer
Schiitzlinge. Sobald Ihnen ein
Fehler auffallt, stoppen Sie das
Spiel und nehmen eine Ande-
rung vor. Nach diesem Muster
verfahren Sie solange, bis Sie
mit der Mannschaftsleitung

zufrieden sind. AnschlieRend
geht es auf den Platz.

Die derzeitige Referenz in
Sachen FuBRballmanagement
- "Premier Manager '98" — greift
bei der Darstellung der sportli-
chen Highlights auf die Grafik-
engine des Brit-Kicks "Actua
Soccer 2" zurtick. Ancos Pro-
dukt geht den gleichen Weg
und bemiiht dazu die nicht un-
bedingt berauschenden Grafik-
routinen des hauseigenen
"Kick Off World". Ob Sie sich
dabei das komplette Spiel, eine
ausgedehnte Zusammenfas-
sung in Textform oder ein Pot-
pourri der wichtigsten Ereig-
nisse (Verwarnungen, Platzver-
weise und Tore) zu Gemiite fiih-
ren, bleibt Ihnen Uberlassen.
Nach dem Match informieren
Sie unzahlige Statistikscreens
uber das Geschehen der ver-

Sind Sie mit
lhrer Mannschaft
ganz oben dabei, klingelt die
Kasse. Dieses Geld sollten Sie
aber nicht Hals uber Kopf in
neue Spieler stecken, sondern
auch an einen eventuellen Sta-
dionausbau denken. Im Gegen-
satz zu Gremlins sportlicher
Managementsimulation dirfen
Sie lhre Arena nach Belieben
ausbauen. Diese Option soll-
ten Sie unbedingt wahrneh-
men, da ein groRes Stadion
mehr Besucher anzieht - sport-
liche Erfolge vorausgesetzt.
Dieses Feature konnte den Mo-
tivationsfaktor um ein Vielfa-
ches steigern. Ob und wie all
diese intelligenten und vor al-
lem innovativen Funktionen im
Hartetest abschneiden, werden
wir lhnen hoffentlich bereits in
der ndchsten Ausgabe
im Rahmen eines Pre- ‘g
plays verraten. pat [
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Angespi

elt| Mr. Domino

Sie kennen Domino und wissen auch, daR man die Steine hintereinander
aufstellen kann, um sie dann auf eindrucksvolle Weise wieder umfallen zu lassen?
Wenn Sie aber wissen wollen, wie sich ein solcher Dominostein fuhlt,
dann ist dieses Spiel genau das richtige fuir Sie! von Axel Boumalit

Is Spieler dieses neu-

Run von Virgin Inter-
active versetzen Sie
sich wahlweise in die
Rolle von Mr. oder Mrs. Do-

mino. In iber zehn verschiede-

nen Spielwelten versuchen Sie
als ein kleiner, unschuldiger
Dominostein, Ihre Artgenossen
so geschickt wie moglich zu
plazieren, um diese dann rei-
henweise umzuwerfen, so daR
jeder Schalter dadurch ge-
drickt wird.

Abwechslung pur

Casino, Supermarkt, Einfamili-
enhaus - in allen moglichen
Umgebungen versuchen Sie
die teilweise aulerst schwer
zu erreichenden Trigger flr
niedliche, motivierende und
fur die Beendigung des Levels
unerldRliche Gimmicks aus-
zulosen.

Die Unterschiede zwischen
den beiden Spielfiguren sind
nur grafischer Art, die Wahl
der Spielgeschwindigkeit ist
bei den hoheren Level aber
spielentscheidend. Durch
diese Option ist Mr. Domino
fur die ganze Familie spielbar.
Sowohl der blutige Anfanger
als auch der eingefleischte
Profi findet garantiert seine
Herausforderung.

Sie bewegen sich Non-Stop
durch die komplexen Rund-
kurse und kénnen unter ande-

artigen Puzzle-Jump'n-

rem durch Brems- und Be-
schleunigungsfelder Ihre Ge-
schwindigkeit regulieren. Auf
Knopfdruck hinterlassen Sie
eine hoffentlich ununterbro-
chene Reihe von Dominostei-
nen, die Sie in |hrer nachsten
Runde umwerfen kénnen.

Es wird lhnen nicht leicht
gemacht, alle nétigen Steine an
den richtigen Stellen loszuwer-
den. Die Zeit drangt, denn je
langer Sie brauchen, desto
mehr verdunkelt sich Ihr klei-
ner Held von dominosteinweiss
zZu mausgrau, um dann jam-
merlich zugrunde zu gehen.

Diesem Effekt konnen Sie
nur durch Uberlaufen der we-
nigen, sich am Boden befindli-
chen roten Kreuzen etwas ent-
gegenwirken. Dies birgt aber
die standige Gefahr, durch bos-
willige Artgenossen gebremst

[1) Mr.Domino - ein Stein erwacht zum
Leben! [2] Die versammelte Domino-Mann-
schaft

oder durch Auslésen der ge-
furchteten Resetschalter alle
erreichten Fortschritte in die-
sem Level wieder einzubifen.
Auch andere Hindernisse, wie
herumliegende Cegenstande,
bremsen oder zwingen Sie zu
zeitraubenden Umwegen. Dar-
uber hinaus ist die Anzahl der
verfugbaren Dominosteine pro
Level limitiert, und nur durch
Umwerfen der bereits gelegten
Steine konnen Sie erneut uber
diese verfugen.

Einmal nicht aufgepaRt,
schon ist eine weitere Runde
um den Spielzeugparkours
fallig, und die lhnen zur Verfi-
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Angespielt | Mt Doming

Die Spielweiten sind
sehr abwechslungs-
reich.

B HERSTELLER: Virgin Interactive

B HERKUNFTSLAND: XXX

W ENTWICKLER: JVC W GENRE:

Jump'n-Run

W VERFUGBAR AB: September

B ANZAHL DER SPIELER: 1-2

gung stehende Zeit wird noch
knapper. Doch die fiinf verfig-
baren Continues halten den
Frustfaktor auf einem ertragli-
chen MaR.

Die wirklich perfekte Runde
ist erst nach langem Knobeln
zu machen. Der SpielspaR wird
hierdurch aber nicht getriibt,
ganz im Gegenteil: Schon nach
kurzer Zeit sind Sie in der
Lage, einen Level erfolgreich
zu beenden. Doch Mr. Domino
macht einen Unterschied zwi-
schen Pflicht und Kir: Die Kar
besteht darin, den Level mog-
lichst perfekt zu meistern und
alle Trigger in einer direkten
Folge auszulésen. Dies ermog-
licht lhnen neben einem satten
Punktebonus auch den Zugang
zu diversen Bonusleveln und
versteckten Charakteren. Die
Jagd nach der wirklich perfek-
ten Runde wird Sie 100%ig fes-
seln, auch dann, wenn Sie
einen Level schon hédufig been-
det haben - die Perfektion ist
standig in erreichbarer Nahe.

Das Erreichen der Trigger
ist ein RiesenspaR: Ob Sie ein
Kartenhaus zum Einsturz brin-
gen, Mikrowellen explodieren
lassen, oder ob Sie die Tochter
des Hauses dazu bewegen,
daR sie durch einen jugend-
freien Strip ihren Teddybar so
sehr verunsichert, daR dieser
kurzerhand in Ohnmacht fallt -
jede Animationseinlage ist eine

Die Musikuntermalung ist
sehr passend und abwechs-
lungsreich, dennoch wird man
sie nach einer gewissen Zeit
ausschalten, um sich voll und
ganz auf die einfallsreichen
Soundeffekte konzentrieren zu
konnen, insbesondere, da
diese mangels eingeblendeter
Uhr das Ablaufen des Zeit-
limits anklindigen.

Bereits die Vorabversion
|4Rt uns hoffen, daR uns im
September diesen Jahres mit
Mr. Domino ein ebenso ab-
wechslungsreiches wie moti-
vierendes Spiel ins Haus steht.

Es ist sicherlich schwer, auf
der PlayStation den Spieler mit
neuen ldeen zu beeindrucken,
dennoch sucht das Spielkon-
zept von Mr. Domino bislang
seinesgleichen.

Sollte Virgin Interactive die
interessanten Ansatze ebenso
liebevoll ausbauen, wie dies
die uns vorliegende Version
vermuten laRt, so zeichnet
sich bereits jetzt ein neuer
Star am PlayStation-Himmel
ab. Wir halten Sie selbstver-
standlich auf dem Laufenden,
auch wenn wir uns wahr-
scheinlich schwerlich von
einer neuen Runde mit
Mr. Domino trennen
konnen. pat

gelungene Abwechslung und
motiviert zum Weitermachen.
Die bunte und nett gezeich-
nete 3D-Grafik ist absolut flis-
sig, schnell und fehlerfrei. Die
virtuelle Kamera garantiert im-

...r-—"'""r_

——

-1;2 l‘1>&}2

k.'

mer den bestmoglichen
Uberblick. Die Steuerung ist
sehr intuitiv; die Spielfigur 1aRt
sich schon nach kurzer Spiel-
zeit prazise durch die ver-
schiedenen Welten steuern.

Wenn man ein Bildschirmle-
ben verliert, hat man nicht das
Gefuhl, dieses wegen einer zu
komplexen Steuerung oder ei-
nes unfairen Leveldesigns ein-
zubiiRen, sondern muR den
Fehler ausschlieRlich bei sich
selbst suchen.

[11 So solite es
sein! [2] Konzen-
tration ist alles!
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Der bun

ie Entwirfe, die Sie uns

zum Thema "die PlaySta-

tion und Las Vegas" ge-

schickt haben, waren wirk-

lich dberwaltigend. Ange-
fangen von Bleistiftzeichnungen
uber Aquarelle und Computergrafi-
ken bis hin zu selbstgebauten -
und zum Teil blinkenden und rat-
ternden - "PlayStation"-Spielauto-
maten war alles vertreten.

Auf den nachsten Seiten finden
Sie eine kleine Auswahl der ausge-
fallensten, schonsten und witzig-
sten Einsendungen, die uns im
Laufe der letzten Wochen erreicht
haben. Seien Sie nicht traurig, wenn
Ihr Meisterwerk nicht dabei ist — wir
haben uns trotzdem wahnsinnig
daruber gefreut.

Selbstverstandlich haben wir
alle Preise mittlerweile verlost und
bereits an die Gewinner verschickt.

Lediglich bei einer Sache mius-
sen wir um lhr Verstandnis bitten:
Die gesprayte Las Vegas-PlaySta-
tion kénnen wir erst in der nach-
sten Ausgabe verlosen. Aufgrund
des aufwendigen Motivs braucht
unser Designer noch ein biRchen
Zeit, damit die Konsole zu einem
einmaligen Kunstwerk wird.

Und das ist es, das Bild, das kinf-
tig auf einer Konsole verewigt ist:

@—,’

Nach Las Vegas fahrt:
Alexander Krauss, Reutlingen

Filme auf dem 16:9-
Fernseher gibt's bei:
Jonas Wolf, Potsdam

Mit der Jubelaumskonsole

spielt:
Corinna, Huter, Erkrath

Wahnsinn!

Wieder einmal haben Sie es geschafft, uns iiber die MaRen zu beeindrucken.
Wir dachten schon, die rege Beteiligung bei unserem Weihnachtsgewinnspiel
ware das hochste der Gefiihle. Bei unserer Jubiliumsaktion haben wir aber festgestellt,
daR Sie immer noch einen draufsetzen. von rarricia seischi

©E. Ellenber

Die handsignierte Playstation

der Frankfurt Lions geht an:
Nicolas Born, Wangen

Die PlayStation mit Mdkinnen
Autogramm bekommt:
Christina Barth, Miinchen

Besseren Sound mit den
Subwoofer-Anlagen haben:
Sabine Behrends, Augsburg
Mathias Hopel, Berlin

Die TR-jJacke tragt:
Sepp Sonntag, Miinchen

Die Joypad-Schliisselanhan-
ger haben wir geschickt an:

Walter Karge, Gtitersloh
Anka Freigert, Jena
Petra Schulz, Hagen

Geschickt hat uns den "Sieger'-Entwurf Alexander K. aus Reut-
lingen. Wir hoffén, Sie sind mit unserer Auswahl einverstanden
und nehmen zahireich an der Verlosung im nichsten Heft teil!

Tobias HeR,
Unna
Michael
Hirschka,
Ludwigs-
burg

Nils Engel-
hardt,

Mit der Echse "Gex" spielen
dreidimensional:

Patrick Fohlisch, Nessa

Kai Stephan, Hannover
Johann Ross, Regensburg
Filippo Ramirez, Essen

Lena Winter, Wetzlar

Die passenden
"Gex"-T-Shirts
gingen an:
Daniel Urban,
Bonen
Thomas Kowoll,
Bergisch-Gladbach
Jens, Zarth,
Radensleben
Steffen Gramsch,
Bremen
Torsten, Pagel,

Sondershausen

Malte Ludewig, Dortmund
Petra Wenger, Mannheim
Wolfgang Stuchlik,
Untereisesheim

Michael Freier, Obereisesheim
Dominic Holzammer,
Oberferrieden

Stefanie Schwarz, Essen
Thomas Schumacher,
Meckenbeuren

Frank Engel, Duisburg
Jacqueline Blatter, Basel

Die CyBall-Zone Mousepads

liegen bei:

Regina, Koslowski, Hameln
Tanja Wieden, Berlin
Adrian Jurgens, Miinchen
Carsten Keller, Blofwitz
Karl Petti, Basel

"Golden Goal 98"
bereichert

die Sammlungen von:
Oliver Stamm, Kaufbeuren
Tilo Neumann, Hornitz
Simon Brychzy, Ratingen
René DUmont, Wiirselen
Marcel Winter, Berlin

"Golden Goal"-

T-Shirts

schmiicken:

Michael Bittner, Leex
Marc Richter, Emmerich
Ralf Korner, Witten
Philipp Enders, Hamburg
Eric Wantje, Flensburg

© Dieter Erdmann

Duisburg

Mit "Pitfall 3D"
beschaftigen sich:

Torsten Lobe,
Eppingen-Kleingartach
Martin Pleikies, Neukirch
Andreas Janicke, Wolfen
Justus Barop, Kesdorf
Ronnie Sukale, Braunsbedra
Arthur lvansits, Ulrichskirchen
Patrick Ritscher, Delitzsch
Christian Lam, Nettetal
Christian Bucheler, Bregenz
Bruno Hanner, Weiskirchen

Vibrieren mit dem Dual Shock
Controller tut's bei:
Monika Barth, Miinchen

Uber die Chamdileon Pads
freuen sich:

Dennis Dewald, Aachen
Alexandra Flamm,
Miicke/Niederohmen
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Sascha John, Liibeck
Tobias Swienty, Beckum
Jan Lohmer, Wodarg

Die Table Top Joyboards
unterstitzen:

Hendrik Patz, Halle/Saale
llona Rosenhofer, Dortmund
Maximilan Frafela,
Schwabisch-Hall

Auf Mighty Mic Memory
Cards liegen die
Spielstande von:

Sven Emmrich, Berlin
Thies Tutat, Wacken
Helmut Resch, Tulln
Thomas Sonsalla, Neuss
Sven Sossenheim, ldstein
Andreas Paprot, Pohlheim

1 MB Mighty Mic Memory
Cards gab's fur:

Steve Holzer, Berlin

Stefanie Nowak, Wer/

Martin Hauff, Friedland
Michael Piichner, Siebigerode
Henning Flaspoler, Osnabriick
Jane Vogel, Niederwiesa
Daniel Gehrke, Essen

Tom Rust, Hamburg

Paul Komma, Duisburg
Florian Bark, Hattingen

Sabotage-PSX-Pads gingen an:

Michael Nahrhaft, Dessau
Christian Schwarzberger,
Mallersdorf-Pfaffenberg

L”[@F;

Martin Pleikies, Neukirch
David Neuenfeld,
Limbach-Oberfrohna

Daniel Franz, Siegen
Sebastian Hahnel, Nirnberg
Jorn Tantow, Schwerin
Martin Hopfner, Kaufering
Patrik Hobzinger,
Raubling-Reischenhart
Stephan Hone, Rommelsried
Wilfried Winkelhtisener, Neuss
Matthias Zillner, Kénigsbrunn

Viele bunte Memory Cards
liegen bei:

Angelique RoRkopf,
GroR-Zimmern

Felix Joch, Dortmund
Jean-Pierre Gescher, Sundern
Marcel Bursian,
GroReicholzheim

OM, Trafela

Sebastian Schnitzmeier, Ahlen
Tobias Woitke, St. Peter-Ording
Michael Ott, Krefeld

Lilli Wagner, Hagen

Christoph Stiglitz, Firnitz
Michael Czingon,

Gemiinden a. Main

Mit handsginierten
"Makinnen"-T-Shirts
laufen rum:

Benjamin Fritz, Dortmund
Christoph Bey, Bremen
Dejan Samardzic, Hamm
Reiner Freiz, Braunschweig
Kay Eltre, Leipzig

Mit der "Forsaken"-Uhr

immer pinktlich sind:

Witek Kreft, Oldenburg
Sebastian Lange,
Gudemberg

Natalie Erber, Haslach

Eugen Arndt, Friesoythe
Arnika Wildmann,
Fiirstenfeldbruck

"MDK" spielen:
Peter Schnode,
Apolda

Emil Redich, Nirnberg
Kai Krzyzelewski, Sohlde
Jens Rihmann, Lehrte

"Power Boat Racing" dreht
sich in den Konsolen von:
Daniel Prill, Magdeburg
Oliver Vogel, Burgdorf
Verena Resch, Tulln

Liane Hegemann,

NG Grubbenvorst

Regina Stabel, Warin

Kathrin Scholz, Soest

(© Thomas Sonsalla )

"NHL Breakaway'98"-
Duelle liefern sich:

René Neuhauser, Wien
Gregor Exner,

Lauenhain/ Tanneberg
Alexander Ullrich, Mittweida
Peter Starke, Steinbach
Frank Schumann, Wiefelstede
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Siichtig nach
"Bust-A-Move" sind:

Claudia Hofmann, Berlin
Michael Huberts, Hildesheim
Peter Bayer, Vostetten
Chrisian Schaarschmidt, Bonn
Diana Buse, Gromitz

L (©S. Schneider )

Dino Hirlimann, Unterdgen
Michael Halblaub, Teningen
Marcel StooR, Mainhardt-Hiitten
Anna Nommensen,
Visselhovede

Benn Mueller, Gohl
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mit "International
Superstar Soccer Pro"
erleben:

Jurgen Ersfeld,
Nonnweiler

Georg Gruber, Inzing
Hannes Loitfelder,
Saalbach-Hinterglemm
Steven Kluge, Gromitz
Wolfram Treu, Issum
Katharina Theopile,
Klein Disnack

Toni Bunde, Kraase
Franco Dirck, Reinhardtsdorf
Stephan Schonherr, Gommern
Mathias Zinke, Waldaschaff

Gabriel Flemming, Berlin
Michael Zwiener, Stuttgart

Martin Brennecke,
Grevesmiihlen

Guten Eindruck mit den
"G-Police"- Jacken machen:
Andreas Rietz, Viersen

Tobias Kurth, Remscheid
Philipp Schulz, Recklinghausen
Sebastian Sukora,
Hille-Oberliibbe

Gute gekleidet in

"CyBall Zone"-T-Shirts sind:
Martin Heise, Wetter
Matthias Pitsch,

Saarbriicken Nadja Czedrevic, Dortmund
Kathrin Jakobns, -

Denzlingen

TorstengLﬁbe. ©__rcw___f-f -

Eppingen- S

Kleingartach

Nicolas Garment,

Winterthur

Lara Croft ziert
die Korper von:
Simon Lobe,
Kleingartach
Rabael Engels,
Euskirchen-
Kirchheim
Jurgen RoRkopf, o :
Grof-Zimmern B
Dave Andrews, -
Duisseldorf
Johannes Keibel, Lineburg
Andrea Ketzler, Dortmund
Sascha Bosch, Germerhsheim

uizebely uoneisAe|d a||21z14J0 seq
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(© Johann Ross )

Hektik bei "G-Police" erleben:

“-'

W VIR B A

Cool verpackt in "Paparappa

Doreen Muller, Zehdenick
Peter Sterba, Waldkraiburg
Christian Behnken, BRV-Bevern
Patrick Lasser, Munster

Alles mit dabei in der "Gran
Turismo'"-Tasche haben:
Martina Schone, Celsenkirchen
Michaela Nebe, Aholfing

Andreas Wahl, Wiesbaden

The Rapper'-Miitzen

sind die Ohren von:

Luigi Wolfertz, Erkrath

Martin Schwarz, Schégleina
Doreen Richter, Augustenburg
Daniela Fuchs, Koln

Artur Brancher,
Dornburg-Langendernbach
Gianluca Tritelli, Egliswil

Dirk Capellan, Wipperfiirth
Andreas Milde, Holthusen
Jennifer Sinabell, Warth

Mike Lehnert, Rostock
Darance Choeichnen,
Diisseldorf

Patric Schmitz, Kéln \
René Schneider, Cottbus :
Jan Brackmann, Hutthurm
Steffen Marschall, Rostock
Ivonne Pallas, Gustrow

Andy Liipkes, Jabel

Clemens Schwarz, Dresden
René Braun, Lindenthal

Daniel Ecker, Briicken

Alexander Roth, Merenberg
Anna Stubbe, Hamburg
Jurgen Ertl, Dinslaken

Richtig schummeln mit dem

"PlayStation Mogelpower"-

Buch diirfen:

Phillip Hajszan, Ma. Enzersdorf

Daniel Lenz, Grof-Briesen

Michael Stockli, Bellach

Jacine Chooloane, Basel

Jarno Hansen, Berlin

Dennis Noske, Berlin

Marco De-Maria, Karlsfeld

Alexander Arndt, Friesoythe

Andrea Neunheuser, Rhens

Andre Redel, Friesack

Tim Schleiden, Braunfels

Michelle Studer,
Neuenkirch/Luzern

Kein Spiel ist mehr zu schwer
mit dem PSX-Losungsbuch
fur:

Johnny Ashton, Schonbiihl
Hartmut Beck,

St. Andra-Wordern

Jens Bugner, Nieder-Olm
Mario Morbe,
Taubenheim/Spree

Roland Hochmuth,
Oberschleifheim

Torsten Alexius, Schermbeck
Nils Bosecke, Hamburg

Olaf Groning, ldstein

André Neubert, Berlin

Julia Pries, Willich

Ursula Mroz, Duisburg

Sicher ans Ziel mit dem
"Fomb Raider 2"-Buch
Sven Doring, Liinen

Babak Roushanian, Hannover
Marcel Wolf, Vechelde

Nico Wicke, Gottingen
Patrick Hofer, Ossling

Jorn GroRhans, Leimersheim
B. Koelen, Leipzig

Till Blaser, Korbach-Rhena
Nicole Wenzel, Hasselfelde

Alle Geheimnisse liiften dank
dem "Abe’s Oddysee"-Buch
konnen:

Alexander Rohrbach, Burgdorf
Veronique Natt,

Frankfurt am Main

Michael Deeken, Jeddeloh
Antonia SaR, Berlin

Magazin

o
=
“

B Das offizielle PlayStat

Sabrina Nehret, Oberhausen Sylke Schacht,
Carlo Wasquer, Bitterfeld Die Lara Croft-Soundtracks o v Kerken
horen: 9 R Martin Woznica,
Mit den Lizenzen bei Michael Lenga, Kéln Raphael Auer, k Ve lid »\ ¥ Hannover
"Gran Turismo" Thomas Bolzinger, Huttlingen Vocklabruck /" NP2 René Ratter,
kampfen: Luca Saunder, Bremen Marco S [ -G8 \,7 A Seelze
Christoph Mempel, Miinchen Wasyliw, a» R N s Renzo de Micco,
Bastian Kuhl, Eresing Mit dem Dual Analog Pad Bielefeld € \.*° » . Hamburg
Dieter Erdmann, Siegen spielen ab sofort: David Bories, e ¥ "‘.! vt @ Dennis Grubner,
Carola Echtel, Weilheim Andy Strempel, Leipzig Stade ( oA "“,.'" L | Weste
Dietmar Schéne, Cuxhaven Tim-Kristofer Katanic, v ~ E Kevin Lass,
Hambiihren Den vollen Siegen
An "NHL FACE OFF '98" Mirjam Weber, Speicher Durchblick (©Georg Gruber )
versuchen sich: Christian Muller, Oberstanten mit Immer die richtige

Fabian Vogel, Achternmeer
Paul Kronfeld, Berlin

Jens Eckstein, Dusseldorf
Markus Graf, Wemigerode
Fabian Demski, Berlin

Alles im Griff mit dem
Gamester-Lenkrad haben:
E. Ellenberger, Edlibach

Jan Kulwas, Berlin

Valentin Hoyler,
Miinchen-Oberhaching

Spielspal mit den

PSX Il Pads

gibt's bei:

Holger Daviel, Hamburg
Markus Fischbock, Tittling
Marco Kobs, Berlin

Joop Meyer, Norderney
Dominik Walter, Kirchheim

Katharina Klotz, Cham

"Vigilante 8"-Soundtracks

gingen an:
Nicole Zeising, Hamburg

Olaf Siemens, Hamburg

dem "FF VII"-Buch haben:
Florian Schabl, Ma. Enzersdorf
Sascha Bocken, Kettenis
Sebastian Wolfschmidt,
Eltmann

Johannes Hoffmann, Koln
Alexander R6Rchen,
Eislingen/Fils

M.R. Roushanian, Hannover
Guido Cleve, Geldern-Pout
Philipp Weber, Porz

Xanver Bohm, Miinchen
David Arnoldt, Cuisdorf
Sonja Leonhardt, Mettmann
Andreas Gunther,
Flintsbach

Gabriele von Wantoch,

Kl. Vahlberg

Christoph PeiRker, Alsbach
Markus Wellmer,
Hansestadt Demmin

Temparatur in der "TR"-
Thermoskanne haben:
Jeannine Wallrath, Krefeld
Uwe Wirth, Dietenheim
Nicki Stabel, Alzey

SpaR uns Warme grantieren
"Viper“-Jacke und -Spiel fur:
Alexander Rosin,
Dietzholztal-Mandel

Sando Hofer, Nods/BE
Dominic Wildner, Dortmund
Sabine Holzl, Saalfelden

Dirk Kasimiersch, Hagen

Viel zu lesen Dank dem
Jahresabo fiir das
PlayStation Magazin haben:
Synnove Meyer, Hamburg
Michael Claser, Steinenbronn
Rainer Scherf, Osburg
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( © Benjamin Bartosch )

Carmen Leonhard, Miinchen
Johannes Husen, Ddgeling
Kevin Korts, Hamburg
Margarita Kohle, Flief/Tirol
Robert Holzl, Saalfelder
Lutz Bachmann, Ziirich

"Ein Schwein namens
Manner" gibt's als Video fir:
Oliver Nessel, Wiesbaden

"Arzte"-T-Shirts kleiden:
Thomas Lutzer, Steinen
Bernd Redlich, Hilden

Matthias Pesendorfer,
Neukirchen
Ralf Kammerer, Stafflangen
Alexander WeiR, Nurnberg
René Domenick,
Stutensee Spock
Tim Sauerland, Bocholt
Roman Fredrich, Berlin
Matthias Jurgensen, Berlin
Bjorn Seeger, Albersloh

Gut informiert mit dem
Buch "Adventures &
More" sind:
Dominik Neubauer,
Rheinfelden
Steffen Franck,
Ohlsbach
Maxim Schutow, Krefeld
Christian Feldmeier,
Schonach
Jurgen Bormann, Fuchsmiihl
Rainer Simon, Eberstadt
Kersten Biermann, Bochum
Kevin Poggemeier, Bissendorf
Mark Klode, Berlin
Ralf Hommken, Werlte

Neue PSX-Pads haben wir
geschickt an:

Nadine Grams, Hameln
Arne Pieper, Hamburg
Daniel Sporke, Freital
Christian Schmitt,
Poppenhausen

Dominik Vsetecka, Wien

Matthias Siedentopf, Dessau Josef

Mirko Runge, Schmelzer,

Gressow Miinchen 3 5;'H A =

Daniel Klap- Guido Ciceri, Vo =

schinsky, Berlin Friedlisberg R Sukale (kein Name )
Anna Was-

TR-Baseball- song, Kéln Daniel Wetterau, Michi Kaufmann, Meggen

Caps sitzen Jeffrey Willebodessen-Eissen Carsten Winter, Hainburg

auf den Neubert, Georg Mooshofer, Alexander Pauls, Baden-Baden

Kopfen von: Berlin Criintengerubach Martin Zauchner, Bob-Roxheim

Susanne Wemli, Oliver WeiR, Thomas Bolzinger, :

Friedlisberg Auhagen Hiittlingen Lars Martens,

Manuel Spitzer, Christa Andrea Gartner, Bregenz Hessisch Oldend?rf

Ampfiwang . = Bartozok, Sarah Frerichs, Franz Bartel, Berlin

Oliver Dahm, Jagel ( ©Fabian Vgel ) Herten i.W. Springe/Vélksen Sandra Gotzinger, Oberhausen

Ingunn Ramisch, Berlin

Anita Pytel, Wahlistedt

Oliver Jansen, Kleve

Hendrik Meyer, Rodinghausen
Willi Husen, Ddgeling

Philip DobraR, Leipzig

Markus Riehn, Linden

Daniel Kaupp, Straubenhardt
Marcus Kockengey, Straupitz
Christian Apenberg, Ditzingen
Florian Pesendorfer Neukirchen
Daniel Kdlbel, Leipzig

Patrick Theiss, Hafmersheim
Stefan Schlumpf, Urdorf/ZH
Helga Demuth, Neu Wulmstorf
Iris Weinbrenner, Milheim/Ruhr
Adam Walli, Seeburg

Den totalen Uberblick mit
dem Buch "Beat'em-Ups &
More" haben:

Thomas Janicke, Wolfen
Volker Balzer, Stade

Marcus Buude, Kraase
Frieda Drathner, Kerken
Josef Testa, Albstadt

Daniel Kriuger, Nauen
Michael Szyszka, Duisburg
Christian Melcher,
Drolshagen

Steve Seypt, Chemnitz

Sven Kury, Winden
Thorsten Struwe, Bochum
Katja Schuberth,
Lettenreuth
Andre Kruschwitz,
Neustadt-Glewe
Nils Knoblich,
Rees-Haldern
Sven Purucker,
Thale

Stefan Czieslik,
Stockelsdorf
Thorsten
Demankowski,
Waldkirch
Christian

Schrodl, Pinkafeld

...ebenfalls bei den
gliicklichen Gewinnern
eingetroffen sind
mittlerweile die

50 "Lara Croft"-Mouse-Pads
und die 50 "Deathtrap
Dungeon'-Kartenspiele.

Die riesigen "TR
Plakat" schmiicken
die Wande von:
Bernhard Englander,
Hamburg
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Special

In der heutigen Runde

dieses knallharten Wett- M E N T A L ko M B AT
bewerbs treten wieder

einmal zwei waschechte

Product Manager gegeneinander an:
Dirk Weyel von Psygnosis trifft auf
Marcus Behrens von Eidos Interactive.

Der Notar hat sich iibrigens vor dem

Spiel von der Sinnlosigkeit und vélligen N\ i ,
geistigen Leere der Fragen (und auch Dirk Weyel, 30, Product Manager bei Marcus Behrens, 27, Product Manager
der Antworten) iiberzeugt. oo e it o
1. Was fiir ein Game ist “Baby Universe“? BLE;\:E?SQ (;;;t :::2 dgii;::f;sw lisEs ;;rm mit einem 3D-Kaleidoskop???) s
2. Bei welcher Footballsimulation geht es extrem zur Sache? B et oo skt st N e e e
3. Nach “Spice World" und “Fluid gibt es ein neues Musikgame. Wie lautet der Titel? =5 1" f‘{m(w;;::g:i‘;';; bl o O I e sl i Bt ) =4
4 In welchem Beat’em-Up treten Bayman, Ryu Hayabusa und Zack gegeneinander an? mbﬁﬁﬁmm%w Al m ;;;,ﬁ‘,’,’;mmmmm s
5. Welche beiden Fusballspieler zieren das Cover von “ISS "98“7 ot i~ e M2 (e wele Feder) -
S e Hmo:ﬂmm & _. R 1/1 mﬂ o/1
7. Welches neue Team steckt hinter “Urban Chaos*? . oder et btk s Towss) A b d
PRI 2 ORA R AL Lweltsschmecktt i ol sl wepet 11
9. Auf welche dre Titel warten Sie voller Spannung? S . D  aa i
e b gt ST S 1053 S v s

Trotz einer Indizierung und des Aufgrund der ernsthaften Antwor-
GESAMTPUNKTE Heihungers auf die PlayStation 1 2 / 1 5 ten sowie des Lara-Faktors kommt 1 2 / 1 5
erreicht Dirk Weyel noch Marcus Behrens auf

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion )

EFAStation

An dieser Stelle sind Sie wieder gefragt. Folgende drei Fragen haben wir uns fir Sie ausgedacht:
D,‘e Fragen Gewinnen kdnnen Sie diesmal einen von zehn bunten

i Duo Shock-Controllern

b) Hannover

¢) Hameln
s Bl
:)) :ige heift die Waffe von Wex in “Wild 9 aze
b) Rag Wollen Sie eines davon bald Ihr eigen nennen? Schicken Sie uns lhre Antworten als Postkarte, Fax oder
e E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 30.09.98 an WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-
3) In welchem Spiel heifit der Hauptplanet Xsara? Magazin, Stichwort “Mental Kombat*, Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax: 0 81 21/95-12 98, E-Mail:
'3 Ef::r:yc"::gs Aktion@PlayStation-Magazin.de. Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien GmbH und deren Angehérige
© Global Dominatién sind, wie immer, von der Verlosung ausgeschlossen, der Rechtsweg ebenfalls.




Spiele fiir 45,-

IAirCombut

Alien Trilogy

Com. & Conquer dt.
Destruction Derby 2

Fade to black

Fifa Soccer 96

Formel 1

Int. Super Star Soccer Pro
Int. Track & Field
Micro Machines
Pandemonium
Porsche Chall.
Rayman

Ridge Racer
Road Rash

Soul Blade
Soviet Strike
Tekken

Tekken 2

Tomb Raider
Thunderhawk 2
True Pinball

Spiele fiir 49 90,«
Bedlam

Contra L. of War
Discrupter dt.
Lost Vikings 2
Machine Hunter
Mechwarrior 2
Nanotek Warrior
Raven Project
Riot

Road Rage
Spice World

Tunnel B1
VS (Versus) dt.
Warhammer

Breath of fire 3 f@wgz i g
Bushido Blade 2 jp.

Command & Conquer 2

I Cy Ball Zone

Dead or Alive

Final Fantasy 7
Fighting Force

Formel 1 98

Heart of Darkness
Ninja (Technu) us.
Parasite Eve jp.
Parasite Eve dt.

Point Blank (incl. Gun)
Riven Myst. 2

| Saga Frontier us.
Tactics Ogre us.
Tekken 3 dt.

Tekken 3 jp.

Tekken 3 us. -
Thunder Force jp. 129,98~

Hardware SON
Sony Playstation + Dual Shock
Sony Playstation + Umbau flir Impoi
(keine Raubkopien spielbar)
Gun Blaster fur PSX / Sat
Konami Gun
Erazer Gun (G- Con)
Gun mit Laser Pointer
Scorpion (Gun)
Real Arcade Gun (mit Rickschlag
Game Buster (original Data Flag
Pad original Sony
Pad (Edge)
Game Boy Adapter

Sony P

Trash it by &

Pandemomum 2dt.
Pitfall 3D dt.
Point Black dt.
Power Boats dt.

Hardware SONY PS
Pad (Edge)

Pad Verléngerung

Sony Maus

Sony Bag (Memory Card + Pad + Tasche)
Infrarot Pad's (2 Stk, kabellos - SUPER FUNKTIO
Memory Card (Nachbau)

Memory Card 15 Block original

Memory Card 120 Block

Memory Card 360 Block

Memory Card 720 Block

RF Unit TV Adapter =
RGB Kabel -

Umbauchip incl. Anleitung (keine Raubkopien spielb 5

o .

/ideospiele
¥y Kompromisse

Frelhelt 14 - 34117 Kassel
: 0561 / 12477
0564,/ 7393801

MEKUN3D &

149 90
Mischiet Makers 79,90,-
Mission Impossible 129,90~
Nagano 98 139,90,-
NBA Pro 98 129,90 |
NBA Courtside 89,90, -
NHL Breakaway 105,-
Snowboard Kid's 84,90,-

Super Mario & Spieleberater 109,90,-

True Golf dt. 109,90,-
Turok UNCUT 129,90,-
Tetrisphere 89,90,-
Top Gear Rally 139,90,-
WCW VS. NWO 139,90.-
Wayne Gretzky 98 139,90,-
Wetrix 119,90 -
Yoshi Story 79,90,-
Yoshi + Spieleberater 99,90,-

Yoshi Story + Dual Heroes jp.159,90,-

Hardware

Nintendo 64 Konsole 289,-
Pad’s org. 49,90,-
Rumble Pak + Memory 59,90.-
Game Buster 99,90,-
Memory 256k 19,90,-
Memory 1MB 29,90,-
Memory 20 in 1 79,90,-
Adapter 39,90,
Pad Verlangerung ca. 150 19,90,-

RGB Umbau incl. RGB Kabel 139,90,-
Modul Box 2,90- |
Game Boy Adapter 99,90,-
Multi Adapter (fir alle Spiele) 79,90,-

Ladenpreise kbnnen abweichen
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" playstation  fiir Shiny: Mit "Wild 9"

"Alle Neune"

liefert die innovative
Softwareschmiede

aus Kalifornien den
Hupfspiel-Hit
des Jahres.

Die Zutaten des schragen
Abenteuers:

Witzige Story,
abgedrehte Charaktere

und jede Menge
schwarzer Humor.

von Michael Schmithduser

ex Major ist ein ganz normaler
Teenager des 21. Jahrhunderts: Er
hért Ultra-Techno-Musik, verrenkt
sich den Hals nach Mddels und in-
teressiert sich fur pfeilschnelle
Antigravitations-Motorrader. Doch sein
behiitetes Teeny-Dasein findet ein jahes
Ende, als er sich der Gruppe der Wild 9
anschlieBt. Diese Vereinigung von Kids
aus der ganzen Galaxis hat sich den
Kampf gegen den bosen Karn und dessen
Roboter-Armeen auf die Fahnen geschrie-
ben. Trotz seiner 350 Lenze hdlt dieser
Senior-Bosewicht die ganze Galaxis in sei-
nem eisernen Griff. Seine Shocktroopers
ersticken jedes Auflodern von Revolu-
tionsgelusten im Keim. Lediglich die
jungdynamische Neunerbande kann dem
grausamen Diktator gefahrlich werden.
Denn Wex und seine acht Freunde verfi-
gen uber respektable Superkrafte.

Neun Freunde miifit ihr sein

Das hiibsche Schotten-Madel Boomer ver-
fugt z.B. Uber die Gabe, alles, was ihr in
die Finger kommt, als todliche
Waffe zu verwenden - von
der Buroklammer bis hin zum
Baumstamm. Der schlacksige
Nitro ist eine lebende
Bombe: Immer, wenn er zu
hart auf dem Boden auf-
kommt, geht er sprichwort-
lich in die Luft. Der kleine
Giftzwerg Pockit tragt
eine wundersame Jacke,
die jeden erdenklichen
Cegenstand produzieren
kann. Ein Griff in die
Jackentasche, und schon st
Pockit mit einer riesigen Panzer-
faust, einer todlichen Handgranate
oder einem suRen Zuckerkringel bewaff-
net. Letzteres passiert dem Armsten allzu-
oft, da seine Jacke von Zeit zu Zeit ein selt-
sames Eigenleben entwickelt und véllig
unnitze Gegenstande bereitstellt.




Der smarte Jingling Wex, dessen Kon-
trolle Sie im Spiel iibernehmen, ist mit ei-
ner grenzenlos coolen Waffe ausgestattet:
der "Rig". Dieses eigentumliche Gebilde ist
eine bio-organische Lebensform, die um
Wex' Hals geschlungen ist und dber einen
riesigen Handschuh méorderische Ener-
gieblitze abgeben kann.

Wex' Odyssee durch neun actiongeladene
Level beginnt mit einem traurigen Ereig-
nis: Ein Uberfall von Karns Schergen auf
das Hauptquartier der "wilden Neun" en-
det mit der Gefangennahme von acht Mit-
gliedern der Truppe. Doch der wackere
Wex steht zu seinen Freunden und macht
sich zusammen mit seinem treuen
Kumpan B'Angus (einer eigentum-
lichen Kreuzung aus Fledermaus,
Affe und Dachs) auf die Suche
nach den Gefangenen. Natirlich
rechnet Karn mit einer derartigen
Befreiungsaktion und wirft alles
ins Feld, was er aufbieten kann.
Uberall lauern die mit Raketenwer-
fern und elektrischen Lanzen be-
waffneten Roboter der Shocktroo-
pers, ekelhafte griine Schleimge-

bilde, riesige mechanische
o Raubvogel und ehrfurchtein-
floRende Levelwachter. Zu
letzteren gehdren unter
anderem ein tonnen-
schwerer, elektrisch

geladener Laubfrosch, ein

psychopatisches, Ket-

tensagen schwingendes
Schaf und "Happy", der
brandgefihrliche Kopfgeldjager mit
der lustigen Smiley-Maske.

SpielspaR a la Shiny

Schon diese kleine Auswahl der Hel-
den und Bdsewichte des Spiels macht
deutlich, daR Wild 9 mit den typischen
Attributen einer reinrassigen Shiny-Pro-
duktion gesegnet ist: Abgedrehte Hinter-
grundgeschichte, herrlich skurrile Charak-
tere und Gags am laufenden Band. Das ka-
lifornische Programmiererteam hinter
dem charismatischen Firmenchef David
Perry hat die Konsolenfans bereits mit
spaRigen Titeln wie "Earthworm Jim" und
"MDK" begeistert. Doch die neueste Pro-
duktion stellt alles bislang Dagewesene in
den Schatten — Wild 9 ist ein rundum ge-
lungenes Jump'n-Run, das sogar den bis-
herigen Redaktionsliebling “"Skull Mon-
keys" hinter sich laRt.

Die riesigen Level wurden mit viel Liebe
zum Detail gestaltet und stecken voller
Uberraschungen. Wex muR sich seinen
Weg durch postapokalyptische Metropolen,
unwirtliche Sumpfgebiete und dustere
Hohlensysteme bahnen. Klaffende Ab-
grinde, gefahrliche Saureseen, tédliche En-
ergiebarrieren und fernaktivierte Turen
sind nur einige der Hindernisse, die Wex be-
waltigen muB. Dank seiner hervorragenden
Sprungkraft fallt es dem jungen Helden
nicht schwer, groRe Strecken in der Luft zu-

riickzulegen. Anders als bei vielen anderen
Genrevertretern setzt Wex seine Gegner
nicht durch schnédes "Auf-den-Kopf-Sprin-
gen" auRer Gefecht, sondern geht weitaus
diffiziler zur Sache. Dazu ein Auszug aus
dem Werbevideo zu Wild 9: "Warum mit
dem Hintern auf die Gegner hiipfen, wenn
man sie doch so schon zerschmettern,
pfahlen, sprengen, kopfen, ertranken, ver-
brennen oder zermalmen kann?".

11 Mit Hilfe von Sprenggranaten
befreit Wex seinen Freund Nitro aus
seinem Glasgefingnis. [2] Heifle An-
gelegenheit: Ein Shocktrooper wird
von Wex "gefeuert’. [3] Die zischen-
den und dampfenden Generatoren
produzieren unablissig neue Schock-
troopers. [4] Faustdicke Uberra-
schung: "Rig" und "Glove" machen Wex
zum Angstgegner des bisen Karn.

All diese netten "Spezialbehand-
lungen" fur Karns Blechkopfe fiihrt
Wex mit Hilfe seiner Rig-Waffe aus.
Der lodernde Energieblitz aus der
Rig verfiigt namlich Uber die prak-
tische Eigenschaft, Gegner - und
sonstige Objekte - festzuhalten. An-
fangs reicht der Energievorrat der
Blitzwaffe etwa 15 Sekunden
lang aus - genug Zeit, um
einen Roboter ein paar Mal
zunftig auf den Metallboden zu
knallen, ihn Uuber einen Ab-
grund zu heben und fallenzu-
lassen, oder ihn zwischen zwei
rotierende Stachelwalzen zu
beférdern. Hat ein Gegner das
Zeitliche gesegnet, setzt er
drei schwebende Kugeln frei,
die das Energiepotential der
Rig aufbessern. Wenn Sie ge-
nug Kugeln eingesammelt ha-
ben, hdlt der Blitz wesentlich
langer an und zeigt eine deut-
lich vernichtendere Wirkung.
Doch damit ist das Potential
dieser wunderbaren Waffe
noch nicht ausgereizt. Denn
der Energieblitz dient auch
zum Befdérdern von Kisten,
Schliisseln oder Batterien an
bestimmte  Stellen. Somit
kommt ein unterhaltsamer
Puzzle-Aspekt ins Spiel. Des
weiteren kann Wex die Rig
als "Seilersatz" verwenden, um
sich an speziellen Haltepunk-
ten einzuklinken und in bester Tarzan-Ma-
nier uber riesige Abgrinde zu schwingen.

Makaber, makaber...

Manche Stellen lassen sich nur durch die
gezielte Verwendung von "gefangenen”
Robotern uberbricken. Um z.B. Uuber
einen weitlaufigen Sduresee hinwegzu-
springen, werfen Sie einfach ein paar
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Wenn Wex seine miichtige "Rig"-Waffe auspackt, konnen Karn's Roboter-Schergen einpacken.
Hier einige der zahllosen "Blechkopf-Entsorgungs-Methoden":

“Hou don Lukas®

Die rotierenden
Stachelrolien
verwandeln je-
den noch so
grofien Roboter
schnell und zu-
verlassig in viele
kleine Metall-

/ spane.

Gegner mit der
Rig einfangen
und so lange auf
den harten Stahl-
boden knallen,
bis er explodiert.

Shocktroopers ins at-
zende NaR und benutzen
diese als schwimmende
Inseln. Uniberwindbare
Feuersdulen bringen Sie zum
Erléschen, indem Sie das Gas-
ventil mit einem Roboter ver-
stopfen. Von Fallgruben mit tod-
lichen Pfeilspitzen

uber messerscharfe Propeller
und fleischfressende Pflanzen
bis hin zu lodernden Energie-
feldern — nahezu jede dieser

[11 Und tschiifi: Dieser Ro-
boter wird gleich ziemlich
unsanft durch die Mangel
gedreht. [2]1 Der Helikopter
der Resistance versorgt
Wex regelmilig mit Rake-
ten- und Granaten-Nach-
schub. [3]1 Zur Holle: In die-
ser unheimlichen Spielwelt
trifft Wex auf besonders
unangenehme Gegner. [4]
Wenn zwei sich streiten:
Wex und ein Shockitrooper
messen ihre Krifte heim
Kistenschieben. [5]1 Es
werde Licht: Tolle Beleuch-
tungseffekte machen Wiid 9
zum echten Hingucker.

Uber den riesi- Sobald ein "er-
gen Flammensdu- trinkter’ Roboter
len lassen sich das Zeitliche ge-
die Roboter her- segnet hat, wird

By g5t M Y

e

er an die Ober-

Einfach den Ro-
boter in die Nihe
eines rotieren-
den Deckenventi-
lators bringen -

Am Boden mon-
tierte Propelier
lassen sich her-
vorragend mit
Rohotern blockie-

fliche getriechen ab ist die ren - zumindest

und dient als Blechriibe. bis die starken

schwimmende Motoren den

Plattform. Shocktrooper in
zwei Hilften zer-
teilt haben.

Fallen 1aRt sich mit einem armen Roboter
ausschalten. Das ist zwar ganz schon ma-
kaber, sorgt jedoch fiir grenzenlosen Ab-
wechslungsreichtum im Spiel. Da es sich
bei den Shocktroopers um leblose Maschi-
nen handelt, durften sich auch Moralisten
unter den Spielern nicht an den Qualereien
storen.

Auch auf der technischen Seite kann
Wild 9 vollends iiberzeugen. Wie in einem
klassischen 2D-Jump'n-Run bewegt sich
Wex auf vorgegebenen Bahnen durch die
Level. Zahlreiche Kameraschwenks,
Zooms und Perspektivenwechsel bringen
jedoch einen plastischen 3D-Touch ins
Spiel. Grafisch holt Wild 9 alles aus der
PlayStation heraus. Fantastische Anima-
tionen, spektakuldre Spezialeffekte und
detailliert ausgestaltete Hintergriinde

a Das offizielle PlayStation Magazin




machen den Titel zu einem echten Augen-
schmaus. Die abwechslungsreiche Hinter-
grundmusik - von coolen Techno-
Rhythmen bis hin zu klassisch
angehauchten Musikstiicken
-und die zahllosen Soundef-
fekte verwohnen die Ohren
des Spielers. Die Steuerung
von Wex ist tadellos. Die
pixelgenaue Positionierung
und die fein dosierbaren
Sprungweiten sorgen dafir,
daR Sie den Helden ohne Fru-
sterlebnisse durch die kniff-li-
gen Level jagen konnen.
All diese positiven Eigen-
schaften sorgen dafiur, daR
Jump'n-Run-Fans regelrecht
an der Konsole kleben blei-
ben. Lediglich das Fehlen
von Intros bzw. Videos
laRt’ die Bewertung in

_puncto Prasenta-
tion nach unten 'g

sinken. pat | e

[1]1 Sammeln Sie 100 dieser schwebhenden
“Neuner’ ein, werden Sie mit einem Extra-
ieben belohnt. [2] Wer wird denn gleich in
die Luft gehen? Wex' Freund Nitro ist eine
lebendige Atombombe. [3]1 Auf dem Dach
dieses Taxis ist Wex vor den Attacken der
Shocktroopers sicher. [4] Spektakulire
Kameraschwenks und Transparenzeffekte
verieihen Wild 9 einen bezaubernden Look.
L[5]1 Hier bahnt sich Wex seinen Weg durch
eine postapokalyptische Metropole.

¢
Meine Meinung: An jedes Die Idee mit der michtigen % W GENRE: Jump'n-Run
neue Shiny-Spiel stelle ich Rig-Waffe ist schlichtweg - :
von vornherein allerhdch-  brillant - immer wieder tun | = /CR UGBAR AB: ot
ste Erwartungen - doch sich neue Wege auf, sich W HERSTELLER: Acclaim/Interplay

Wild 9 hat diese bei weitem
iibertroffen. Bereits nach
den ersten Spielminuten
brachten mich keine zehn
Pferde mehr von der Kon-
sole weg. Die schriage
Story, die irrwitzigen Cha-
raktere und der grenzen-
lose Abwechslungsreich-
tum infizierten mich binnen
Sekunden mit dem siichtig
machenden "Wild 9-Virus".

der Gegner zu entledigen.
Zugegehen: Zarthesaiteten
Naturen diirfte es schon ein
wenig zusetzen, wenn ein
Roboter zwischen zwei Sta-
chelwalzen zermait oder
von einem Propelier ge-
képft wird. Doch genau die-
ser Aspekt macht den ty-
pisch Charme einer wasch-
echten Shiny-Produktion

aus. Michael Schmithiuser

TR
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Das Jahr neigt sich dem Ende zu und die Macher bei Westwood

haben Erbarmen mit den diirstenden PSX-Echtzeitstrategen.

Mit "Command & Conquer: Gegenschlag" kommt der dritte Teil

ie  Temperaturen sinken, die

Ndachte werden langer. Kurz: Es

ist wieder an der Zeit, dak Mate-

rial fur die langen Winterabende

auf den Markt kommt. Und wah-
rend es sich die einen am heimischen Ka-
chelofen mit einem Malt-Whisky und
einem guten Buch bequem machen, be-
fehligen die anderen mit ihrem Joypad Le-
gionen von Robotern, Panzern, Luft- und
Wasserfahrzeugen. Fir letz-
tere gibt es jetzt wieder neues
Cedankenfutter aus dem
Hause Westwood. Die Macher
des Erfolgstitels "Command &
Conquer" blasen zum dritten
Angriff auf Sonys graues
Prachtstiick. Geschichtlich ge-
sehen spielt die Story in unse-
rer Zeit; zumindest grob. Wah-
rend der Erstschlag "C&C: Ti-
beriumkonflikt” in der fernen
Zukunft lag und "Alarmstufe
Rot” in den spdten Funfzigern
stattfand, knupft Gegenschlag
zeitlich genau an die zweite
Folge an. Was da allerdings an
technischem und vor allem an militari-
schem Material zur Verfiugung steht,
wiirde jeden NATO-General in Angst und
Schrecken versetzen: Panzer, die sich — im
wahrsten Sinne des Wortes - in “null-
kommanix" an jeden beliebigen Ort trans-
portieren konnen, Abwehrsysteme, die
Gegner bereits aus sicherer Entfernung ro-
sten und Roboter, die ihren Angriffszielen
mit einer Million Volt einheizen.

dieses erfolgreichen Strategie-Kniillers auf Sonys Konsole. von ingo Bshme

Aber wer die Story dieses Echt-
zeit-Strategie-Klassikers  kennt,
den wundern solche Errungen-
schaften nicht. Allen anderen sei
zundchst erklart, wie es uber-
haupt zu der - in C&C - gegen-
wartigen Situation kam: Der all-
seits bekannte Albert Einstein er-
fand im zweiten Teil eine Zeitma-
schine. Als Uberzeugter Pazifist

Beim Geplinkel stehen lhnen bereits zu
Anfang fortgeschrittene Streitkriifte

[1] zu Luft, [2] zu Wasser [3] und auf dem
Land zur Auswahl.

b-Phe opm’

reiste er in die Vergangenheit und [y
brachte Hitler um. Zwar verhinderte er * B -
damit das Dritte Reich und den Zweiten
Weltkrieg, allerdings tibersah er die Ge-
fahr aus dem Osten. Denn als er wieder
in seine Zeitheimat zuriickkehrte, war
es lossif Wissarionowitsch Stalin, der als militarische Konflikte verwickelt. Nur hieR
Kriegstreiber ganz Europa ins Verderben es diesmal nicht "Deutschland gegen den
stiirzte. Und somit sah er, als er von seiner  Rest der Welt", sondern Allilerte gegen
Reise zuriickkehrte, die Welt abermals in  Sowjets. Um auch dieses unser Land ein-




' OPTIONS

zubringen, gehort Deutschland
in Westwoods Zeitlinie zu den Al-
lilerten — sprich den Guten.

Im Osten nichts Neues

.. im Westen auch nicht! So
konnte man Gegenschlag be-
schreiben. Denn das grundle-
gende Gameplay ist = im Ver-
gleich zu Alarmstufe Rot — gleich
geblieben. Wahrend beim Wechsel vom er-
sten auf den zweiten Teil zahlreiche Ver-
besserungen in puncto Handling und be-
sonders bei der Maussteuerung vorge-
nommen wurden, fiihlt sich der erfahrene
C&C-Stratege beim Gegenschlag sofort
heimisch. Denn leider wird immer noch
nicht Sonys analoger Controller unter-
stiitzt, der mit seinen zwei Joysticks eine
hervorragende Erweiterung der ansonsten
sehr gelungenen Steuerung darstellen
wirde, Und nur echt puristische Strategie-
fans werden wohl eine Maus haben, mit
der sich C&C leidlich gut bedienen laRt.
Jedoch hat man bei Westwood bereits
seit der ersten Version die Grdtsche zwi-
schen der komplexen Steuerung und den
wenigen Knopfen des PSX-Joypads mit
Bravour gelost.

Allein die Bezeich-

nungen der zwOlf neuen

Kampfeinheiten 148t

echten C&C-Strategen

das Wasser im Munde
zusammenlaufen.

Neu hingegen sind die 34 Missionen.
Die eine Hélfte davon befindet sich auf der
alliierten CD und die andere auf der der
Sowjets. Und diese Missionen haben es in
sich! Haben Sie schon einmal im Tiberium-
konflikt Ihr Kdnnen unter Beweis gestellt,
oder als Commander der Alliierten Streit-
krdfte einen Landstrich vor der roten Ge-
fahr gerettet? Wenn jetzt nicht sofort ein
"Ja klar!" kommt, konnen Sie ebensogut
aufhoren weiterzulesen. Denn bereits die
erste Mission — egal auf welcher Seite - hat
sich derart gewaschen, daR selbst erfah-
rene Strategen mehrere Anldufe brauchen,
um das Ziel zu erreichen. Und bei diesen

[11 Der mobile Me-
chaniker bringt Ihre
Fahrzeuge auch
fern vom Lager wie-
der in Schwung.

[2] Die Teslia-Spulen
sind die beliebte-
sten Bewacher des
Lagers. [3] Aber
auch mobil ist diese
Technologie ein
wirksames Mittel.

Auftrigen handelt es sich neuerdings
nicht mehr um "Zerstore alles, was irgend-
wie nach Gegner aussieht”. Versuchen Sie
das, werden Sie lhre Missionen sicherlich
nicht erfillen.

So lautet ein Einsatz etwa, daR Sie einen
sowjetischen Konvoi aufhalten und danach
die Raffinerie zerstoren sollen. Als wirde
damit nicht schon geniigend von lhnen er-
wartet, heift es auch noch, alle Zivilisten
im Kampfgebiet zu retten. In diesem Stil
setzen sich auch die folgenden Missions-
ziele fort. Und sollten Sie dennoch alles ge-
schafft haben, legt C&C mit drei geheimen
Auftragen noch einen drauf.

Die ersten Befehle erhalten Sie — auf al-
lilerter Seite — in Grie-
chenland von General
Carvil. Sie beginnen
hier als Feldwebel und
haben in der Heimat
Homers vier Aufgaben
zu erfillen. Hier gibt
es dann eine zweite
Neuerung gegenuber
der Vorgdngerversion:
Wahrend friher ein
Auftrag nach dem an-
deren erledigt werden

2

mubBte, stehen nun - je nach Einsatzland -
vier bis funf zur Wahl. In welcher Reihen-
folge Sie diese ausfiihren, bleibt Ihnen uber-
lassen. Haben Sie jedoch alle Ubertragenen
Pflichten erfillt, werden Sie befordert. So
beginnen Sie als Feldwebel in Griechenland
und dienen sich dann in Sibirien als Haupt-
mann hoch, bis Sie als Oberst in Polen und
als Major in Italien lhr militarisches Ge-
schick unter Beweis stellen konnen. Wer
jetzt hofft, vielleicht aus dem Internet ir-
gendwann die Codes zu bekommen, um
den "Kleinkram" zu uberspringen und
gleich als Major zu beginnen, wird ent-
tauscht. Ein weiteres Novum ist, daR Sie
lhre Spielstande fiirderhin speichern, statt
sich ein PaRwort merken zu mussen.

Hau drauf!

Wer keine Lust hat, sich diffizilen Kom-
mandos auszusetzen und lieber als klares
Ziel die Zerstorung des Gegners hat, fin-
det in der Auswahl mit "Geplankel” genau
den passenden Modus. Statt sich kompli-
zierten Situationen auszusetzen, Wissen-
schaftler zu befreien, Zivilisten zu evaku-
ieren oder Nachschubverbdande abzu-
schotten, geht es hier nach guter alter
Manier zu. lhr Baufahrzeug finden Sie
auf einem Schauplatz lhrer Wahl wie-
der. Jetzt gilt es,
die Produktion
von Kriegsmate-
rial zu starten,
Cegner aufzu-
spuren und in lan-
gen Gefechten zu
eliminieren. Letzt-
liches Ziel ist es,
die Karte allein zu
beherrschen.

[11 ist der Sprengwagen erst
mal auf Tour, hilt ihn nichts
mehr auf. [2] Nicht nur huma-
noiden Gegnern sehen Sie sich
ausgesetzt. [3]1 Mit den U-Booten
der Wolfklasse attackieren Sie
auch Ziele zu Lande.
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In Bezug auf Auswahl hat das neue "GCe-
plankel” einiges zu bieten. Denn neben
der Alternative, mit der alliierten oder der
sowjetischen Technologie loszulegen, laRt
C&C Sie eine Landkarte aus einer groBen
Palette an Einsatzgebieten aussuchen.
Wahrend bei Alarmstufe Rot die Anzahl
mit 15 Terrainvariationen eher sparlich
war, hat sie beim Gegenschlag um uber
650 Prozent zugelegt. Unter 105 Karten
haben Sie die freie Auswahl. Und diese
sind groRtenteils recht witzig gestaltet
oder erinnern an Italien oder das franzo-
sisch-spanische Grenzgebiet.

Dariiber hinaus bestimmen ebenfalls
Sie, auf welchem technischen Niveau
sich die Gefechtsfithrung abspielen soll
und mit wieviel Einheiten Sie beginnen,
bevor die Produktion anlduft. Wer hier
gleich in die Vollen greift, be-
kommt wvon seinen Gegnern
schnell den Kopf zurechtgerickt.
Denn fir die gelten fairerweise die-
selben Einstellungen.

Das dreckige Dutzend

Wenn bei lhrem Gegeniiber immer
von "mehreren” die Rede ist, so
kommt das daher, weil Sie fest-
legen, wieviele unterschiedliche
Feinde sich ansiedeln diirfen. Jeder
einzelne bekommt dann eine ei-
gene Farbe, und das Motto lautet
"Jeder gegen jeden”. Stellen Sie es
geschickt an, warten Sie so lange,
bis sich zwei lhrer Antagonisten gegensei-
tig fast eliminiert haben, um dann als la-
chender Dritter beide von der Bildfliche
zu wischen. Zusatzlich bietet Command &
Conquer in diesem Modus auch eine Link-
Option, so daB zwei menschliche Spieler
ihre Krafte aneinander messen koénnen.
Hierbei ist es praktisch, daR Command &
Conquer aus 2 CDs besteht — so brauchen
Sie neben zwei Fernsehern, zwei Konsolen
und einem Linkkabel wenigstens nur ein
Exemplar des Spiels.

8 ZURUCK——

Was wadre eine neue C&C-Inkarnation
ohne innovatives Kriegsmaterial? Die Wis-
senschaftler der beiden Seiten waren in
der Zwischenzeit emsig und haben mas-
senweise weiterentwickelt. So stellen
Chrono- und Tesla-Panzer die mobilen Va-
rianten der Chronosphdre respektive der
Teslaspule dar. Mit ersterem teleportieren
Sie sich an jede beliebige Stelle des Schau-
platzes. Allerdings hat er nicht die Durch-
schlagkraft, die bei einem Uberraschungs-
einsatz oft wiinschenswert wadre. Und das

Command & Conquer: Gegenschlag

Meine Meinung: Command
& Conquer ist und bieibt
das Referenzspiel unter
den Echizeit-Strategen der
PlayStation. Dennoch darf
man C&C: Gegenschlag
nicht als neue Version be-
trachten. Vielmehr ist es
eine Erweiterung des zwei-
ten Teils, sowohl! in Bezug
auf die Story, als auch was
die technischen Gegeben-
heiten wie Sound und Gra-
fikengine angeht. Auf dem
PC wiirde man von einer
Mission-Disc sprechen.

Nicht mehr und nicht we-
niger. Einsteiger soliten
wegen des hohen Schwie-
rigkeitsgrads besser zuerst
nach Alarmstufe Rot grei-
fen. Einzige Ausnahme bil-
den diejenigen, die nicht
auf die Missionen scharf
sind, sondern sich im
Mehrspieler-Modus versu-
chen wollen. Denn hier ist
die Erweiterung derart auf-
fallend, dafl es sich allemal
lohnt, Westwoods neustes
PSX-Werk zu erwerben.

Markus Strippo

Nachdem Sie
[1]1 das Land
und [2] den
Ort lhres Ein-
satzes gewihit
haben, [3] er-
klért Thnen

Ihr jovialer

Kommandeur
bildhaft lhren
Einsatzbefehl.

Tesla-Gefdhrt besitzt eine transportable

Spule, mit der Sie gegnerische Bots und

Gefahrte sehr effektiv rosten. Allerdings

reicht ein gut gezielter SchuR eines
mittleren Gegners, und es hat sich ausge-
pult. Allein Bezeichnungen wie "Molekula-
rer Atomarer Disruptor”, "Tesla-Bot” und
Raketen-U-Boot schiiren die Vorfreude auf
das finale Releasedatum.

Insgesamt zwolf neue Kampfverbdnde
gilt es bei Gegenschlag geschickt einzu-
setzen. Und einige Missionen - darunter
eine bereits im ersten Level — setzen spe-
ziell auf die Innovationen und
sind ohne deren geschickten Ein- 4&
satz gar nicht zu schaffen. pat |2

Echtzeit-Strategie
M VERFUGBAR AB: November
W HERSTELLER: Virgin
M ENTWICKLER: Westwood Studios
W SPRACHE DES SPIELS: deutsch

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE:

W PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

B MOTIVATION: 1
B PREIS/LEISTUNG: 1,

GESAMTWERTUNG: 1'4
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mmer diese bosen Zauberer -
schlurfen stets miBRmutig drein-
schauend durch die Gegend,
~ brauen irgendwelche hochgefahr-
" lichen Substanzen zusammen
und nerven die Bevolkerung von friedli-
chen Landstrichen mit ihren Zauber-
spriuchen. Genau in dieses typische Ma-
gier-Schema paRt auch der finstere Zarok,
der sein Unwesen in der englischen Graf-

b

schaft Gallomere treibt. In den dunklen
Gemauern seiner Festung brutet er die
magische Formel zum Seelendiebstahl
aus. Natdrlich IaRt er es sich nicht nehmen,
seine neu erworbenen Kenntnisse so-
gleich an den friedlich schlummernden Be-
wohnern von Gallomere auszuprobieren.
Nicht nur, daR sich alle Manner, Frauen
und Kinder in seelenlose Zombies verwan-
deln - Zaroks magische Krafte sorgen

Geisterstunde
auf der PlayStation:

Knochenkostum
eines langst verstorbenen

3D-Abenteuer.

von Michael Schmithduser

auch dafir, daR sich die Toten aus ihren
muffigen Sargen erheben und von nun an
als Armee der Finsternis im einst so scho-
nen Gallomere herumtorkeln.

Doch Zarok hat seine Rechnung ohne
den wackeren Sir Daniel Fortesque ge-
macht. Schon zu Lebzeiten ein erbitterter
Feind des Zauberers, verlalt der vor lan-
ger Zeit verstorbene Lord seine Gruft, um
Zarkok und seinen knochigen Schergen
das Handwerk zu legen.

Schauriges Vergniigen

In Sony's neuestem 3D-Action-Adventure
"Medievil" schlipfen Sie in die Rolle des
wiederauferstandenen Adligen und kamp-
fen sich durch die in 20 groRangelegte Ab-
schnitte aufgeteilte Grafschaft. Schon die
lange, aufwendig gerenderte Introse-
quenz zeigt, daR sich die Entwicklung der
englischen Softwareschmiede Millennium
nicht als bierernster, blutiger Horror-
schocker versteht. Die skurri-
len Charaktere mit uberdreh-
tem Comic-Touch sind fur den
einen oder anderen Lacher
gut. Allen voran der ehren-
werte Sir Fortesque: Dem Arm-
sten hat die lange Zeit in der
Gruft schwer zugesetzt; Er blinzelt
mit nur einem Auge in die Welt, muR
ohne Unterkiefer auskommen und
bringt in den zahllosen Dialogsequenzen
nur urkomische Grunzlaute heraus. Trotz
seines unvorteilhaften Erscheinungsbildes
ist Daniel einer der erfrischendsten und
liebenswertesten PlayStation-Helden der
letzten Zeit.

Grafisch wird der knochige Protagonist
hervorragend in Szene gesetzt. Aufwen-
dig animiert, erkundet er detailliert ausge-
staltete 3D-Welten. Wie bei allen derarti-
gen, "Tomb Raider"-dhnlichen Spielkon-
zepten, wird Daniel auf Schritt und Tritt
von einer dynamischen Kamera verfolgt,
deren Sichtwinkel Sie mit den L- und R-Ta-
sten frei verandern konnen. Leider bleiben

Schliipfen Sie in das vermoderte

Edelmanns und stiirzen Sie sich
in ein SChaurig-schones



DER VIBRATOR
FUR DEN MANN.

Da kommt jeder schnell zum Schuf3 Der ergonomisch geformte Controller:

dank Ubersichtlicher Armatur: fir noch mehr Seine Vibrationen sorgen fir deutlich
schone Stunden allein oder zu zweit. gesteigerte Erlebnisintensitat. Gefiihlsecht!

------

Damit feuchte Daumen nicht ins
Rutschen kommen: Thumb Sticks
mit extragriffigen Gumminoppen.

Der neue Héhepunkt fiir jeden Gamer: der Dual Shock Controller. Mit ihm wird Game-Action
noch realistischer. Schlige. Kicks und Fights begleitet er mit Vibrationen fiir ein noch intensiveres
Game-Erlebnis. Einfach probieren: Der Dual Shock Controller wird Sie nicht enttauschen.

TESTEN
-~ SIE IHN:

Mit Dead or Alive, dem neuesten
Beat 'em Up, bringen Sie den
Dual Shock Controller richtig in
Fahrt. Tausende von-Schlag-
und Bewegungskombis sorgen
fiir den richtigen Kick. Und
fantastische Kérperanimationen
ermoglichen superrealistische
Kampfszenen.

T PlayStation
OFFIZIELLER SPONSOR DER UEFA CHAMPIONS LEAGUE. <), AND PLAYSTATION ARE TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. | " IS A TRADEMARK OF SONY CORPORATION ;
© TECMO LTD. 1996, 1898 PUBLISHED BY SONY COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE. MEHR INFOS UBER PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1.20 DM PRO MIN.) » WWW.PLAYSTATION-EUROPE.COM IT'S NOT A GAME
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PlayTest
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sen des Sir Forte

STue

20 gruselige Schauplitze mufi Sir Daniel Fortesque auf seiner Suche
nach dem hiosen Zarok durchqueren. Hier eine kieine Auswahl:

Der Friedhof

&
-,
el et

AR -\
L

Hinter jedem Gruft-Ein-
gang lauert der Tod.
Sarge durchbrechen
die Erdoberflache und
geben ihren schaurigen
Inhalt preis. Wirklich

Die Zaubererde

’.}"ﬁ{‘? :

y"lP -

Geriichte besagen, die-
ser verwunschene Wald
sei von hosen Hexen
bewohnt. Geheimnis-
volle Runensteine und
giftspritzende Frosche

Das Voge[scﬁetwﬁenfe[d
4
A
St ‘)’ A

Zu Beginn sieht das
Kornfeld still und fried-
lich aus - bis sich plotz-
lich bissige Krihen und
rotierende Vogelscheu-
chen mit messerschar-
fen Armen auf Daniel

nichts fiir schwache machen Daniel das
Nerven... “Leben"” schwer.
Das schlafende Dorf Die Kiirbisschlucht

£ 3 -‘ I
Zarok hat den Dorf-
bewohnern ihre Seele
gestohien - und so wird
Daniel von messer-
schwingenden Haus-
frauen und mit Beilen
bewaffneten Kindern
verfolgt. zu.

die gefurchteten "toten” Kamerawinkel
und Polygonfehler nicht aus — doch das ist
angesichts der abwechslungsreichen Le-
veldesigns, der wunderschonen Texturen
und der aufwendigen Lichteffekte leicht
zu verschmerzen. Ein weiteres Manko sind
die holzern wirkenden Animationen der
Gegner, die so gar nicht zu den stim-
mungsvoll wirkenden 3D-Hintergrinden
passen wollen. Doch trotz dieser Wer-
mutstropfen ist Medievil schon anzu-
schauen und reiht sich in die grafisch
"besseren” Titel fur die PlayStation ein.
Die akustische Untermalung leistet

sich dagegen keinerlei Schwachen: Stim-
mungsvolle Orchestermusik unterstreicht
das Grusel-Ambiente, wahrend die perfekt

Grimmig grinsende Kiir-
hisse stiirzen sich in
ganzen Hundertschaften
auf Daniel. Bei seiner
Flucht durch die Erd-
hohilen setzt ihm leben-
des Wurzelwerk schwer

stiirzen.

Die Irrenanstalt

Iim Garten der Anstalt ist
nichts, wie es zunachst
scheint - das merkt Da-
niel, als ihm ein Wasser-
speier Ratselaufgaben
stelit und die Hecken
ein grausiges Eigen-
leben entwickeln.

synchronisierte deutsche Sprachausgabe
Kinoqualitat erreicht.

Reise durch die Schattenwelt

Die Odyssee des Knochenmanns beginnt in
seiner Gruft — hier machen Sie sich mit der
prazisen Steuerung des Helden vertraut
und sammeln lhre ersten Waffen ein. Wah-
rend sich Daniel zu Beginn mit seinem ei-
genen, abtrennbaren Arm (!) als Schlag-
werkzeug begnigen muB, erwarten ihn
im Spielverlauf 14 unterschiedliche Waf-
fen — vom machtigen Zweihdanderschwert
uber todliche Wurfdolche bis hin zu brand-
gefahrlichen Feuerpfeilen. Jede neue Waffe
muR sich Daniel mihsam erarbeiten: Die

Seelenkraft eines jeden besiegten Cegners
wird in einem speziellen Gral gesammelt.
Ist dieser Kelch zu hundert Prozent ge-
fullt, darf Daniel nach Bewaltigung eines
Levels in die Heldenhalle eintreten und
einen Plausch mit einer von acht Statuen
halten. Als Belohnung fiir seine Leistun-
gen schenken ihm die lingst verblaBten
Helden ihre Waffen.

Wie im richtigen Leben nutzen sich
diese ab. Deshalb sollte Daniel jede
Schatztruhe, die ihm in den Weg kommt,
grundlich ausraumen. Mit den erhaltenen
Coldsticken kann
er bei Handlern sein
Schwert erneuern
oder seinen Bogen
mit neuen Pfeilen
bestiicken lassen.

Auf den ersten
Blick scheint es sich
bei Medievil um
ein reines "Hack'n-
Slay"-Gemetzel zu
handeln, bei dem
moglichst viele Zom-

E==Ta

1’ Der biose Magier Zarok hat die Kontrolle
iiber das ganze Land: Lebende Menschen und
Leichen, Gegenstinde und Pflanzen horen auf
sein Kommando. 2 If | had a Hammer: Mit
soich einem stattlichen Kampfhammer hat
Daniel gut lachen...

bies vernichtet werden mussen. Doch je
weiter das Spiel voranschreitet, desto ver-
trackter werden die eingestreuten Aufga-
ben und Puzzles. Drehbare Statuen als
Turoffner, ratselstellende Wasserspeier
und hinterhaltige Fallen sorgen dafur,

Med1eV11 lebt von

ara
| ‘~._._

Atmgsphére

Gegnern und der e1nge-

\.._r L

den ab-
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Zu tun bekommen.
Dariber hinaus lockern
kleine Geschicklichkeits-
tests — z.B. einen Berg
herunterrollende Fels-
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17 Im Garten der Irrenanstalt darf

brocken - das im sich Daniel auf einige unangenehme
Vordergrund stehende Uberraschungen einstellen. (2! Auf
Kampfgeschehen auf. dieser Karte entscheiden Sie sich fiir
den nachsten Schauplatz. (37 Mit den
Auf in den Brandpfeilen macht Daniel der Kiir-
bisbrut den Garaus. 4] Im Laufe des
m:'_ﬂ Spiels wiachst Daniels Inventar zu

Wahrend seiner Reise
durch Gallomere trifft
Daniel auf unterschied-
lichste Gegner. Neben

.
q

A

stattlicher Griofie heran. 5] Bei den
Handlern deckt sich der kndcherne
Held mit neuen Waffen ein.

den allgegenwirtigen Zombies haben es ; * 4’ @‘J
auch lebende Kirbisse, wildgewordene -

Vogelscheuchen und diebische Kobolde _ :
auf den wackeren Helden abgesehen. Ins- 7 \r}'
gesamt trifft Fortesque auf mehr als 50 . & L 8%/
unterschiedliche Kontrahenten. Je nadher < y 2 s
Sie der finalen Konfrontation mit Zarok ' ' '
riicken, desto mehr werden Sie ins Schwit- ~
zen geraten: Der Schwml_igkeltsgr;d P lF +~ N . {9 ¥
steigt zum Ende des Spiels hin gewaltig ol o ,0, R
an. Wer in der monsterverseuchten Schat-

tenweld bestehen will, sollte tber ein per- '

-INVENTAR-

Langhoden

fektes Reaktionsvermogen verfugen und % S5
immer schon nach Reagenzien suchen, die der Schlagtaste eine ver- s

den angeschlafgenen Gesundheltszustaqd nichtende Super-Attacke OBJEKT AUSWAHLEN-
des Helden wieder aufbessern. Immerhin  starten. == -

mussen Sie sich nicht vollig alleine durch Medievil lebt haupt- _ IeD, B S

die dusteren Walder, verwunschenen Ge- sachlich von seiner tollen _ 25:/‘-
baude und gruseligen Friedhofe kampfen. Atmosphare, den abwechs- . Armiwustbelzen <@

Eine Art magische Fliege schwirrt stets um lungsreichen Cegnern und der . =
Daniel herum und macht ihn auf heranna- eingestreuten Prise Humor. Ambitionierte

hende Gegner aufmerksam, indem sie "Monster-Jager" mit gutem Reaktions- !
blitzschnell in die entsprechende Richtung vermogen und einem Hang zu gruse- 3/300 e
fliegt. Und wenn Sie mal in eine aussichts- ligen Storys durfen sich heute

lose Situation geraten, laRt sich mit  schon auf einen schaurig-scho- . SERECT s XY
manchen Waffen durch langeres Drucken nen Herbst freuen. pat i

Medievil

Meine Meinung: Sir Daniel
Fortesque ist einer der
coolsten Pixel-Helden,

die mir seit langem unter-
gekommen sind. Der kno-
chige Lord ist einfach zum
Briilien komisch. Doch
nicht nur der Hauptdarstel-
ler hat es mir angetan,
sondern auch die abwechs-
lungsreichen, schin ge-
stalteten Spielwelten, die
perfekte Soundkulisse

und die endiose Reihe von
hochinteressanten Extra-
waffen. Aufierdem macht es

ganz einfach Spa@, iber
einen Friedhof zu laufen
und in bester "Ghouls'n-
Ghosts"-Manier ganze Zom-
bie-Armeen niederzuma-
hen. Dabei bleibt der krude
Gewalt-Aspekt dank der
iiberzogenen Comic-Dar-
stellung aufien vor. Wer mit
einigen Grafik-Schwachen
und dem hohen Schwie-
rigkeitsgrad leben kann,
solite sich das gelungene
Grusel-Abenteuer einmal
naher ansehen.

Michael Schmithiuser

W GENRE:

M VERFUGBAR AB:

W HERSTELLER:

M ENTWICKLER:

M SPRACHE DES SPIELS:

B SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:

W GRAFIK:

M SOUND:

M PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

Action-Adventure

Oktober

Sony Computer Entertainment
Millennium

deutsch

deutsch

W MOTIVATION:
M PREIS/LEISTUNG:

GESAMTWERTUNG: 1 '

ag uizebe|y uonyeisAe|d |21z140 seq
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Breath of Fire 3

Endlich kommt der Rollenspiel-Hammer von

Capcom auch hierzulande ganz offiziell heraus.

tellen Sie sich vor, Sie seien ein

Drache und beherrschen das

ganze groRartige Drachen-Pipapo

wie Feuerspeien und Zaubern.

Stellen Sie sich auRerdem vor,
Sie konnten sich in einen Menschen ver-
wandeln und unerkannt durch die Cegend
laufen. Ware das nicht toll? Von wegen!
Der Held dieses Rollenspiels ist namlich
genau in dieser Situation, und abgesehen
davon, daR er noch ein Junge ist und gar
nicht so recht weill, wie er in der Welt zu-
rechtkommen soll, sind auch noch ein
Haufen Leute wegen seiner Fahigkeiten
hinter ihm her. Durch seine Verwandlungs-
fahigkeit findet er in der Welt von "Breath
of Fire 3" jedoch auch nette Leute, die sich
ihm anschlieRen und ihm helfen, die ande-
ren Drachen auf der Welt zu finden.

Soviel zur Hintergrundstory des dritten
Teils der Saga, der nun komplett einge-
deutscht exklusiv fur die PlayStation her-
auskommt. Bis zu zwei weitere Figuren
tapsen hier hinter dem Helden her und un-
terstutzen ihn in Kdimpfen und beim Lésen
von Ratseln. Im Verlauf der Geschichte
trifft er zwar auf weitaus mehr Gefolgs-
leute, aktiv sind an der Handlung aber im-
mer nur drei beteiligt. Wahrend des Spiels
konnen Sie allerdings die Truppe standig
verandern.

Das dafiir notige Zelt schlagen Sie ein-
fach auf einem freien Platz der Oberkarte
auf, wobei das Spiel bequeme Camping-
pldtze in einem Meni zeigt. Die Oberkarte
informiert mittels eines Frage- oder Ausru-
fezeichens auch uber andere interessante
Orte, die Sie ndher untersuchen sollten.

An solch einer Lokation schaltet das
Spiel von der Ubersichtlichen Obérkarte zu
einer dreidimensionalen Detailansicht um.
Ahnlich wie "Final Fantasy 7" nutzt Breath
of Fire bei der Darstellung der Umgebung
intensiv die 3D-Hardware der PlayStation.
Das Geldnde stellt das Programm namlich
in einer schragen Draufsicht dar. Die Figu-
ren kénnen hinter Wanden, Baumen und
Higeln entlanglaufen, sind dadurch aber
auch unsichtbar, da sie ein Teil der Land-
schaft verdecken. Die Entwickler haben
jedoch daran gedacht. Sie koénnen die
Landschaft drehen und verschieben, so
daR Sie auch mal hinter ein Hindernis lin-
sen konnen. Fies wie Entwickler nun mal
sind, verstecken sich an solchen Orten
meistens auch nutzliche Gegenstande.

Noch dazu komplett in deutscher Sprache. von Henrik Fisch

Wer nun in irgendwelchen Gebauden
oder im Geldnde herumstobert, trifft un-
weigerlich auf Monster, die den Helden an
den Kragen wollen. Die Truppe ziickt ihre
Waffen, und los geht's. Jeder bekommt
einen Befehl zugeteilt, wie "Draufhaun”,
"Verteidigen", "Zaubern" oder "Gegenstand
benutzen”, und dann geht's rund. Ahnlich
wie bei anderen Rollenspielen kommt die
agilste Spielfigur als erstes dran. Das gilt
fur die Helden genau so wie fur die Mon-
ster. Erfreulicher Effekt: Bekommt ein
Monster, das noch nicht dran war, der-
maRen heftig etwas auf den Schadel, daf
es aufgibt, kann es nachtraglich keinen
Angriff mehr durchfihren. Besonders we-
nige Spielfiguren hauen auch ein zweites-
Mal zu, bevor die Gegner dran sind, oder
schlagen bei einem Angriff sofort zuriick.

Kleine Nettigkeit am Rande: Wie weit
Sie die Angreifer schon zugerichtet haben,
sehen Sie anhand eines fiir jedes Monster

[11 Ubersicht
lafi nach: Auf
der Oberkarte
suchen die Hel-
den nach inter-
essanten Orten,
[2]1 wohei ein
Ausrufezeichen
[3]1 oder ein
Fragezeichen
eben jene Ort-
lichkeiten
markieren. [4]
Hiipft ein Fisch
aus dem Was-
ser, kann man
hier angein
gehen.

Y Yangeipiat=

=S

separat vorhandenen Balkens. Bei jedem
Schlag wird der kleiner. Diese Zusatzinfo
gibt's aber nur, wenn lhre Truppe schon
einmal gegen dieselbe Art von Monster
gekampft hat. Ist den Helden das Monster
noch unbekannt, erscheint anstelle des
Balkens schlicht ein Fragezeichen.

Die Kampfformation des Trios bestim-
men Sie im voraus: Am besten reihen sie
sich hiibsch nebeneinander auf, wodurch
alle ein wenig besser geschitzt sind. Steht
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[1]1 Wenn es mal
zu brenzelig wird,
[2]1 sucht man
einfach ein paar
Drachengene aus,
[3]1 und schon
stehen die Mon-

ster mit

den Knien vor
einem ausge-
wachsenen

Urviech.

einer vorne, hat dieser einen heftigeren
Schlag. In der dritten Anordnung hat
keiner der Mannen einen kampferischen
Vorteil.

Im Kampf kommt auBerdem die beson-
dere Fahigkeit des Drachenhelden wider
Willen zum Tragen: Er verwandelt sich auf
Wunsch in einen der Flattermdnner. Dazu
bendétigt er aber sogenannte "Drachen-
gene", die er an den entlegensten Orten,
eingeschlossen in einen violetten Kristall,
findet. Kombiniert ergeben die Cene die
abenteuerlichsten Drachenformen: Vom
handlichen Feueranziinder bis zum ausge-
wachsenen Urviech ist alles dabei. Allen
gemeinsam ist, daR der Held als Drache
wesentlich mehr Treffer einsteckt als in

“seiner Menschenform. Allerdings kostet

die Verwandlung pro Kampfrunde ein paar
kostbare Magiepunkte. Ist die Magie auf-
gebraucht oder wird der Drache besiegt,
verwandelt er sich einfach in den kleinen
Jungen zurick. Dauerhaften Schaden
nimmt er in seiner Drachenform auf kei-
nen Fall.

Nach dem Kampf passiert
das fir Rollenspieler allzu
bekannte Procedere: Die Hel-
den bekommen Erfahrungs-
punkte zugeteilt, die sie ab
einer bestimmten Anzahl in
der Erfahrungsstufe aufstei-
gen lassen und die Kampf-
eigenschaften  verbessern.
AuRferdem erhalten die Man-
nen den einen oder anderen
vom Monster freundlicher-

Wer seine Wunden auskurieren muR,
mampft entweder ein paar Heilkrduter, be-
dient sich eines Heilzaubers oder haut
sich eine Runde in einer Wirtschaft aufs
Ohr. Letzteres kostet naturlich ein wenig.
Aber Zaster — bei Breath of Fire in der
Wihrung "Zenny" - erhdlt man nicht nur

durchs  Argern
von Monstern,
sondern auch

durch den Ver-
kauf von unnut-
zen Cegenstan-
den. Hdndler fin-
det man praktisch
immer in Stadten.
Je exklusiver die

Ortschaft, desto teurer die Utensilien. Das
gilt leider auch fir Waffen und Ristungs-
teile, die Sie der Mannschaft in speziellen
Laden kaufen. AuRerdem findet man jede
Menge Kram in herumstehenden Kisten.
Manchmal muR die Gruppe kleine Aufga-
ben l6sen, um einen begehrten Gegen-
stand zu erhalten.

Wer aufgrund der bisherigen Beschrei-
bung den Eindruck gewinnt, daB es sich
bei Breath of Fire primadr um eine Monster-
Ausrottungskampagne handelt, irrt. Frei-
lich sind die Kimpfe — wie bei jedem Rol-
lenspiel — wichtig, um die Truppe zu be-
fordern. Aber zum einen prigeln sich die
Mannen ausschlieBlich in der Detailan-
sicht. Auf der Oberkarte haben sie vor

- plotzlichen Angriffen Ruhe. Weiterhin

miissen Sie mindestens genauso oft Leute
in Dérfern ausquetschen
oder Hinweise entziffern.
Weitaus wichtiger sind
aber die vielen kleinen
Réatsel, die die Helden 16-
sen mussen, um in ihrem
Abenteuer weiterzukom-
men.

Wer alles genau unter-
sucht, trifft in entlegenen
Landschaftsabschnitten
auf sogenannte "Mei-
ster", bei denen die Hel-
den zu Schule gehen
konnen. Steigen die Hel-
den eine Erfahrungsstufe
auf, kehren Sie zum
ihrem Meister zurick
und bekommen von ihm eine Belohnung
in Form eines neuen Zauberspruchs. Jede
Figur kann nur einen Meister haben, dafur
14Rt sich der Spruch auch nachtrdglich auf
andere Mitglieder der Truppe Ubertragen.

Wer mal gar keine Lust mehr aufs Mon-
sterscheuchen hat, kann auch angeln ge-

B Das offizielle PlayStation Magazin
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weise bei sich getragenen
Gegenstand, und die Kohle
der Gegner erfahrt eben-
falls eine‘Eigentumsverschie-
bung.

L1711 Nicht nur die Helden beherrschen
die Zauberei, sondern auch die Mon-
ster. [2] Das léft sich die Zauberin Nina
nicht gefallen und schiigt mit einem
Eiszauber zuriick.




hen. Dazu brauchen lhre Helden Geduld,
einen geeigneten Angelplatz, Kéder und
natiirlich eine Angel. Letztere knopft man
Monstern ab oder kauft sie sich im Laden.
Dann schmeift man die Angelrute aus
und versucht, den Kéder maglichst dicht
vor die Nase eines Fisches zu bekommen.
Hat dieser angebissen, zieht man vorsich-
tig an der Schnur. Auf keinen Fall reifen

—_—Breath of Fire 3

Meine Meinung: Endlich!
Ein Spiel, das genau so
siichtig wie Final Fantasy 7
macht. Ok, die Grafik ist
vielleicht nicht ganz so
opulent, und auch die Mu-
sik ist einen Tick weniger
pompds. Aber wer Final
Fantasy 7 durch hat, greift
sofort zu diesem neuen
Meisterwerk von Capcom
und kommt die nichsten
Wochen wenig zum Schila-
fen. Kleines privates Bei-
spiel: Mitten in der schin-
sten Herumsucherei wurde

& SR TIE IRRE T

ich doch frecherweise von
der aufgehenden Sonne vor
meinem Fenster geblendet.
Iich hatte glatt die ganze
Nacht durchgespielt, ohne
es zu merken. Wenn das
kein Qualititsurteil ist! Ein
gut gemeinter Ratschlag:
Zuvor checken, ob in der
Schule Klassenarbeiten be-
vorstehen oder ein heiller
Geschiiftstermin angesagt
ist. Erst wenn nichts der-
gleichen ansteht, soliten
Sie mit Breath of Fire
beginnen. Henvrik Fisch

lassen, sonst schwimmt
der Fang glicklich da-
von. Hat man das Tier an
Land, kann man es bei
einem speziellen Hand-
ler verkaufen und dafur

seltene  Gegen-
stande erstehen.
pat

L

PlayStation
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g Q

Memory card
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[11] Ein kdeiner Plausch in der
Stadt. [2] Das Inventory unse-

W GENRE: Rollenspiel
B VERFUGBAR AB: Oktober 5
B HERSTELLER: Infogrames |
B ENTWICKLER: Capcom
W SPRACHE DES SPIELS: deutsch
W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 1,0
B GRAFIK: 2.0 M PREIS/LEISTUNG: 1.9
W SOUND: HeD
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PLATINUM

- Skullmonkeys
Soul Bladé Platinyg

NEU! a ; Splelenv

Pastano
Actua Soccer Platinum PAL 49 99 Busta Move 3
Bedlam PAL 49,99 Cardinal Sin
Slast Chamber PAL 49,99 Cart World Series*
Bust a Move 2 PAL 4999 CBZ
Cheesy PAL 49,99 Circuit Breakers
Command & Conquer PAL 49,99 Colin McRae Rally
Courier Crisis Dv 29,99 Command & Conquer 2
Crash Bandicoot Platinum PAL 49,99 Crash Bandicot 2
Darklight Conflict PAL 49,88 Crime Killer
Darkstalkers PAL 49,99 Dark Omen
Destruction Derby 2 PAL 49,99 Dead or Alive
Disruptor . PAL 49,99 Deathtrap Dungeon
“Fantastic Four DA 49,99 Diablo
Formel 1 Platinum DV 4999 Dodgem Arena®
pesmational Super Star Soccer Pro PAL - 49,99 Dungeon Keeper*
international Track & Field PAL 4999 Eartworm Jim 3D*
¥on Man XO PAL 49,98 Everybodys Golf
Micro Machines V3 PAL 49,99 Extreme Snowbreak
Nagano Winter Olympics 98 DA 49,99 Fifa 98
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Resident Evil™ 0
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bv 84,89 SONY Kopfhorer 29,99
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8499 SONY Maus :

(9gRSONY Multi Tab .
e 79,99
59,99

NTENDOS
- " Wave Race 64 59,99 DM

Mario 64 59,99 DM
Banjo Kazooie 99,99 DM 39,99 DM

Produkte waren zur Drucklegung noch nicht erschienen.
serscheinungen. Nutzen Sie unseren Vorbestellservice.
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in gigantisches Objekt l6scht im

Jahre 2198 beinahe die ge-

samte Bevolkerung aus. lhr Auf-

trag als Elitesoldat lautet nun:

Toten Sie alles und jeden - retten
Sie um jeden Preis Arcadia!

Kelly Doyle und Reno Washington, den
zwei hartesten Einzelkdampfern, die die
Zukunfts-Army zu bieten hat, wird die
zweifelhafte Ehre zuteil, die Stadt Arcadia
im Alleingang zu retten und die Aliens an
weiteren Ubergriffen zu hindern.

Mit einer wenig wirkungsvollen, aber
von Anfang an grafisch eindrucksvollen
Bewaffnung werden Sie inmitten des defi-
nierten Kampfgebietes abgesetzt. Sie ha-
ben nur wenig Zeit, sich mit den Umstan-
den vertraut zu machen, denn sofort grei-
fen die skrupellosen Insektoiden an. Von
nun an sollten samtliche Stérfaktoren, wie
klingelnde Telefone, nervende Ceschwi-
ster oder Zuneigung erwartende Lebens-
abschnittspartner und Haustiere, eine
Weile lang ruhiggestellt sein. Denn was Sie
nun bei "Assault" erwartet, bietet Ihnen
keine Verschnaufpause.

Shoot'em up!

Nach einem kurzen Intro, das lhnen die
Vorbereitung der beiden Darsteller zu
ihrem Auftrag zeigt, konnen Sie zwischen
einem der beiden Helden und vier ver-
schiedenen Schwierigkeitsstufen wahlen.
Wahlweise steht lhnen auch ein Zweispie-
ler-Modus zur Verfligung.

Schon der einfachste Modus hat es in
sich. Denn tber 40 Abschnitte, unterteilt
in sechs anspruchsvolle Level, warten mit
einer scheinbar unbegrenzten Anzahl von
Gegnern auf Sie. Da lhnen auBer
SchieRen und Ausweichen nicht
viel an taktischen Varianten
bleibt, wird schnell klar, daR der
Kampf ohne den uberlegten Um-
gang mit den gefundenen Extras,
wie neu gefundenen Waffen, Up-
grades und Healthpoints, aus-
sichtslos ist.

Neue Waffen konnen gefunden
und bereits vorhandene in mehre-
ren Stufen verbessert werden. An-
gefangen vom MehrfachschuR
tber die in den weiteren Up-
grade-Stufen extrem hilfreichen
Homing-Missiles, gibt es auch

eine Reihe an phantasievollen
Zusatzwaffen. Immer neue und
vor allem immer bessere

nen die Beendigung des
jeweiligen  Abschnitts,
zumal Sie ziemlich schnell
feststellen

Ohne ein Ass im Armel
sollten Sie sich den (Zwi-

prasentieren — was am An-

Bewaffnung erleichtert Ih-

werden, daB
manche der Angreifer auf

bestimmte Behandlung
besonders empfindlich
reagieren.

schen-)Endgegnern nicht

fang noch machbar er-
scheint, stellt sich spater

Wer sich schon immer gewiinscht hat, die Welt vor einer Armada Aulerirdischer
ZU retten, hat nun auf der PlayStation die Chance, Seine Fahig keiten
bei dem "Angriff auf Arcadia" unter Beweis zu stellen. von Axel Boumalit

[1-21 Nur nicht
schiappmachen -

der nichste Gegner
kommt bestimmt.

[3] Herrliche und
gefahriliche Bosse
warten am Ende jedes
Abschnitts auf Sie.

als "Impossible Mission” heraus. Wer die
wiahrend des Abschnitts gefundenen Ex-
tras rausdonnert, bereut dies am SchiuB;
wer zu zaghaft ist, schafft es unter Um-
stinden erst gar nicht bis zum "Boss".
Wer nach den ersten Level-Endgegnern
und diversen Versuchen nun meint, er
hitte das Spiel jetzt im Griff, wird mit zwi-
schengeschalteten Jump'n-Run-Einlagen
eines besseren belehrt. Eine Kombination
aus Sprung- und SchuBtechniken ist plotz-
lich ebenso gefragt wie schnelle Reaktio-
nen und der Wille, den Abschnitt még-
lichst unbeschadet zu beenden. Haltungs-
noten werden nicht vergeben - egal wie,
Hauptsache man kommt durch. Die Pra-
zisionsabschnitte kosten bei mangelnder
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schoner!

In der neuesten Ausgabe des PlayStation Magazin Sonderhefts berichten Profizocker {iber ihre Lieblinge aus
den Bereichen Strategie, Aufbau und RPG. Alle Beitrdge sind so gehalten, daB Sie das Gefiihl haben, selbst
gespielt zu haben. Und damit Sie in der Praxis nicht an einem unlsbaren Problem scheitern, finden Sie eine
Unmenge an (iiberlebensnotwendigen) Cheats, Tips und ausgekliigelten Taktiken.

Auf der Heft-CD befinden sich — gleich zum selbst ausprobieren — Demoversionen zu den besten Spielen des
Genres, wie z.B. Command&Conquer 1 + 2, Warhammer 1 + 2, Z und Theme Hospital.

verge PlaySe in mit offizieller Demo-CDY

Stauon

Strategie und Rollens Ma_gaZ|B[B
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sm GroRenwahn verfallen:
Macht, Mut, Munition

AUFBAU

Den Reichtum spuren:
Moneten, Metropolen,
Magnate

LROLLENSPIELE ]

Dem Zauber erliegen:
lythen, Magier, Monster

Dark Omen g Bdosiv Fiir jedes Spiel:
e e Tips, Strategien.
A Wargames =  ofFwe} Einsti quhi'lf""‘

pp A

Die ultimative Sammlung der besten

in einem Sonderheft

B Ja, schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft Strategiespiele und Rollenspiele
fiir nur 14,80 DM + 3,- DM Versandkosten! Ich bezahle nach Erhalt der Rechnung,

Schicken Sie den ausgefiillten Coupon einfach
an PlayStation Magazin, Abo-Service CS),
Postfach 14 02 20, Bo452 Miinchen, faxen Sie
ihn unter 089-200 281 22 oder bestellen Sie
per E-Mail unter weka@csj.de

—i—.——o—-———————_—_h_n._.—-_———————-lht-—n—

' Sollte sich meine Adresse dndem, erlaube ich der Deutschen Past AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen.
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Aufmerksamkeit mehr Bildschirmleben als
so mancher Endgegner. Spdtestens nach
geziindeten Neutronenbomben und Zu-
kunfts-Scootern, die an -die wilden Ver-
folgungsfahrten auf Endor in "Die Ruck-
kehr der Jedi Ritter" erinnern, wird der
Spieler vor neue Herausforderungen
gestellt.

Viel Licht, viel Schatten

Hervorzuheben an diesem Semi-3D-Shoot-
er sind besonders die Lichteffekte und
die Grafik. Geniale Explosionen, Glas-,
Wasser- und Lightning-Effekte zadhlen
ebenso zu den herausragenden grafi-
schen Eigenschaften des Spiels, wie auch
standig zwischen horizontal, vertikal und
isometrisch wechselnden Perspektiven,
die in vorbildlichem Scrolling dargestelit
werden. Der Weg ist lhnen hierbei standig
vorgegeben.

Die hervor-
ragenden
Lightning-
Effekie ma-
chen den
Unterschied.

Nur wenn sehr viele Objekte be-
wegt werden und die CPU zusatzlich
wegen der aufwendigen Effekte strapa-
ziert wird, fallen leider gelegentliche
Slow-Downs an.

Carpenter laRt griiRen

Leider bieten nicht alle Ansichten den
notigen Uberblick. Insbesondere vor
groReren Abgriinden will der Absprungs-
punkt duBerst genau uberlegt sein - lieber
einmal zu oft einen Treffer eingesteckt, als
zu frith gesprungen - denn das kostet ei-
nes der maximal neun Bildschirmleben.

Neben den komplizierten
Springen wird das Anvisieren
der fliegenden und am Boden
krabbelnden Gegner ganz be-
sonders dann wichtig, wenn die
benutzte Waffe noch nicht aus-

Wer schon alles kann, hat mit dem Zweispieler- reichend Streuung besitzt.

Die Musik des Spiels ist sehr

technoid und vermittelt gut die dilstere
Atmosphare des jeweiligen Abschnitts.
Streckenweise kommen einem die gespiel-
ten Sticke sehr bekannt vor, trotzdem
empfindet man die musikalische Unter-
malung stets als passend.
Leider sind die Soundef-
fekte dagegen ebenso
eintonig wie genreublich.
Neben den klassischen
SchuRgerauschen sterben
die Aliens mit einem lauten
Quieken oder Grunzen:
Egal, welches der Aliens
sein Bildschirmleben aus-
haucht, man fihlt sich stan-
dig an "Schweine im Welt-
all" erinnert.

Neben dem Einspieler-
Modus verfiigt Assault auch
uber einen simultanen
Zwei-Spieler-Modus, der
sich im Ablauf der Einzel-

Andere Wege, gleiches Ziel. Sehr kurzwei-
lig und mit einem Cleichgesinnten ein Rie-
senspal. Leider ist dieser getrubt durch
noch extremere Slowdowns als bereits im
Einspielermodus und der Schwierigkeit,
zwei Spieler innerhalb eines Bildschirms
zu halten. Springt einer aus dem oberen
Bildschirmrand hinaus, wahrend sich der

missionen unterscheidet.
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kompatibel Controller Jll kompatibel Spieler

andere am unteren Rand aufhalt, kostet Je weiter man bei Assault kommt, de-  sie zu erkennen ist. Selbst der geneigteste
das den mutigen Springer meist wieder  sto mehr steigt der SpielspaR, da die Ab-  Spieler wird hierdurch zwangslaufig fru-
ein Leben. Trotzdem ist der Multiplayer- wechslung durch neue Sequenzen, stan-  striert. Daran kann auch die mehrmalige
Mode auch fiir Fortgeschrittene eine tolle  dig neue Umgebungen und eine Weiter-  Option zum Continue nichts andern.
Abwechslung. fiihrung der anfangs ziemlich dinnen Assault ist trotzdem in jedem Falle
Die Dual-Shock-Unterstitzung ist gut Storyline gewahrleistet wird. Trotz allem ein hochkardtiger Action-Shooter mit
gelungen, da praktisch jede Kollision eine  kommt es leider zu haufig vor, daB man  exzellenter Grafik und (auf den
heftig spiirbare Vibration im Joypad zur  immer wieder an Stellen scheitert, an de-  zweiten Blick) tollem Spielspal. %

Folge hat. nen der eigene Fehler nur mit viel Phanta- pat | =
Meine Meinung: Obwohl das gelegentiiche Uber- g W GENRE: Shoot'em-Up
eine Menge durchaus posi- springen von Hindernissen = ) f
tiver Ansitze vorhanden sucht, ist bei Assault si- ‘ WNCREGEDAR AD: Septawe: 2
sind, 146t auch die strek- cherlich falsch bedient. B HERSTELLER: Konami
kenweise ausgezeichnete Wer jedoch auf gradlinige i %
Grafik nicht dariiber hin- Action "ohne Wenn und s M ENTWICKLER: Teistar
wegtiuschen, dali man es Aber” steht, dem kann ich B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
trotz allem mit einem sim- dieses reinrassige Action- e
pel gestrickten Shooter zu spektakel ans Herz legen, F M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch o
tun hat und dieser leider auch wenn dem Gameplay g
mit einigen mitunter sehr etwas mehr Feinschliff 4 B SPIELIDEE: 3,0 B MOTIVATION: 2,5 g
unfairen Stellen gespicit sicher gut gotan hitte. % W GRAFIK: 1,5 mPREIS/LEISTUNG: 2,0 §
ist. Wer mehr Herausforde- Doch mangels Alternativen B SOUND: 25 '
rung als das blofie Ab- auf der Playstation wird s . 2' o -
schiefien von G@'nm und Assault wohl seine Anhan- e B PRASENTATIONS y GESAMTWERTUNG: 5 _
W GAMEPLAY : 3,0 :
in diesem Falle zusitzlich ger finden. Axel Boumalit ’ '

W- | FIMB MEMORY 25 DM
OD i Viele verschiedene Farben)
‘ - 8h EMORY __

| ~ODEPOWEF Abqlbnsmscu -JEMSDN: | 5
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JE HEFT 14,50 DM sk R SER 8
PLAYSTATION |cmie 2t 8ol [ RCELODER, A?tama%%‘e-
CHEATFONERE"T7  mmase [ LIGHTGUN 39,- DM -

Hier sind die besten & neusten Chron. o.l. Sword Riven =
PADVEI}%.ANG. 19 D“-'

Taugepd: Cheats &
Tu Mg Playt p)rn-'\

‘ PSX CHEATPOWER 1‘ PSX CHEATPOWER 2 ‘ PSX CHEATPOWER sl
Uber Tausend Cheats & Tricks 2uca. || Hunderle Cheats & Trickszuca. | | Top Aktuell - Daabestenurdm
150 PiayStation Spielen! 100 PlayStation Spielen! (Cheats & Tricks zu ca. 150 PSX

RGB KABEL 19,00 DM
{Importe laufen in Farbe)

Tower Suikoden
Command & Cong. 1 Syndicate Wars
Command & Conq. 2 The Note

| |cybers The Lasi Report | [~ JOVPAD 23,-
| - T omb Raider
' e eD ¥a e | — Tomb Raider2 | (Viele verschiedene Farben)
| - ARl [czinrep Dungeon  Turek | [RGB + AUDIO 25 DM
| Pacnond 4 Wild Are [ (Sound Sound Sound) |
Discworld 2 Warhammer: *!-INKKABEL 19'.. 5 B BOSTER STl
mtmmm mom = - -weh;;iv;:(ﬁ::e;n;;p;ele =5 (NTSC -> PAL)
Final Fantasy 7 Commander JAL-
Forsaken X-Com: =
e Torar (ORIGINAL SONYS A
_ Rayman Z l’_»pnanu CHIP 19,- sm
ki & _ \sd - "“'w‘ﬁwmmm”“ STAnpi NeuwerTent) [(inkl. Dt. Anleitung! - f. US &3 ap.
[GAME BU E GAME BUSTER | Legaoy of ksin__cesawrusere ammun ) | I
. =N| =64 Cheatheft 1 - 14,80 | T PSX Joypad 23 DM
c?DEGEnecB)W&EXR1 CODEPOWER { ODEP(B)WER ) OV A (.a&%:n?.:tazgmr crgg@ mnl?‘znn .f':.E UNSE {verschiedene Farben)
(er Tausend uster & X-Poder | | Hunderte Game Buster & X-Pioder || Hunderte Game Bus akiuslsie ausende eatheft 2 - 1 = osT LOSE pare
Codes 2uca 170 PSX Spelenl | | Codes 2uca. 100 PSX Sieen (cmm,,u?',’,f?’%éﬂm Saturn Cheatheft - 14.4 —— R |

il ca. 320 PSX Spielen! (inkl. Game Buster Codes) I

ENGLISCHE LOSUNGSBUCHER ZU 35,00 DM: | GAME BUSTER INKL-
i Rasde 3 155 o)  Younts Sory Lo oy = CODEHEFT 99 D

Alundra, Breath of Fire 3, Crash Bandicoot 2, Gex 3D, || |
| |Gran Tursimo, Mission Impossible, Saga Frontier, Tekken 3| |
Schiftiche Bestellungen oder BESTELLHOTLINE:
f i ie an:
e MEDIA TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER IN FARBE:
Banjoo & Kazoie (24,80 DM) Deathrap Dungeon (19,95 DM}

89 DM)

AUF DEN SANDBERGEN 5 041 31 I 850620
21337 LUNEBURG HANDLERANFRAGEN
www. spieleloesungen.de WILLKOMMEN!

PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!
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Bahy Universe

Einige von lhnen werden sich méglicherweise

noch an ein Lied namens "Humanoid" erinnern. 1988 machte dieser Titel

nicht nur wegen seinem fiir damalige Verhaltnisse abgedrehten Acidsound Furore.
Auch das Video heimste einige Preise ein.

Heute bauen Sie sich SOolche Effekte im eigenen Wohnzimmer zusammen. von Artur Hoffmann

n den siebziger Jahren brachten
bunte Farbkleckse, die mittels ei-
nes Overheadprojektors an die
Wand geworfen wurden, erstmals
Farbe in die amerikanischen Dis-
kotheken. In den 80igern experimentier-
ten die einschldgigen Clubs in Rimini,
Ibiza und New York mit aufwendigen
Lasershows. Heutzutage interessiert sich
kein Mensch mehr fur bunte Bildchen. Das
einzige, was zahlt, ist die Anzahl der Beats
per Minute. Falls lhnen die nostalgische

CD-DA: 6/IS Repeat all
Dl.l".ﬁoﬂl'nl. O:52:25=

Farbenpracht abgeht, sollten Sie einen tie-
fen Blick auf "Baby Universe" werfen.

Staun!

Wer hatte das gedacht! Kaum ein Jahr
nachdem wir lhnen diesen dauRerst exoti-
schen Titel in unseren News vorgestellt
haben, hat Baby Universe endlich den Weg
auf den deutschen Markt gefunden. Hier-
bei von einem Spiel zu sprechen, ware ge-
nauso vermessen, wie ein Automobil mit

abnehmbarer Dachpartie als echtes Cabrio
zu bezeichnen. Trotzdem ist dieses digi-
tale 3D-Kaleidoskop mehr als ein Versuch,
aus jeder PlayStation. den Hauptdarsteller
einer Party zu machen.

Um in den GenuR der abgefahrenen
Grafiken zu kommen, legen Sie zunachst
die schwarze CD in lhre Konsole. Sobald
der Bootvorgang abgeschlossen ist, legen
Sie eine beliebige Audio-CD ein, und der
private Rave kann beginnen. Was sich von
diesem Augenblick an auf lhrem Bild-

[11 In der Schaltzentrale steuern

Sie die eingelegte Audio-CD. [2] Mit
einem Druck auf die Start-Taste ru-
fen Sie das Hauptmenii auf. [2]1 Wel-
ches Muster hitten’s denn gern?
[4] Ein unglaublicher Farbenfiash!




Memory card

kompatibel

schirm abspielt, kann mit einem Wort be-
schrieben werden: Farbenflash!

Die bunten Grafiken zappeln im Takt
lassen sich drehen, ver-

der Bassline,
groRern und einfarben.

Damit es nicht zu langweilig wird, design-
ten die Entwickler eine uberwaltigende
Auswahl von geometrischen Figuren: Ob
Rhomben, Rauten oder Tetraeder — nahezu
jedes aus dem Mathematikunterricht be-

Meine Meinung: Sony hat
sein Herz fir alle Musik-
freunde unter den PiaySta-
tion-Besitzern entdeckt:
Erst "Parappa the Rapper’,
dann "Spice World" und nun
das Dreierpack "Fluid",
"Bust-A-Groove" und "Baby
Universe". Wer keine Musik
komponieren will und mit
dem Tanzen nichts am Hut
hat, darf mit dem letztge-
nannten in die Fulistapfen
aller Lightjockeys steigen.
Einfach lhre Lieblings-CD
einlegen, Subwoofer ein-

S e g

kannte Vieleck ist vertreten. Komplettiert
wird der Reigen durch organisch anmu-
tende Gebilde, deformierte blasenférmige
Konstruktionen und einen Spectralizer.
Haben Sie ein besonders abgedrehtes Mu-
ster entdeckt, und es nach lhren Vorstel-
lungen modifiziert, speichern Sie das
avantgardistische Kunstobjekt auf Ihrer
Memory-Card.

Die weiteren Eingriffsmoglichkeiten

Baby Universe

schalten und das farben- B GENRE:

drehen sich allesamt um die Steuerung
der Audio-CD und beschranken sich somit
auf die Auswahl des Musikstiuckes, die
Wahl des Abspielmodus (Shuffle, Repeat
one bzw. all), sowie die Anzahl der Frames
die pro Sekunde dargestellt werden sollen.
Damit Sie auch wirklich sofort loslegen
konnen, spendierten lhnen die

Macher einige trancige Beispiel- ‘I.p
sounds. Dot L=

Digi-Kaleidoskop

frohe Spektakel durch den = 3

Einsatz eines Projektors an W VERFUGBAR AB: Oktober

die Leinwand knallen - so 5 W HERSTELLER: Sony Computer Entertainment

bringen Sie auch die lang-

weiligste Party wieder auf W ENTWICKLER: SCE

Trab. Hypornervise Zeitge- | W SPRACHE DES SPIELS:  farbenfroh

nossen werden das Joypad

allerdings bereits nach & W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

wenigen Minuten schweifi-

gebadet fallen lassen, um W SPIELIDEE: X W MOTIVATION: X :

sich ihrer geliebten Brief- [ W GRAFIK: X WPREIS/LEISTUNG: X

marken- oder Streichholz- | = SOUND: X .
g i # PRiSEt.iTATION X

den. Eben nur fiir Fans! ; T ;

Artur Hoffmann %

X Nlcht nach Standard-System bewertbar

Eine Bitte an unsere Abonnenten

Vermerken Sie bei Schriftverkehr und Zahlungen neben der

vollstandigen Anschrift stets Ihre Abo-Nummer.
| Sie vermeiden damit unnétige Verzégerungen

§

bei der Bearbeitung Ilhres Abonnements. B

Vielen Dank - Ihre Versandabteilung

"Fledermause" (fiir 3 DM in
Briefmarken).

TANZ DER VAMPIRE?

Fledermause sind keine Vampire. Sondern
duBerst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver-
lieren sie ihre Lebensraume. Was Sie fiir
diese hochsensiblen Insektenfresser

tun konnen, sagt lhnen unser Info

NABU
/ Postfach 30 10 54
wasl Naturschutzbund)| 53190 Bonn
Deutschiand

3D Maze*

n% Th Element*
Aaron vs. Ruth*

Aftermath*

Aftershock*

Alien Virus*

Alpha Storm*

Athanor*

Atlantis*

Azure Dreams*

Baby Universe*

Bad Custard*

Batman & Robin*

Bio Freaks*

Blasto*

Breth of Fire 3*

Broadside*

Buggy*

Cart World Serie*

Constructor®

( Hiindleranfragen erwiinscht BEA
Fax 04[31 73 56 87

Dodgem Arena* 81, - Virtual Snooker* 83, Gamepad bunt 28, -

Dreams® 84,- N"L”' - Wild 9* 33"' MemoryCard bunt 25,-
84, Ninja* = Youngblood*

@'I . O Weitere Spiele

\Preise sind Veisandpreise + \Aersandkos’ren 9, 4ODM *Bel Diuck noch nicht ieferbar auf Anfrage

Ankauf von Sony,NM,SNun
l’rg Spiele u. Geriite

Alundra 84,-
Batmann & Robin 84,-
Dead or Alive 84,-

84.-
84,-
84,-
82,-

thl 98

- Plana Crazy*

Populous 3* 84,-
Quest for Fame" 1
g B84,

82.-

84,

88,-

84,-

91,-

- WWF:Warzone 84,

’

__ .ﬁ‘:,';;':' % Platinium 45,-
- V2000 37.. Dualshock Controllerds,-
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Viel anzukiindigen gibt es bei diesem
Titel wohl nicht. Der Nachfolger des
Spiels, das lange den FuBibalithron fiir
sich beanspruchte, wird
bis zu unserer nichsten
Ausgabe hoffentlich als

Testversion vorliegen.
Die aufgebohrte Grafik
und der abermals sehr
hohe Realismusgehalt von
“ISS Pro 98" hat uns bereits
beim Anspielen beeindruckt.
Ob Konami mit dem lang erwarteten
Nachfolger den Tabellenfiihrer Electro-
nic Arts in die Schranken weisen kann,
erfahren Sie bhei uns.

Spyro the Dragon

Ein neuer Vertreter der 3D-Jump'n-
Run-Zunft wird demnichst seinen
Weg auf die PlayStation finden. Wenn
Sie unser Preview in dieser Ausgabe
gelesen hahen, sind Sie wahr-
scheinlich genauso gespannt wie
wir, ob die finale Testversion unse-
ren Erwartungen standhalt. Und
wenn die Entwickler sich keine
grofien Schnitzer leisten, wird der
siifie Drache sich mit Sicherheit in
die Herzen vieler PSX-Fans spielen.
Freuen Sie sich auf den Test in der
nachsten Ausgabe!

JKITOL

et / 1!

Cool Boarders 3

Man merkt es deutlich - das dieses Jahr
ohnehin nicht sehr tiefe Sommerioch nihert
sich seinem Ende. Recht-
zeitig vor Beginn des Win-
ters und somit der Snow-
boardsaison will uns SCE
"Cool Boarders 3" prisen-
tieren. Interessanterweise
zeichnet diesmal nicht
mehr UEP Systems fiir den
Titel verantwortlich, son-
dern das relativ unbe-
kannte amerikanische Ent-
wickierteam Idol Minds. Ob
sich diese genug Neuerun-
gen und Verbesserungen
einfallen liefien, um dem
Vorgéanger die Snowboardgames-Krone zu
entreifien? Wir sind gespannt...

CoieaT

S, I il

* Libero Grande
* Urban Chaos
* Test Drive 5

¢ Mr. Domino

* Pet in TV

AuBierdem:

* Dodgem Arena
* Bust-a-Groove
* Test Drive 4x4
* 5th Element

2 id

Und natiirlich: die exklusive PlayStation Magazin Demo-CD!

A

ACME 91
Arjay 79
Baucontec 51
CDG Media 119
Codemasters 124
Electronic Arts 33
Franzis Verlag 65
Freak’s Shop 41
Funsoft Fi
Funtronixx 107
G-Press Dataservice S
Galaxy Mega Play 59

Game It! 61

Gamers Point 57
Gremlin Interactive 47
Hasbro Interactive 5
Highcom GmbH 13
Hint Shop 59
Interact of Europe Jollenbeck - 15
Jet Stream 115
Joysoft 65
Konami Deutschland 9, 87
Kranz TheoVersand 123
Media Markt 62, 63

INSERENTENVERZEICHNIS

Media Point Vertrieb
Metropolis

MMI

MVG Medien Verlagsges.
OKAY Soft

ORDER IN TIME O.I.T.
PRO Concept

PROMARKT Berlin
Psygnosis

S & S Computer

Siggi’s Toy-Shop

Softsale Lau & Zielke

Sony Computer Entertainment
Sunflex Vertriebs GbR mbH
Ubi Soft

Virgin Interactive

WEKA Consumer Medien
Weka Informationsschriften
Wial Versand Service

Schweiz-Beilage:
Level-One

11

43

TL

113

67

27

73

2,3

17, 29, 31
79

121

25

19, 97, 109
95

55

23

117, Beihefter
55

99
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